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Elérhet6ségek:

Weboldal
Facebook

Alapité: Ricz
Alapitds ideje: 2009

Befejezett Projektek:

Anime: 122
Manga: 38
Film: 5

Visual Novel: 3

Kicz/KoNIN FACTORIES INTERJU

//AniMagazin

Folytatjuk interjdsorozatunkat és most egy olyan csapattal fogunk
beszélgetni, ami induldsakor egy F6bél Sllt. Nézz(ik is a kérdéseket!

Sziasztok, els6 kérdésink mindjart az,
hogy honnan jott a csapat neve?

Ricz: Eredendéen abbdl az elgondoldsbél szérmazik, hogy én dolgozom
csak (innen a név), senki méssal (innen a ronin kifejezés), viszont nem kivan-
tam egy sokadik Fansubs vagy Team végzdédést neki, igy a feliratmihelyre
kerestem angol szét. Végil a factories tetszett meg, mert akkor még abban
sem voltam biztos, hogy nem fogok-e massal is foglalkozni a jovében.

Oh, ez egyaltaldn nem nevezhetd szokvanyos csapat
megalakulasnak! Tehdt, igy csak te voltal az alapité tag?!
Mikor alapitottad a csapatot? Milyen volt a fogadtatés?

Ricz: ,Hivatalosan” 2009. méjus 23. a csapat szllinapja, de valéjéban az el-
gondolds par héttel kordbbi. Azért ez, mert ekkor adtam ki az elsé munka-
mat. Igy az alapité tag elsésorban én voltam, de sokaig oldal nélkil tevékeny-
kedtem, mert feleslegesnek éreztem. Viszont ugyanezen év 6szén bovilt
egy funkciéval az AnimeAddicts lehetésége, amire lecsaptam, ez pedig a
forditécsapatok nyilvantartasa volt. El8szor egyszemélyes hadseregként
nem kivantak minket elfogadni, legaldbbis furcséllottak. Igy jottem el azzal,
hogy édesanyam, Teri-chan a munkatdrsam, mint lektor. Valéjdban 6 méig
egy fiktiv csapattag, alapitdi statuszban, mivel inkdbb csak segédkezé a hat-
térben, de megtartottuk, mint kabalat, széval 6 a virtudlis nyallab :)

Hehe, cseles, nagyon cseles. Azért késébb csak
kerltek be mésok is. Jelenleg hanyan vagytok?

Ricz: Szokték mondani, hogy a taglétszam sose megfeleld, s ez all mi se
vagyunk kivételek. A tagfelvételink allando, de csak ha égeté a szikség, ak-
kor szoktuk kihirezni.

Uma: Uj tagokra mindig sziikség van. Viszont szeretjik az igényes munkat,
igy a jelentkez6k alapos tesztelésnek vannak alavetve. Természetesen senki
nem tokéletes, és ha egy-két probamunka utan atjuk a fejlédést és a hiba-
szazalék is [dthatéan csokken, akkor az illetdnek nyert tigye van. Persze egy
bizonyos alapszint szikséges, és itt nem bizonyitvanyra gondolok.

Milyen projekteken dolgoztok most? Es
eddig mennyit készitettetek el?

Ricz: Jujj, szam szerint? Koralbeldl 120 anime, 38 manga/oneshot + 18 db
doujinshi, 5 live action, 3 visual novel valamint 6 egyéb kategérids. EgyelSre
ennyi a befejezett. Emellett van saccper 29 felfliggesztett projekt, teljes ve-
gyes felvdgottként (manga, anime, visual novel, live action)...

Amarillis: Jelenleg nagyjabél 12 anime, 10 manga, 1 live action és 1 visual
novel projekttnk van fixen, de emellett gyakran becsiszik még pér extra
darab és eléfordulnak kulénféle titkos projektjeink, vagy amit hirtelen fel-
induldsbol elkovettink, de ezekrél természetesen nem arulok el tobbet. ..

Ezt ha j6l szdmolom, akkor az elmult hdrom évben vit-
tétek véghez, az szép teljesitmény! Van esetleg f6 pro-
filotok? A legtjabbakat forditjatok vagy inkabb a régeb-
bieket? Esetleg csak egy bizonyos témabdl valogattok?

Amarillis: Vannak teriiletek, amik fixek, mint a hentai vagy a retro, ezen
belulis kiemelten a Leijiverzum. A kilonlegesebbekre is le szoktunk csapni,
de olyat, amit nagy hype eléz meg, nagyon ritkdn visziink. A legkevésbé sem
vagyunk oda a shounen fight animékért, mint a Bleach vagy a Naruto, mar
ami a forditdsukat illeti. Ezernyi csapat van az ilyenekre (j6, annyi nem, de
tény, hogy elég sok). Ugyanakkor a csapattagok is kérhetik, hogy mit szeret-
nének vinni, s ezt igyekszink figyelembe venni. Széval végeredményben
mindenki taldlhat kedvére valét nalunk.

Uma: Ez elég bonyolult. De leegyszer(sitve: ami megtetszik. Par szezonos
ltaldban mindig becsuszik, féleg a forditdk izlésének megfeleld vigjatékok,
komédiak a jellemzéek (pl.: Nichijou, Haiyore! Nyarlko-san). Hentaibdl inkdbb
a kénnyed darabokat, mivel nem birjuk a durvuldst. De a régebbieket sem
vetjik meg. A retro jo. Szeressuk.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Hogyan dolgoztok7 Hany ember dolgozik
egy-egy forditdson?

Uma: Altaldban 2 vagy 3. Egy manga esetében a fordité-lektor-szerkeszté feléllas az

imalis, de tébb posztot vihet egy ember is (kivéve a forditd és a lektor, annak két
kulon embernek kell lennie). Egy animénél azért tobb feladat van. Forditas, lektordlas,
id6zités, formazds. Ezt kettStdl egészen annyi ember végezheti, amennyi feladatkor
van. Egy visual novel esetében viszont ez minimum 5 f6 szokott lenni.

Szoktatok visszajelzést kapni a munkéitokkal
kapcsolatban?

Amarillis: A fordité és a lektor altaldban oda-vissza jelzi egymésnak az észrevételeit,
de én példaul kifejezetten kérni szoktam értékelést, miutan végeztink egy-egy pro-
jekttel. Ugyanakkor a nézéktél is szoktunk kapni visszajelzést, ezek legjava Riczhez fut
be.

Melyik munkatokat szerettétek a legjobban? Mi
volt a kedvenc projektetek?

Ricz: Nekem a legkedvesebb a Yosuga no Sora és a Bungaku Shoujo-k voltak. Az el&bbi
a parkapcsolatok mibenlétének feszegetése miatt, az utébbi elég tobb rétegl ima-
dat: egyszer a karakterek, masodszor a torténet, a drama valamint az irodalomteréapia
megjelenése miatt, ami konyvtar szakos hallgatokent nekem plusz pontot jelentett.
Siti: Nehéz kérdés. En Jelenleg is futdkat tudnék megemliteni elsésorban. Az Usagi
Drop, aminek a torténete és szerepléi teljesen magéval ragadtak. A My Lovely Ghost
Kana, ami egy kedves kis szerelmi térténet kisebb csavarral és egy light hentai kéntés-
ben. Ezen kivil volt még sok, amit visszatekintve szerettem, mint példaul a Melty
Blood, amit utaltam szerkeszteni (éljen a speed scan), de ez volt az elsé munkam és
rengeteget tanultam bel6le és ezért mégis egy kedves projekt.

Amarillis: Nekem a Nércisz cim( visual novel a kedvenc, tébb szempontbdl is,
egyrészt mert ez volt életem elsé projektje, igy ennek készonhetSen keriiltem a csa-
patba, masrészt nagyon megszerettem a torténetét, mert teljesen 4t tudom érezni,
és bar fogalmam sincs hanyadszorra jatszom végig, azért egy-két konnycseppet most
is elmorzsolok rajta. De tudjatok, hogy van ez, valamiért minden projektemet tudom
szeretni...

Uma: En az Inumimi mangat kedveltem meg nagyon. Egyrészt mivel nagyon kénnyen
szerkeszthetd volt. Masrészt pedig a térténete aranyos és olvasasra 6szténdz. Az em-
ber akaratlanul is kivancsi, mi lesz a vége. Emellett a Koe de Oshigoto! manga az, amit
kifejezetten kedvelek.

Kicsit kanyarodjunk el a forditastol. Vanank jovébeli
terveitek a projektekre, oldalra, csapatra nézve?

Ricz: Részemrol én visszatérek inkabb a régi mivek forditésara 1,5-2 évre 6szté| kezdve, amig
az dllamvizsgat le nem tettem. Azokkal haladhatok nyugodtan, kedvem szerint és nincs olyan
érzésem télik, hogy a sorok szamdra fizették a forgatékonyvirdt. Ugyanakkor a felfiggesz-
tett projektek mddszeresirtogatdsa is szerepel a listdmon, amennyiben nem télunk fiiggetlen
okokbdl ll a dolog. Az oldalon nemrég renovéltam kicsit, mert mar kavarodtak a verziok és az
dtiratok a gépemen, igy a fejlesztés félkész, vannak dtmeneti megoldasok, de ezen igyekszink
valtoztatni, plusz van par otletem, amit mindenképp meg szeretnék valdsitani. A csapatnal
meg lesz, ami lesz, ez Ggyben nem szoktam tervezni.

Amarillis: A munkarél szokas szerint majd egyeztetek a fénokkel... Ami a csapatot illeti,
egyre tobb édldozata van a ,Flizzik szorosabbra a csapattagok kapcsolatat!” projektemnek,
ami azt jelenti, hogy szeretném megismerni a leforditott/lektoralt/szerkesztett/formazott
stb. sorok mogott [évs személyeket is. Az oldalon pedig legféképpen az , Agyzsibbaszté R/RFs
mindennapok” bévitése az én felségteriletem, de szoktam mindenféle akciokat kezdemé-
nyezni, na meg barmit szivesen csindlok, amit a Sensei rém biz.
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