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Rekordoldali médiamegjelenités a
DSpace 7-ben

Kozgytjtemények és kutatdi kozosségek részérdl az elmult évek soran novekvéd
igény mutatkozott nyilt forraskodu, kénnyen telepithetd, testre szabhat6 és tize-
meltethet6 repozitériumi megoldasokra. A digitalis objektumok tarolasara, va-
lamint repozitalasara vonatkozo elvarasok kielégitésére megfelel6 megoldasokat
nyujt a DuraSpace nevi, not-for-profit kozosség altal 2002 6ta fejlesztett repo-
zitoriumi szoftver, a DSpace jelenlegi, hetes szamu verzidéja. A DSpace 7 azonban
egyel6re csak béta verzidban érhet6 el és olyan hidnyossagokkal rendelkezik,
amelyek megoldasa az altalunk kiszolgalni kivant intézményi igények stirg6ssége
miatt nem varhatott a DuraSpace fejleszt6i altal meghatarozott iitemterv szerinti
implementaciokra. Ezek kozé tartozott a médiamegjelenités és -lejatszas hianya,
melyek potlasara a cikk szerzéi, valamint kollégaik (Tapai-Kovacs Annamaria
webdizajner és Sipos Daniel szoftverfejlesztd) vallalkoztak, felajanlva a 1étrejott
kodot a DuraSpace kozosség, és igy a DSpace 7 koédbazisa szamara. A cikk
a DuraSpace-szel megvalosult egyiittmtikodés rovid torténetét targyalja és a
vonatkozo fejlesztés médiatipusonkénti kodrészleteit adja kozre.
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A DSpace 7 kozosségi fejlesztése

A DSpace egy nyilt forraskodua repozitoriumi szoftver, amely az elmult években nagy
népszertségre tett szert, els6sorban kozoktatasi és kozgytjteményi intézmények ko-
rében. Népszertiségét foként viszonylag egyszert hasznalata, konfiguralhatosaga és
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tizemeltethet6sége révén nyerte el. Szamos projekt valésult meg a DSpace repozitod-
riumi rendszernek koszonhetden, és ezen projektek tapasztalataibdl meritve mara tobb
kiegészit6 (fizetds, illetve szabadon hozzaférheté add-on) késziilt el és valt hozzaadott
értékké az alapszoftver szamara.

A DSpace hetedik verzidja tovabbra is a fejlesztéi és felhasznaloi kozosség otleteire
és igényeire alapulva késziil,! de egyben 0j mérfoldké is a DSpace életében. Mikdzben
a szoftver megorokolte az el6z6 verzidk hatékonynak bizonyult funkcioit, részben sza-
kitva az eddigi verziok hagyomanyaival, teljesen 1j, webalapt, Angular 10 keretrend-
szerben megirt felhasznaloi feliiletet kapott.”? Ezen feliil tobb, front-end fejlesztésen
talmutato tjdonsag (pl. REST API és konfiguralhat6 entitasok) is belekeriilt abba a
fejlesztési listaba, amelyben a DuraSpace kijeldlte az 0j verzi6 alapjait és a fejlesztés
tavlati céljait.

Tim Donohue, a DSpace-fejlesztés technologiai vezetdjének eredeti tervei szerint a
2018 ota tarté munka els6 kiadasa (release) 2020 nyaran késziilt volna el. Elére nem
lathat6 er6forrashiany miatt azonban a fejleszt6k a jelenlegi béta verzié elkésziiltének
idépontjat 2021 masodik negyedévére modositottak, ezért a megjelenésre a felhasz-
naloknak még néhany honapot varniuk kell.?

Ez azonban nem jelenti azt, hogy a szoftver jelen allapotaban nem hasznalhat6: a
végleges funkciok nagy része mar rendelkezésre all, igy aki szeretné a DSpace 7-et az
elsé release el6tt sajat vagy tigyfelei repozitalassal kapcsolatos igényeinek kielégitésére
hasznalni, kiprobalhatja a szoftver hivatalos demojat,* vagy telepitheti a szoftver
legutobbi verzidjat.

Hozzajarulasunk a DSpace 7 fejlesztéséhez

Csapatunk az 4j DSpace-verzi6 életutjat a 2020-as év els6 felében, az els6, nagykozon-
ség altal is kiprobalhato alfa verzi6 kozzétételével egyiddben kezdte el kovetni.’ Fej-
leszt6ink el6szor tesztel6ként probaltak megismerni az 4j verzioban rejlo lehetsége-
ket, majd igyekeztek tapasztalataikrol minél tobb visszajelzést adni a szoftver fejleszt6i
szamara. Kés6bb elkezdtiik az els6 verzié elkésziiltét kisebb fejlesztésekkel segiteni,
melynek kovetkeztében tagabb szakmai ,csaladunk”, a Monguz/Qulto International -
immar a DuraSpace fejleszt6i kozosség tagjaként — kozremiikodott kiilonbo6zo, példaul
a talalati lista és a rekordoldal megjelenitését érint6 hibak javitasaban.

1A DSpace szoftver fejlesztését szervezeti szinten a DuraSpace not-for-profit szervezet koordinélja,

amely a mitikodéséhez sziikséges t6két nem a szoftver eladasabol, hanem a kozosség tagjainak
hozzéjarulasabodl finanszirozza. A jelentésebb, a kozosséget pénziigyileg is timogato szervezeti tagok
névsora megtekinthetd a kévetkezé weboldalon, hozzaférés: 2021.04.27, https: //duraspace.org
/dspace/community/members/.

A fejlesztésben felhasznalt back-end és front-end technologiak részletes leirasa, hozzaférés: 2021.04.27,
https://wiki.lyrasis.org/display/DSDOC7x/Installing+DSpace.

> Tim Donohue et al., ,On the Road to DSpace 7: 2018 Edition”, 2018, http://repositorio.concy
tec.gob.pe/bitstream/20.500.12390/46/1/2018_Donohue_Dspace7 .pdf.

A demdverzio elérhetd a kovetkezd linkre kattintva, hozzaférés: 2021.04.27, https://dspace7—
—demo.atmire.com/home.

A DuraSpace kozosség tagjai nemcsak a nagyobb 1éptékii DSpace Steering Group gytléseken és
a fejleszt6i szintet érint6 technikai statuszmegbeszéléseken kommunikalnak egymassal, hanem a
Slack k6z6sségi chatcsatornan is, amelyre barki szabadon regisztralhat.
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A DuraSpace iitemterve a képi, hang-, illetve videotartalmak kozvetleniil webes
felilleten keresztiil torténd, rekordoldali megtekintését és lejatszasat csak egy késébbi
fejlesztési fazisban (legkorabban 2021 végén) tervezte lehetévé tenni a felhasznalok
szamara. Csapatunk vallalta a rekordokhoz kapcsolodé médiafajlok megtekintését
és lejatszasat lehet6vé tevo fejlesztési munkak elvégzését, ezzel is el6rébb hozva a
szoftver felhasznalobarat mikodésének megvalosulasat. A fejlesztéink altal imple-
mentalt djdonsag a kovetkez6 (béta 5) verzidban mar az alaprendszer részét fog-
ja képezni. Akiket érdekel ennek a szoftver rendeltetésszerti hasznalatat nagyban
el6segitd fejlesztésnek a kronologiaja, illetve a megvalositas részletei, a kovetkezd
Github-oldalakon b&évebb informacidkhoz juthatnak: https://github.com/DSpac
e/dspace—angular/issues/885, https://github.com/DSpace/dspace—angula
r/pull/88s.

Publikacid: Csabai képek

Leiras

Csabai képek kidllitasa..

Kulcsszavak

Plakat, kidllitas

URI

http:/repository.qulto.eu/handle/12234
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Teljes targy oldala

Békés Megyei Kdnywvtar

1. 4bra. Videolejatszas megvalositasa (részlet a rekordoldalrol)

Médiamegjelenitések fejlesztési modszertana, kodrészletekkel

A képi, hang-, illetve videotartalmak rekordoldali megjelenitésének altalunk hasznalt
fejlesztési modszertana és az ezekb6l szarmazo kodrészletek fejlesztési fazisokra bon-
tasa a kovetkezd:

1. Rekordoldali médiamegjelenités el6készitése: a DSpace-rekordhoz kapcsolodo
Osszes bitstream leird rekordjat elemezve egy-egy mediaViewerltem tipust
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objektumot hozzunk létre, azaz a bitstream resource descriptort atmappeljik
mediaViewerltemmé:

src\apptitem-page\media-viewer\media-viewer.component.ts

VLS

* This method loads all the Bitstreams and Thumbnails and converts
* them to media item

*/

ngOnInit(): void {
this.medialist$ = new BehaviorSubject([]);
this.isLoading = true;
this.loadRemoteData('ORIGINAL') .subscribe((bitstreamsRD)
if (bitstreamsRD.payload.page.length === 0) {
this.isLoading = false;
this.medialist$.next([]);

} else {
this.loadRemoteData('THUMBNAIL') .subscribe ((thumbnailsRD) => {
for (

let index = 0;

index < bitstreamsRD.payload.page.length;

index++

) o

bitstreamsRD.payload.page[index] .format
.pipe(getFirstSucceededRemoteDataPayload())
.subscribe((format) => {
const current = this.medialist$.getValue();
const medialtem = this.createMediaViewerItem(

bitstreamsRD.payload.page[index],

Il
v
~

format,
thumbnailsRD.payload && thumbnailsRD.payload.page[index]
)5
this.medialist$.next([...current, medialtem]);
B
}
this.isLoading = false;
b
}
b

}

2. Képek megjelenitésére a Kolkov éltal javitott Ngx-gallery modult hasznéljuk.®
A galéria miikodéséhez minden egyes képfajl esetén sziikség van harom kiilon-

®  Andrey Kolkov, ,Ngx-gallery,” 2020, hozzaférés: 2021. 04. 27, https: //www.npmjs.com/package

Q@kolkov/ngx—gallery.
gX—§g y
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bo6z6 képi valtozat meghatarozasara: egy kis és egy kozepes méretti thumbnailre,
illetve egy nagy méretli képre — ez utdbbi céljara az eredetileg feltoltott képfajlt
hasznaljuk. Az alabbi kodrészben lathato, hogy bélyegképként az eredeti kép-
tajlhoz kapcsolodoan feltoltésre keriilt thumbnail vagy, ha ilyen nem létezik,
az eredeti képfajlbol a DSpace altal generalt thumbnail kertl felhasznalasra.
Konkrét bélyegkép hianyaban a fejlesztés biztosit egy altalanos felhasznalasu
thumbnailt (replacement_image.svg).

src\app\+item-page\media-viewer\media-viewer-image\
media-viewer—image.component.ts

/*x
* This method convert an array of MediaViewerItem into
* NgxGallerylImage array
* @param medias input NgxGallerylImage array
*/
convertToGalleryImage (medias: MediaViewerItem[]): NgxGalleryImagel[] {
const mappadImages = [];
for (const image of medias) {
if (image.format === 'image') {
mappadImages.push({
small: image.thumbnail
7?7 image.thumbnail
'./assets/images/replacement_image.svg',
medium: image.thumbnail
? image.thumbnail
'./assets/images/replacement_image.svg',
big: image.bitstream._links.content.href,
3
+
b
return mappadImages;

3

3. Webes kornyezetben (Angular framework) a galéria komponens inicializalasa,
felhasznalva a fent emlitett, Kolkov-féle Ngx-gallery modult:

src\app\+item-page\media-viewer\media-viewer-image\
media-viewer—image.component.html

<div [class.change-gallery]="isAuthenticated$ | async">
<ngx-gallery
class="ngx-gallery"
[options]="galleryOptions"
[images]="galleryImages"
></ngx-gallery>
</div>
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4. Hang-, illetve videotartalmak megjelenitése esetén az alapértelmezett HTML
5-0s videolejatszo kerill felhasznalasra, melyet kiegészitettiink néhany extra
funkciéval, példaul a kovetkezd, illetve el6z6 hang- vagy videofajlra torténd
léptetés funkcidjaval és a lejatszasi lista megjelenitésével. Az alabbi kodrészlet
az audiovizualis komponens inicializaci6jat tartalmazza, modul szintjén:

src\app\+item-page\media-viewer\media-viewer-video\
media-viewer-video.component.ts

ngOnInit() {
this.isCollapsed = false;
this.filteredMedias = this.medias.filter(
(media) => media.format === 'audio' || media.format === 'video'
);
}

5. Az el6z6 pontban emlitett audio-, illetve videofajlokat megjelenité komponens
HTML-ko6dban torténé inicializalasat az alabbi kodrészlet tartalmazza:

src\app\+item-page\media-viewer\media-viewer-video\
media-viewer-video.component.html

<video

#media
[src]="filteredMedias[currentIndex] .bitstream. links.content.href"
id="singleVideo"

[poster]="
filteredMedias[currentIndex] .thumbnail ||
replacements[filteredMedias [currentIndex] .format]

n

preload="none"

controls

></video>

<div class="buttons" *nglf="filteredMedias?.length > 1">
<button
class="btn btn-primary previous"

[disabled]="currentIndex === 0"

(click)="prevMedia ()"
>

{{ "media-viewer.previous" | translate }}
</button>
<button

class="btn btn-primary next"

[disabled]="currentIndex === filteredMedias.length - 1"

(click)="nextMedia ()"
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>
{{ "media-viewer.next" | translate }}
</button>
<div ngbDropdown class="d-inline-block">
<button
class="btn btn-outline-primary playlist"
id="dropdownBasicl"
ngbDropdownToggle
>
{{ "media-viewer.playlist" | translate }}
</button>
<div ngbDropdownMenu aria-labelledby="dropdownBasicl">
<button
ngbDropdownItem
*ngFor="let item of filteredMedias; let i = index"
class="list-element"
(click)="selectedMedia(i)"
>
{{ item.bitstream.name }}
</button>
</div>
</div>
</div>

6. A médiamegjelenitével kapcsolatos fejlesztéseket, aktivalasukhoz, a DSpace 7
front-end projektjében (DSpace-Angular projekt) engedélyezni kell. Ehhez a
lépéshez az environment.common.ts fajlban a mediaViewerhez kapcsolodo beal-
litasoknal képhez és audiovizualis tartalmakhoz kiilon-kilon engedélyezhet6 az
altalunk készitett kiegészito.

Kodrészlet engedélyezése az environment.common.ts fajlbol:

mediaViewer: {
image: false | true,
video: false | true

3

Az engedélyezéshez a true érték megadasa sziikséges, inaktivalas esetén hasznaljuk
a false értéket.

Mivel a DSpace fejleszt6i fontos hozzaadott értékként tekintenek az altalunk fejlesz-
tett médiamegjelenitére, a soron kovetkezd DSpace-verziokban a modul mar valoszi-
nileg alapértelmezetten is ,bekapcsolt” allapotban fog rendelkezésre allni.
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