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Régi id6 jatéka - SCUMMVM

A lap Olvasoi kozott remélhetdleg szép szamban vannak azok, akik jolesd
nosztalgiaval gondolnak vissza olyan legendas kalandjatékokra, mint a Maniac
Mansion, a Monkey Island, a Sam & Max vagy a Broken Sword. Ezekkel

a jatékokkal ma a legfébb gond az, hogy a tul gyors szamitégépeken és

a nyilt forrasu operacios rendszereken nehéz vagy akar lehetetlen midkddésre
birni 6ket. Az ilyen jatékok szerelmeseinek készil a SCUMMVM, egy olyan
futtatoé kornyezet, mellyel az elébb felsoroltak mellett még tébb tucat masikkal
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SCUMMVM név a Script

Creation Utility for Maniac

Mansion Virtual Machine r6-
viditése. Eleinte a LucasArts kalandja-
tékok futtatdsara hoztak létre, de ké-
s6bb tobb mas gyart6 cég jatékaira is
sikertilt ,raidomitani”. Koziliik talan

legismertebb a Revolution, amely olyan

sikeres programokat tudhat magaénak,

mint a Beneath a Steel Sky vagy a maga

idejében egyedilallé Broken Sword.
De ne feledkezziink meg az Adventure
Softrol (Simon the Sorcerer) és a Coktail
Visionrol (Gobliiins) sem! Aki kivancsi
a SCUMMVM segitségével életre kelt-
het6 jatékok teljes listajara, latogasson
el a D http://www.scummom.org/
compatibility.php cimre, ahol az

is megtalalhat6, hogy az adott

jaték mennyire kompatibilis

a SCUMMVM-mel.

Azokndl a programoknal, ahol ez
még a jatszhatdsag rovasara megy,
folyamatosan dolgoznak ennek
javitasan, igy érdemes idénként
visszalatogatni ide és ellendrizni,
hogy tortént-e valtozas. Fontos el-
mondani, hogy a SCUMMVM-nek
nem részei a felsorolt jatékok, ahhoz
hogy hasznalni tudjuk ¢ket rendel-
kezniink kell az eredeti program
(jogtiszta) fajljaival. Ez al6l két, mos-
tanra ingyenesen let6lthet6vé tett
kivétel van: a Beneath a Steel Sky és
a Flight of the Amazon Queen. Mind-
kettének tobb véltozata letdlthetd
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jatszhatunk akar Linux alatt is.

1. dbra A két kép kozti killonbségen jol lathaté a Supereagle sz(ir altal nydijtott

mindségjavulas

a 2 http://www.scummom.org/
downloads.php#extras cimrol.
Ugyanitt talalhatunk atvezetd ani-
maciokat a Broken Sword els6 két
részéhez; ezekre szitkség lesz ha ja-
ték kozben szeretnénk latni ezeket

a képsorokat. Ebben az esetben

a SCUMMVM forditasa el6tt toltsiik
le és telepitsiik a libmpeg2 és libVorbis
csomagokat is!

Maga a SCUMMYVM a lehet6 legtelje-
sebb mértékben kimeriti a ,kereszt-
platformos” fogalmat: Linux és Win-
dows mellett Mac OS X, BeOS, Amiga
valtozata is van, de letolthetjiik akar
Playstation 2-re vagy Symbanos
okostelefonra is! Keressiik ki a nekiink
megfelel§ véltozatot

a 2 http://www.scummom.org/
downloads.php cimrd], és telepitsiik
fel. A sikeres futtatashoz el6zéleg fel-
telepitett SDL-re lesz sziikség, illetve

ha a jaték MP3-ba tomoritett zenéjét
is szeretnénk hallgatni, akkor

a madlib-et is szerezziik be és for-
ditsuk le a SCUMMVM elGtt.

A forraskod forditasa a szokasos

./configure && make

parancssorral torténik, ezutdn pedig
a program a

. /scummvm
paranccsal indithato.

A legegyszertibb dolgunk akkor lesz,
ha a jaték(ok) fajljait a merevlemezre
jatékonként kiilon konyvtarba masol-
juk, de hasznalhatjuk a gyari CD-ket
is. Nincs sziikség az eredeti jaték min-
den adatallomanyara, a SCUMMVM
altal igényelt fajlok listaja



2. dbra A Broken Sword hirhedt ir kecskéje

a 2 http://www.scummom.org/docume
ntation.php?view=datafiles oldalon
talalhat6. A tobb CD-n elteriils jaté-
koknal (jelen pillanatban a Broken
Sword els6 és masodik része) bizonyos
fajlok ugyanolyan néven szerepelnek
mindkét lemezen. Ebben esetben az
elébb emlitett oldalon leirt eljarast ko-
vetve nevezziik at 6ket: az els6 CD-n
talalhato speech.clu-bol speechl.clu
lesz, a masik lemezrdl szarmazot
pedig nevezziik at speech2.clu-ra.

A Broken Sword 2 esetében ezt meg
kell tenntink a music.clu fajlokkal is.
A megjelend feliileten az Add Game...
gomb segitségével adhatunk jatékot

a SCUMMVM listajahoz. Valasszuk
ki a jaték konyvtarat, kattintsunk

a Choose (kivalaszt) gombra, és ha
mindent jol csindltunk, a program

fel is ismeri a jatékot. Ha az altalanos
beallitdsok megfelelGek, nyugtazzuk
az OK gomb megnyomasaval. Ezutan
a listaban kivalasztott jatékot a Start
feliratra kattintva indithatjuk. A jaték
futasa kozben az F5 billentytivel jut-
hatunk a mentuibe, ahol allast menthe-
tunk/tolthetiink be vagy kiléphetiink
a SCUMMVM-b6.

A hagyomanyos 320x200-as felbon-
tast hasznalva egy mai monitoron
(f6leg teljes képernyds modban)
rettenetesen kockas képet kapunk,

de a SCUMMYVM ezen is segit.

A kezeldfeliilet Options gombjat kiva-
lasztva a Graphics fillon vélaszthatunk
szamos mingségjavito sziiré koziil

a Graphics mode redényt lenyitva.

Itt beéllithatjuk a teljes képernyds
modot illetve a képarany esetleges
torzuldsat is kikiiszobolhetjiik. Az itt
elvégzett modositasok az Osszes jaték-
ra érvényesek lesznek, kivéve ha az

3. bra A vilaguralomra tord csap

adott programot a listabol kiva-
lasztva az Edit Game... gombra
kattintunk, ahol lehet&ségiink nyilik
minden &ltalanos beallitast feliilbiral-
ni. Ehhez a megfelel§ fiilet aktivva
téve tegytink egy X-et az Override
global felirat elGtti négyzetbe, majd
alatta végezziik el az altalunk kivant
beallitdsokat.

Természetesen nem csak a kezel6felii-
let segitségével, hanem parancssorb6l
is hasznalhatjuk a SCUMMVM-et.
Ehhez tudnunk kell a hasznalni ki-
vant jaték nevének SCUMMVM-es r6-
viditését, ami megtalalhato a jatékok
listajat tartalmazé oldalon és a readme
fajlban egyarant, de lekérhetjiik a

scummvm -z

paranccsal is. A tobbféle valtozatban
megjelent jatékoknak tobb kodja

is van, a Simon the Sorcerer elsé ré-
széhez példaul nyolc kéd tartozik,
ilyenkor figyelmesen valasszuk ki

a mi véltozatunkhoz ill6t! Ha példaul
az ingyenesen letolthet6 Beneath

a Steel Sky-t szeretnénk inditani,
melynek kédja sky, a kévetkezé
parancsra lesz sziikségiink:

scummvm sky

J6 néhéany kapcsoldval is bévit-
hetjiik a parancsot, ezek koziil a leg-
fontosabbak:

-f teljes képernyds mod

-g grafikus sziir6 kivalasztasa

-n feliratozas bekapcsolasa
--aspect-ratio képarany korri-
galasa

Ha tehét teljes képernydn, feliratozva
és a hq2x szirével szépitve szeretnénk
latni a Beneath a Steel Sky-t, a kovet-

kez§ parancsot gépeljiik be:
scummvm -f -n -g hg2x sky

Ha a jaték tobbszori végigjatszasa
utan bizonyos részeken szeretnénk
gyorsan ,végigszaladni”, erre is van
mod: a CTRL-F billentytikombinécio-
val gyorsabba tehetjiik a jatékot.
Célszert azonban évatosan banni
ezzel a lehetSséggel, mivel eseten-
ként a szinkron elcstiszasahoz vagy
mas hibadkhoz vezethet.

Mas okbdl is el6fordulhat — bar sze-
rencsére igen ritkan van ra példa —
hogy a program lefagy. Ilyen ese-
tekben sem veszik karba akar tobb
oranyi jaték, ugyanis a SCUMMVM
Otpercenként lementi az aktualis
jatékallast a nulladik mentéshelyre,
ezt bizonyos jatékoknal az elmen-
tett allasok betoltésére szolgald
meniiben a Restore Autosave
gombra kattintva vagy parancssorbol
inditva a -x kapcsol6 hasznalataval
tolthetjiik vissza.

Végiil egy érdekes kapcsolot ajanlok
a kedves Olvas¢ figyelmébe: --alt-
intro. Ennek segitségével a Beneath
a Steel Sky és a Flight of the Amazon
Queen cimt jatékok CD-s valtozata-
nak alternativ bevezet6 képsorait
nézhetjiik meg.

J6 jatékot mindenkinek!

Bokor Norbert
(doc@coder.hu)
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