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Gorky 17

A programrol
A lengyel illetGségti Metropolis SH
fejlesztette Gorky 17 csaknem nyolc

éve, 1999 nyaran latta meg a napvila-
got. Az addig ismeretlen csapat mun-
kaja meglepden kedvezd fogadtatas-

ban részestilt vilagszerte: a jaték-
program erételjes hangulati eleme-
ket, valtozatos taktikai modelleket
vonultatott fel egy groteszk és eltor-
zult vilagban. A rovid kerettorténet
igy sz6l: a NATO hirszerzése in-
formécidkat szerzett a Gorky 17
névre keresztelt orosz katonai varos
lerombolasarol, ahol korabban

teleportacioval kapcsolatos kisérlete-
ket végzett a helyi vezetés. A hireket

koévetSen ratalaltak egy elhagyott
bazisra, a romos épiiletek kozott

W 1. dbra A nekiink készitett nativ
verzio doboza
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pedig egy specialis kutat6 laboratori-

um maradvanyaira. Néhany nappal
késébb a kikiildott felderit csapat-
nak nyoma veszett, mikézben ellep-
ték az utcakat mindenféle torz és
rémisztS Iények. Végiil a nemzeti
erdk lezartdk a bazis teljes teriiletét,

és egy harom £Gs, kiilonlegesen kép-

zett egységet kiildtek be a kialakult
helyzet feltarasara. Nos, a bevezetd
itt véget ér: mint az sejthetd, az ala-
kulatot nekiink kell iranyitanunk,
rengeteg 0sszecsapdst és tartalmi
fordulatot megélve.

A részletek...

A program egészen 2006-ig csu-
pan Win32 feliileten futott, mivel
Linuxra nem volt atirva, ezen felul

M 2 ébra A linuxos Gorky 17, KDE asztalon

Néhany hdénappal ezel6tt népszerd, Linuxon (is) futtathatd valds idejl straté-
giai jatékokkal foglalkoztunk. Most a kategoria egyik kozeli rokonardl, ponto-
sabban a koroékre osztott mufaj egyik kiemelkedd képviseldjérdl lesz szo.

a Wine és Cedega wrapperek saj-
nos ki nem allhattak a windowsos
lemezt. 2004 derekan roppentek
fel el6szor azok a hivatalos hirek,
melyek szerint a Hyperion csapata
mar dolgozik a (kereskedelmi jel-
legt) linuxos verzién, de a munka-
latok igencsak lassan haladtak.
Hosszt varakozas utan, a 2006-os
esztendd végre meghozta a varva
vart nativ valtozatot. A Hyperion
hirnevéhez hten, ez a projekt is
kell6en profi munkarél tesz tant-
bizonysagot, hiszen nem kiilon-
boztethet6 meg az eredetijétdl,
mikdzben a DirectX alapokon
nyugvo rétege teljesen ki lett ik-
tatva: immar SDL (v1.2.9)/OpenGL
programozasi feliiletekre




W 3. abra A terep felderitése

tamaszkodik a jaték motorjanak
egésze. Az elkésziilt mivet

a Linux Game Publishing terjeszti,
igy a CD on-line rendelhetd

meg a 2 http://gorky17.linuxgame
publishing.com oldalon. A terjesztés
apr6 szépséghibaja, hogy amig

a Win32 kiadas nagyjabdl 1000 Forin-
tért szerezhetd be a hazai multi-
aruhazakban, addig a szdmunkra
értékes valtozat rendelési alapdija
25 Font (a cikk irasakor ez kozel
8000 Forintot jelent). Utébbi

Osszeg kiilféldon ugyan nem sza-
mit soknak, azonban az emlitett,
kozel nyolcszoros arkiilonbség

az itthoni viszonyok kozott mar
tetten érhetS. Ennek ellenére,

a stratégiai jatékok hazai rajongoéi-
nak is érdemes megrendelnie

a linuxos Gorky 17-et, hiszen ,erek-
lyének” sem utols6 darab...

Uzembe éllitas

Miutan megérkezett a telepitd
diszk, flizziik be a rendszeriinkbe,
majd a csatoldsi pontra lépve
(root jogkorrel) inditsuk el a gyo-
kerében 1év6 setup.sh szkriptet!

A letisztult, grafikus interfésszel
ellatott telepit6 hasznalatarol
felesleges szélnom. Miutan a bé
500 MByte helyigényt allomanyok
az alapértelmezett helyiikre keriil-
tek (minek feltétele a szériaszam

megadasa is), a program egy
x-termindlon, felhasznaloként ki-
adott gorky17 paranccsal indithato.
Figyelem! A jaték meniirendszere
nem tér ki a teljes képerny®s, illet-
ve az ablakos mitikodés kapcsolasi
lehetGségére. Emiatt a személyes
mappankban (elsé inditaskor)
1étrejott, /home/$/.1gp/Gorky17 nevi
rejtett konyvtarban, a settings.ini
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allomany ,fullscreen” bejegyzését
kell megvaltoztatnia annak, aki
hozzam hasonléan jobban bizik

az ablakos futtatdsban. A jaték
,Options” mentijének ,Video” pont-
jaban lehetséges a ,Software” /
,OpenGL” leképezési moédok kozott
valtani, utobbi API természetesen
miikodéképes GLX (illetve DRI)
kapoccsal ellatott 3D grafikus
hardvert igényel. A jaték ugyan
fixen, 640x480 képfelbontdsban fut
— ellenben biztosan allithatom,
hogy senki kedvét sem fogja elvenni
a kissé pixelesnek hat6 (egyébként
prima mozg6 modellezéssel ellatott)
grafika. Hangszolgaltatas tigyén ki-
zéardlag OSS leképezés tamogatott,
igy akinek ALSA megoldas mt-
kodteti hangkartyajat, annak egy
ALSA-OSS atjarét mindenképpen
be kell allitania a rendszerében.
Aprop6, hangok! A fentebb emlitett
,honi” Win32 verzi6 teljes mérték-
ben honositva van, igy joggal
meriilhet fel igény a feliratok és
hangok lecserélésére itt, az atirt
jatékban is. Nos, a feliratok cseréje
természetesen megoldhato, viszont
a szinkronhangoktdl 6va intek
mindenkit: kéztudott, hogy ennyire
félresikeriilt hazai megoldassal ritkan
talalkozni a PC-s jatékok vilagaban.
Kissé szomort vagyok, hogy ezt
kell irnom, de aki jatszott valaha

W 4 ébra Egy kellemetlen ellenfél, ivadékaival egyiitt
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W 5. édbra A karabély tavolrél is hatasos fegyver

is a ,magyaros” valtozattal, bizonya-
ra tudja, mirél beszélek: némelyik ér-
zelemmentes és k6zonyos beszodlas,
egyéb félresikeriilt megoldds komi-
kussa tenné az egyébként hangulatos
belsé vilagot.

A ..puding probaja”

Miutan elinditottuk a programot,
annak meniijében taldljuk magun-
kat. Az egyszert és atlathato bedl-
litasi lehet&ségeket értelmetlen
lenne taglalnom, 1épjiink be inkabb
a jatékba. A hossztinak és nehéznek
varhato kiildetés két tizemmodra
oszlik. Egyik méd értelme a felderi-
tés, masiké a korokre osztott harc.
A ,maszkalés” felderités ugyan
kissé unalmas, de a végjatékhoz
sziikséges végigesinalnunk: ezen

a ponton sok hasznos és sziiksé-
ges targyat lehet begydtjteni

a varos utcairdl, valamint a teljes
torténet is ezaltal bontakozik ki

(a felderit6 mod természetesen
nincs korokre osztva). A Iényeg

a bels6 harcokon van: kéronként
megszabott 1épésszambol kell

a csapatunkat gy6zelemre vezet-
ni, mutansok és egyéb specialis
erdk ellenében.

Lassuk tehat a legfontosabb tud-
nivaldinkat! Az elfordulas, a tar-
gyak atadasa ebben a jatékban
nem keriil akciépontba — de utébbi
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csaktgy, mint a tamadds (és a vé-
dekez6 allas felvétele) egyszer

tehet6 meg koronként. A Gorky 17
»sava-borsa” az ellenfeleink stilu-
saban rejlik, akik kifejezetten

komoly munkara késztetnek barkit:
szinte mindegyikiik sajat harci
egyéniséggel bir, mas jellegd tamada-
sok ellen védett. Emiatt némely csata
el6tt fontos elmenteni az aktualis al-
last, hiszen az adott ellenség immu-
nitasat csak akkor tudjuk megtapasz-
talni, ha mar megtamadtuk — ekkor
viszont mar odaveszett egy 1épé-
siink, és vele egyiitt talan a kezdemé-
nyezés is... Ha valtozé l1étszamu
csapatunkbol barki elesik, az a kiilde-
tés sikertelenségét jelenti, igy fontos
elvaras az erds és hatékony karakte-
rek ,nevelése”. Ezért érdemes mind-
ossze egy-két hatékony fegyver hasz-
nélatat ,erdltetni”, javarészt ezek
hasznalataval kiizdeni: id6vel na-
gyon komoly ttizerdre lehet szert
tenni egy fegyvernemhez kot6d¢ jar-
tassag altal. Bizonyos elért pontszam
utan az aktudlis karaktert meglata-
sunk szerint fejleszthetjiik, 6t tapasz-
talati pontot szétosztva annak f6
jellemzéi kozott.

Talan mondanom sem kell, hogy ér-
demes komolyan meggondolni, mely
tulajdonsag kapjon kitiintetett szere-
pet, mivel némelyik terepen akar
ellenséggel kell egy-

i

négy ,tipusa

szerre megkiizdeniink, melyek
mindegyike mashogyan harcol...

A sikeres kiilldetésekhez (vélemé-
nyem szerint) mindenképpen
sziikséges két olyan karakter,

amely képes tavolrol is hatékonyan
tamadni az ellenfeleket, illetve
gyogyitani az els6 vonalat, mikoz-
ben a tobbi tarsunk (példaul lang-
szoréval vagy bombékkal) kozel-
harcban keseriti meg a szornyek
életét. A legf&bb ellenség (melynek
,5zemélye” a torténeti szal egyik
kiszamithaté meglepetése) még ilyen
kortlmények kozott is garantaltan
komoly kihivast jelent majd a kitart6
jatékosoknak!

Csak elfogultan!

Aki agy érezné Gjoncként, hogy
szeretne bepillantast nyerni ebbe

a nagyon hangulatos vilagba, annak
javallott megprébalkoznia a linuxos
deméval, mely szintén elérhetd a fen-
tebb cimen érhetd el. Ennek telepitése,
hasznélata megegyezik a teljes valto-
zat tigyén emlitettekkel, jellege miatt
azonban nem lehet benne jatékallast
menteni, és csak néhdny palyat tartal-
maz. Akar a demérol, akar a teljes
programrol legyen szo6, taldn azzal
jellemezhetném leginkabb, hogy
amikor letilok elé, végig azt érzem,
hogy ,na még egy utolsé palya, aztan
tényleg kilépek”.

Persze, amikor az éramra nézek, gyak-
ran el6fordul, hogy lassan indulnom
kell a munkahelyemre, mert az utolsé
péalyébdl tal sok ,utolséd” pélya lett...
Tipikusan olyan program ez, amelyet
egyszertien lehetetlen megunni: an-
nak ellenére viszem végig tjra és Gjra,
hogy a palyakat és a torténetet évek
Ota ismerem (utoljara talan az
Incubation nevii korokre osztott
csoda fogott meg ennyire). Ha ehhez
még hozzateszem azt, hogy e virtu-
alis vilag megelégszik 64 MByte
koézponti memoariaval és egy szerény
teljesitményt, régebbi x86 (vagy PPC)
processzorral, akkor elismeréen
bélogatok: bravé Metropolis,

bravé Hyperion!

Kovacs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)

Quake fanatikus. Négy éve a debre-

ceni linuxosok egyike. Téretlenll hisz
a Slackware terjesztésben.




