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T.LM és Netwars

Ha még nem lenne ott a kedves

olvas6 polcan vagy merevlemezén

ez az alapmd, akkor az Ultimate

Boot CD (azaz UBCD) letolthetd

a D www.ultimatebootcd.com oldalrél.
Ehhez a példdhoz most elegend6 len-
ne az alapverzi6 is, de a CD igazi szép-
ségét az INSERT Linux disztribtci6 ad-
ja — érdemes hat azzal egyiitt tartani.
AlapvetSen nem hiszem, hogy érde-
mes tal sok id6t szamitoégépes jatékok-
kal tolteni. Kivételt azonban mégis
tehetiink: a logikai és a szimulaci6s
jatékok talan nem rombolnak tal sokat
az ember személyiségén, hanem in-
kabb fejlesztik gondolkodasat, tigyes-
ségét, esetleg kozosségi érzékét.

Az elébbire jo példa a klasszikus de-
terminisztikus vilagképet modellezé
T.1M, (The Incredible Machine), mely-
ben egy-két labda ttjaba kell minden-
féle tereptargyat helyezni (futészalag,
dobbanto, lejts, akvarium, macska
stb.), mig el nem jut szandékolt célja-
ba az egy-két leejtett bérgolyd. Kipro-
baltam az UBCD-vel, remekiil megy.
Utobbira pedig tekintsiik példaként

a Netwars-t. A maga egyszertiségében
fantasztikus jaték — térbeli mozgassal,
harom dimenziét leképezé szines ra-
darral, megvédendd és elpusztitand6
targyakkal, egyéb huncutsagokkal. Ma-
ga a név a Starwars-ra (Csillagok Hibo-
riija) és a Netware-re is utal, hiszen ez
a név kapcsolédik az IPX alapt halo-
zathoz, ami alatt igazan jo jatszani ezt
a jatékot. Azonban az elmult években
sehol nem botlottam méar IPX alapa
hélézatba, ami pedig alapfeltétel.

A 2 netwars.xnet5.com weboldalon
(ahonnan le is lehet tolteni az
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Netwars Adva ncéd

W 1. dbra Netwars

Advanced Netwars-t) sz esik arrol,
hogy DosBox-ban futtatva IPX-
Wrapperrel lehet ezt a jatékot halozat-
ban jatszani, de szamomra lasstinak,
szakadozottnak tlint ez a megoldas.

Lassuk a jatékot — keves elokesziilet,
tobb kézimunka

Az UBCD betoltélemezei kozott akad
egy olyan (F6, F4 gombbal kivalaszt-
va — MSRRC: Bart’s N/W Disc Clone),
amelyik megoldja ezt a problémat.
Ehhez a jatékhoz csak az ezt képvi-
seld képféjlra lesz sziikségiink: az
images/fdnwd288.igz-re. Ezt Ggy nyer-
hetjiik ki, hogy a loop eszkézon ke-
resztiil beftizziik az UBCD .iso fajljat
(lasd lentebb), majd belépiink az
images konyvtarba, és kimasoljuk
munkateriiletiinkre ezt a fajlt (amit
aztan célszerd irasra is alkalmassd ten-
ni egy chmod u+w paranccsal). Ennek
segitségével akar olyan CD-t is lehet
késziteni, amin csak ez a betoltSlemez

Egy régi halozati szimulacios jaték feléelesztése

Az Ultimate Boot CD-rél tobbféle szabad operacids rendszert be lehet tolteni,
és akar IPX halézatot is Iétre tudunk vele hozni. Ezzel pedig feléleszthetdk
régi, de igen élvezetes jatékok, tobbek k6zott a Netwars...

van (kicsit atalakitva), és mindenféle
extra kozremtikodés nélkiil be lehet
réla tolteni a Netwars-t. De ha valaki
nem akar ezzel idét tolteni, akkor

egy natar UBCD is megteszi (no meg
a sziikséges Netwars.exe fajl valami-
lyen adathordozoén).

Vigyazni kell egy ponton, hogy

a ,Select profile” kérdésre ne az
alapértelmezett IP-t valasszuk,
hanem az IPX-et. Intelligens médon
agy van megoldva a konfiguracio,
hogy néhany masodpercet var min-
den kérdéses esetben (latjuk, ahogy
visszaszamlal, mig hozza nem ny-
lunk), de aztan tovabblép a betoltés
az alapértelmezett értékekkel

(ami az IP alapt haldzat).

Egy DHCP-vel mtikodé halézatban (!)
is létre lehet hozni e rendszerrel az IPX
alapt kapcsolatot, de Ggy is, hogy csak
két gépet kotiink Ossze egy keresztbe
kotott (crosslink) Ethernet kébellel. Ez
utobbi esetben figyelni kell a megfeleld



kérdésnél, mert a DHCP az alapértel-
mezés. Ha nem DHCP-vel oldjuk meg
a cimek kiosztasat, akkor a megadando
két IP-cimet (példaul 2.2.2.2 és 2.2.2.3)
beirhatjuk a megfelel rubrikaba, vala-
mint az egyik gépet atjarénak érdemes
kinevezni, és az 6 cimét beirni gateway-
nek. Megadand6 még példaul a 0.0.0.0,
mint alhadlézati maszk (,subnet mask”)
— ezt konnyd begépelni, de a rendszer
ezt a szamot 255.255.254.0-ként fogja
kezelni. Uresen lehetett hagyni a név-
kiszolgalot és az egyéb adatokat.

Ezek utan még felhasznéldi nevet és
jelsz6t is megadhatunk, de ennek nincs
jelent6sége esettinkben (akar {iresen is
maradhat). Ha megkaptuk a parancs-
sort, mar indithatjuk is a jatékot.

A jaték beallitasai

Az igazi élmény a tobb jatékossal val6
vallvetett kiizdelem (multi player). Az
iranyitast (Control) célszert billenty-
zetre allitani. A Graphics meniiponttal
az igazan gyenge gépek is miikodéké-
pessé tehetbek, sokszogek helyett csak
vonalakat rajzolva. Az Options menii-
pontban érdemes kérni a Shout-out
moédot, ami 6sszehangolja a tobb jaté-
kost, és addig nem enged senki elhal-
tat Gjra belépni, mig ki nem deriil, ki
a gy6ztes. Valamint eldonthetd, hogy
az embereken kiviil legyenek-e szami-
togép-vezérelt tirhajok (akiknek ilyen
neveik vannak, mint Wolf, Saber...).
Kezddk esetén jobb az, ha nincsenek
ellenségek, jobban meg lehet mutatni
a billentytik hatasat. (Disable computer
ship). De ha vannak is, akkor is el-
doénthets, hogy az emberek egyiitt
kiizdenek-e a gépi jarmtvek ellen,
vagy mindenki mindenki ellen.

A billentytik megismerése kulcsfontos-
sagy, fleg amiatt, hogy idejében gazt
adjunk a SHIFT-tel, mert egyébként
pillanatok alatt szétlének a szamit6gép-
vezérelte hajok (ha vannak). CTRL:

a fék (majd a hatramenet). Kurzorgom-
bok viszik a tér négy iranyaba a hajot
(kar, hogy ez nem allithat6, mert

a repiilészimulatoroknal éppen a lefelé
nyil nyomja le a reptil$ farkat, azaz
emeli meg a repil6t, itt pedig épp for-
ditva). Szokozzel 16vések dordilnek,
de az igazan hatékony kovetdrakétakat
a CapsLock inditja. A tab teszi lehet6vé
a turb6 gyorsitast, ,A” bettivel pedig
lathatatlanna tevS kopeny (cloak) borul
rank. F1-gyel néz&pontot valthatunk,
F2-vel sztineteltethetjiik a jatékot (ha

MW 2 4dbra Egy régi jaték a frissen gyartott IPX-haldzatban

magunkban jatszunk). Annyiban logi-
kus ez a billentytikiosztds, hogy nem
kell messzire nytlni a funkciokért.

S6t, a masik kéz kornyékén, ,szimmet-
rikusan” is definidlva vannak ugyan-
ezek a billentytik, ha valakit nem

zavar a kurzorgombok kozelsége (Enter,
Backspace, | (azaz magyar billentytize-
ten ,1”), és a jobboldali SHIFT és CTRL
is miikodik). Ami nincs benne a leiras-
ban (talan azért, mert semmi ,haszna”
nincs): lehetséges a tengelye kortil

is forgatni az tirhajonkat az x és y
gombokkal.

Egy jateklemez kialakitasanak elve
Ha valaki egy kis id6t szén arra,
hogy magatol betoltédhessen a jaték
mindenféle extra kozremtkodés
nélkiil, akkor erre is van méd (ponto-
sabban csak DHCP-vezérelt hal6zat-
ban juthatunk el a célhoz ,érintés
nélkiil” — statikus IP-cimek esetén
figyelni kell a megfelel6 ablak meg-
jelenését, és a leirt médon be kell
allitani az értékeket). A fent emlitett
images/fdnwd288.igz fajlt at kell ne-
vezniink fdnwd288.img.gz-vé, ezt
mar gunzip-pel ki lehet tomoriteni.
Nevezziik at az eredménytil kapott
fdnwd288.img fajlt valami mas névre,
példaul fdnwd289.img-vé, hogy ha
netan vissza szeretnénk masolni
testreszabott képmasfajlunkat az
UBCD-re, akkor ne irja feliil az erede-
tit. Visszacsatol6 eszkozon keresztiil
lehet becsatolni a képmdsfajlt egy
eldre elkészitett (mondjuk k nevt)
koényvtarba:

mkdir k; su -c 'mount -o Toop
= fdnwd289.img k'
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Csodak csodédja, belépve a k konyvtar-
ba, épkézlab fajlokat latunk, amiket
raadasul szerkeszteni is lehet (hogy
miként érdemes, errdl a kovetkezd
egységben lesz sz6). Lecsatolva a kép-
masfajlt, minden valtozas megmarad.
Kiirhat6 (dd if=fdnwd289.1img
of=/dev/fd0) egy floppyra, és onnan
— minden egyéb operacids rendszer
nélkiil — betdlthetd futtathato, vagy

pedig egy

mkdir 1; cp fdnwd289.1img
=71;mkisofs -b fdnwd289.img -o
= kimeneti.iso 1

paranccsal eléall egy olyan .iso fajl,
ami CD-rdl tolthetd (cdrecord -
blank=fast kimeneti.diso). Esetleg
gzip-pel tomoritve és .igz végiivé at-
nevezve ,visszatehet§” az UBCD-re,
nyilvan megfelel6 mentiponttal ellat-
va a boot/menus/custom.scn fajlt.

A netwars jatéklemez kialakitasanak
konkreét lépései

A kovetkezdket tettem a felcsatolt
fdnwd289.img képmasfajllal,

miel6tt eléallitottam volna belGle

a jatéklemezt:

A /etc/profile-ban csak az ipx.pro fajlt
hagytam meg, a tobbit téroltem.
Ennek nemcsak helytakarékossag volt
az oka, hanem az is, hogy a ,Select
profile” menii ezen fajlok alapjan
ajanlja fel a valasztasi lehet6ségeket,
és nekiink csak az IPX kell. Hely-
takarékossagi okbol gyomlaltam ki

a hélézati kartyak meghajtéi koziil

a lib/odi16 Osszes fajljat, hiszen mi 32
bites kliensként fogunk kapcsolatot
létrehozni (batrabbak a 1ib/0di32-bdl is

2006. oktoher 3

Grafik itimedi brakoza



Grafik ltimedi prakoza
ralika, muiimedia, Szoraxozas

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

B 3. 4bra Urhaj6 vélasztésa

Haitimg #£

Shield=s

W 4. 4bra Vérakozas a tobbi versenyzére

irthatnak olyanokat,amire biztosan
nincs sziikség, én azonban ezt nem
ajanlom — hosszasan kisérleteztem
vele, de mindig kistilt, hogy tal sokat
toréltem e fajlok koziil). Toroltem
még a levell konyvtarbol a vc.cab és
az ntfs.cab fajlt, hogy maradjon elég
hely az atalakitand¢6 level3/nwlan.cab
fajlnak. Sajnalatos médon ugyanis
csak olyan .cab elGallit6t taldltam
Linuxra (Linux CABinet file creator:
Icab; 2 www.geekshop.be/rien/Icab

S www.usinglinux.org/archivers),
amelyik nem tomorit, igy — mivel
kénytelen voltam belenytlni ebbe az
archivumba — a végeredmény sokkal
helyigényesebb lett, mint az eredeti.
Még arra maradt hely, hogy létre-
hozzak a gyokérben egy netwars
konyvtérat, és ebbe elhelyezzem
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a netwars.exé-t és a readme.nw-t.
Felmeriil a kérdés, hogy miféle hely-
igényrdl beszélek én itt, hat van a me-
revlemezen béven hely... De egy loop
eszk6zon keresztiil becsatolt betolthe-
t6 floppylemeznél az eredeti méretbe
kell bezstfolni mindent. (El tudom
képzelni, hogy ,nagyithatd” ez a fajl,
vagy belemasolhat6 a képmasfajl

egy eleve nagyobbra készitett fajlba,
de nem sikerilt rajonnom, hogyan.
Orommel veszem azok visszajelzését,
akik tudjak a médjat.)

Még néhany valtoztatast eszkdzoltem
a /etc/global.set-ben: p_user=!,
g_timeout=1 értékadasokkal, vagyis,
hogy ne vérjon felhasznalénév-meg-
adast az NwLan, és ne kelljen olyan
sokat varni a visszaszamlal6 ablakokra
(bar, érdekes médon, ez nem minden

visszaszamlalasnal érvényesiilt).
Még adds vagyok azzal a kérdéssel,
hogy miért kellett hozzapiszkalni az
nwlan.cab-hoz, s hogy miként auto-
matizalhatjuk a netwars elinditasat.
E két legyet egy csapasra intézziik el:
Sajnos hiaba tettem az autoexec.bat
fajl végére a netwars-inditast, muszaj
voltam cabextract-tal kitomoritett
nwlan.cab autorun.bat fajljat
kiegésziteni egy @call
a:\netwars\netwars.exe paranccsal.
A visszatomoritést az Icabperl-lel vé-
geztem, és az igy kapott (meglehetd-
sen nagy) nwlan.cab-ot masoltam
vissza az eredeti helyére.

Ha valaki nem szeretné mindezeket
végigesindlni, de kivancsi az ered-
ményre, megtalalhatja a Linuxvildg
honlapjén, vagy itt:

S www.osb.hu/z/nw.iso.

Megvallom, hogy e jaték tekintetében
el6szor az UBCD-n levé OpenDOS-
szal kisérleteztem, hiszen ebben

a gytjteményben lattam életemben
el6szor a Netwars-t, és igen szépen
dokumentalt rendszer élt emlékeim-
ben; de valahogy nem sikerilt elindi-
tanom. Talan egy kovetkezS UBCD-
kiadasban kevésbé gépfiiggs profillal
jelenik meg.

Jaték memériahol

Sikeriilt tehat elinditani ezt a kedves
joszagot, és valéban lattak egymast

a légi jarmivek. Elegendd egyetlen
UBCD vagy hazilag gyartott cél CD is
a hél6zati jatékhoz — elindulasa utan
mar at lehet tenni a masik gépbe —
memoriabdl is tud futni. Mindenki-
nek tudom ajanlani — egészen
gyenge gépen is j6 szorakozast nydijt,
és a kozos jaték mindig jobb, mint

a maganyos fiiggévé valas. A teljes
igazsag persze az, hogy a Linux
megismerése és felderitése a legjobb
repiilészimulatornal is izgalmasabb
szamitogépes jaték.

Szabé Zoltan
(szz@freemail.hu)

P ’ Négy gyermekével és
feleségével Pannon-
halman él. Tiz éve ki-
sérletezik a Linuxszal.
Matematikat és informatikat tanit,
didkotthonban keseriti a rabizottak
életét. Szivigye a PHP,

a PostgreSQL és a Moodle.







