B Nos, mindhdrom csoportnak szeret-
nék kedvére tenni: egy olyan alkalma-
zast fogok réviden bemutatni, ami
altal a szamitogép el6tt iilve lehet
megtapasztalni a tudomany eme terii-
letének egy igen erételjes kidolgozasat.

A Celestia
A Celestia nagy multa projekt, ebbdl

eredden kiforrott és konnyen hasznal-
haté. Aki még nem latta ezt a ,gyongy-
szemet”, nyugodtan merjen egy na-
gyot gondolni: latatlanban allitom,
hogy senki elvarasaira sem fog raca-
folni. Nézziik hat, mirdl is van szd!

Az emlitett program egy olyan élethtd
,galaxis-szimulator”, ahol az univer-
zum radidteleszképok és optikai cso-
vek altal feltérképezett része szabadon
beutazhato, Foldiinktdl igen nagy

Csillagdszati Egységnyi tavolsagokra is.

A modellezett vilag aprolékos és hite-
les: azok a virtualis égitestek, melyek
eredetijének felszinérdl kutatdink képi
informacidval rendelkeznek, ott

a modellekre valésaghti texttrakat fe-
szitettek, mikozben a leképezett vilag
idétényez6ije is nagy pontossagu, igy
az idének megfelel$ fényviszonyokat
figyelhetiink meg barmely feliileten.

Fontos, hogy a Celestia belss tere sza-
bad nézépontbdl csodalhatd, mikdzben
kéréstinkre képes a bolygok és holdak
palyait, elfordulasat is kovetni. Mind-
emellett akdr extra kéréseknek is eleget
tesz: tudni szeretnéd, mikor kell az ég-
re nézned 2007-ben, ha holdfogyatko-
zast szeretnél latni? Esetleg a Vénuszon,
az elkovetkez6 harminc évben hol lesz
napfogyatkozas? Nem probléma,
mindezt masodpercek alatt megtudha-
tod, mivel a projekt mentipontjai akar
ezekre a kérdésekre is valaszt adé kal-
kuléatorokkal rendelkeznek. Kivancsi
vagy a Naprendszer mozgé és részletes
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keringési képére, mikozben a hattér
csillagaibol megrajzolédé konstelldcio-
kat is szeretnéd latni? Hidd el, ez sem
nagy kivansag.

Telepités, beallitas

A Celestia szabad forraskodja

a 2 http://www.shatters.net/celestia
cimen érhet6 el. Mindez egy nagy-
jabdl 30MByte terjedelmt tarball-t
jelent (melynek jelentds része
textara), amit a megszokottak
szerint lehet felépiteni: a kibontott
archivban kiadott

/configure

make
make install

as Linuxvilag

parancsok altal hivhatjuk életre

a kédot. Mivel megjelenitése OpenGL
alapd, igy grafikus hardvertink 3D
meghajtdi jelentik az alapkdvetel-
ményt, a meniik megjelenitését pe-
dig a gtk, glut esetleg a KDE, Gnome
bazis konyvtaraira bizhatjuk.

A mentiszerkezetre és ablakozasra
vonatkozé ,szabéalyokat” még

a konfiguralas soran rogzitentink
kell a configure szkript kapcsoldi-
val (--with-gtk, --with-glut,
--with-kde, --with-gnome)

A képeken lathat6 ablakozést és
,meniizést” (mivel kezdetektsl KDE-
parti vagyok) a jol bevalt KDE felii-
letre biztam. A program alapértel-
mezés szerint /ust/local/share/ Gtra

dellaton Degth_The Ptades

telepiil (kotéssel az /ust/local/bin/ map-
péban), inditani felhasznaloként a

celestia

paranccsal lehet. Hardverigénye
szerény: 1 GHz processzorra tdmasz-
kodva, 256 MByte RAM mellett mar
kompromisszumoktél mentesen fut,
feltéve, hogy a megjelenitésért felelGs
eszkdz GLX illetve DRI kapcsa hibat-
lanul mdkodik.

Finomhangolas és hasznalat
Miutan kiadtuk a celestia parancsot,
a program felépiti meniiit, majd

a Foldre pozicional (alapesetben ez
jelenti az ,Otthon” teriiletét). Erdemes
rogton megtenni a szitkséges beallita-
sokat, ezen a téren természetesen

a ,Bedllitdsok” mentipont érdemel
kitiintetett figyelmet. Els6ként az
,OpenGL iitvonal” pontot vegyiik
szemiigyre: grafikus kartyank képes-
ségeihez mérten szabjuk meg a texta-
razas modjat! Gyakorlatilag minden
OpenGL ,képes” 3D gyorsité képes

a multitextirdzds miveletére, tehat
ezt érdemes bekapcsolni, a komolyabb
kértyak tulajdonosai pedig azonnal
kérhetik a népszert API 2.0 verzi6ja-
nak aktivalasat. Ezek utan az ,Objek-
tumok és cimkék” listaibol valogatva
sziikséges meghataroznunk, mely
modellek legyenek feliratozva, mely
keringési palyak legyenek megjelol-
ve, mely tistokosok keriiljenek meg-
mutatasra. Megkozelit6leg harminc
hasonl6 esetre szabhatunk paraméte-
reket, ennek ellenére egyszert dol-
gunk akad: a program nagy része
lokalizalva van, igy érthetSen szol



hozzank, ha a grafikus kérnyezetiin-
ket is ebben az allapotaban talalja.
Kovetkezd 1épésben az ,Id6” menii
alatt allitsuk be a pontos id6t, majd
nézzilk meg a ,Navigdcié” mentipon-
tot, ahol varhat6an a legtobb id6t fog-
juk eltolteni. Kiemelt fontossagt lehe-
téségeink: ,Otthon”, ,Ugrds Szélesség-
re | Hossziisdgra”, ,Ugrds a felszinre”,
,Egi objektumok”, , Fogyatkoziskere-
s0”. Az elsé lehet6ség az alapértelme-
zett (Fold) helyre pozicional, a maso-
dik az altalunk megadott koordindtdk-
ra, a harmadik pedig az éppen kozép-
pontban 1évé égitest felszinére.

Az ,Egi objektumok” felirat mogott ta-
lalhatjuk a program belsé bongészgjét.
Val6jdban ez egy hossza lista, melyen
ha egy égitest holdakkal, tarsbolygdk-
kal rendelkezik, akkor egy apro (+) jel-
lel van megjeldlve. Nézziink egy szép,
életszerdi példat: kattintsunk a lista egy
ismerds elemére jobb egérgombbal!

A felbukkan¢ helyi menii ,Ugrds” lehe-
téségét hasznélva a kivalasztott helyre
»utazhatunk”. Itt az egeriink bal gomb-
javal vonszolva tudjuk mozgatni

a képet, a jobb gombbal htizva fordul-
hatunk el a modell koriil, a két gomb-
bal egyszerre vonszolva pedig csavar-
hatjuk a nézépontot (az egérgorgdt
hasznalva beéllithat6 a kivant tavolsag
is). Keressiink egy olyan néz&pontot,
ahol egyszerre latszik a bolygo és

ennek egy holdja is, lehetéleg tgy,
hogy a kiséré legyen kozelebb felénk.
Kattintsunk a bolygodra bal gombbal,
majd ezutan jobbal: a felajanlott lehetd-
ségek koziil valasszuk a ,Kovetést”, igy
a hold viszonyitott mozgasa (és esetle-
ges forgasa) latvanyosan megmutatko-
zik el6ttiink. A helyi meniik mindentitt
elérhetdk, igy a bal egérgombbal kiva-
lasztott objektummal (akar egy tavoli
csillaggal) sok latvanyos dolgot meg-
tehetiink, akar annak palyajara szinkro-
nizélva is, igy érdemes kisérletezni:
lehetSségek tarhaza all rendelkezésre.
A ,Fogyatkoziskeresd” szerepét mar az
el6zGekben leirtam, ennek bemutatasa
sziikségtelen, olyannyira egyértelmtien
hasznalhat6 A fogyatkozasi talalatokon
szintén el6hivhatjuk a helyi meniit,
ahol az ,Ugrdst” hasznalva a fogyatko-
zas pontos foldrajzi helyére reptiliink:
ekkor csupan médositanunk kell a 1a-
t6szoget, majd az ,Id6” kivant értékre
allitasaval megtekinthetd a jelenség,
annak teljes pompéjaban (az id6
egyébként a valdstdl gyorsabbra és
lassabbra egyarant allithato, ez a forgd
objektumoknal latvanyos lehet).

A nézeteket tekintve, akar osztott
képernydn is megcsodalhatjuk a leké-
pezett vilagot, ami a kdlesonhatasok
megfigyelésében jatszhat komoly
szerepet. A képerny6rél egyébként
kénnyedén készithet6 mentés, a ,Fdjl”

menii megfelel6 pontjanak hasznalata-
val, ezen feltil némely build verzié ren-
delkezik vide6 rogzitési lehetSséggel is.

Larszo

A szabad programok kozott a Celestia
»csticsalkalmazas” szerepét, mint aho-
gyan a GIMP grafikai téren dominal.
Az igazsaghoz tartozik, hogy e rovi-
den bemutatott program nem rendel-
kezik mérhetd konkurenciaval, azt
azonban hozz4 kell még tennem,
hogy komolyan ,fel kellene kotnie

a gatyajat” annak, aki ennél hasznal-
hatébban és pontosabban szeretné

a végtelen tirt modellezni. A Celestia
platformtdl fiiggetlen alkalmazas, igy
(tobbek kozott) Win32 feluletre is ké-
szitettek bel6le binarist. Aki telepités
nélkiil szeretné mozgas kozben latni
ezt a ,vilagot”, annak készitettem egy
rovid videét a program demo tizem-
médjardl amely a 2 http://kovi.uw.hu/
lvilag2006/ cimen talalhato.

Tartalmas kikapcsol6dast kivanok
mindenkinek!
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