Orok haboru

torténelmiinkben folyton
tetten érhetd hatalmi harcok
megnyilvanulasai az id6k fo-

lyamén szamtalan hébortval stjtottak
minket. Ezek szinte mindegyikének
Osszecsapasait, visel§ feleinek életét
rengeteg regény és film dolgozta mar
fel. Nem hiaba, hiszen sokunkat vonz
a hdborts torténelem megismerése.
Bizonyara akad olyan is kozottiink,
akit kifejezetten taszit a harcok vilaga.
Jémagam azonban az elsé csoporthoz
tartozom.

Leginkabb az oly sok talany és el-
lentmondas ,6vezte” méasodik vilag-
habort lefolyasa érdekel: ennek torté-
nelmét mar hossza évek 6ta bajom,
igy batran allitom, a téma val6jaban
kimerithetetlen mind a két oldalon.
Ezt a jelenséget felismerve, a PC-s
jatékprogramok mar kezdetektdl fog-
va profitalnak a témabdl. Két részesre
tervezett irdsom elsé felében a mo-
dern, ,3D korszak” két igen kiforrott
és népszerd, kiildetéseken alapul6
FPS jatékat szeretném megmutatni,
melyek természetesen rendelkeznek
linuxos binarissal.

Return to Castle Wolfenstein

A program (mely a Gray Matter /
Nerve csapatok munkaja) az id Soft-
ware gondozasaban jelent meg, akik
a nagy sikerd Wolfenstein sorozat ezt
megel6z6 részeivel anno a jatékipar
nagyjait adtak ki kezeik koziil. A cim-
ben emlitett epizdd természetesen
mélto a sikersorozathoz: 6tletei

a publikalasat megel6z6 két évre is
visszanytlnak, igy a sokaig ,érlelt” el-
képzelések az alapul hasznalt Quake3
motorjaval egytitt igen meggy6z6
elegyet alkotnak. A Win32 verzié
2001-es megjelenése utdn roviddel

megsziiletett a linuxos binaris,

igy Szabad Rendszeriink alatt is
meggélhetjiik a virtualis vilagban
életre keltett harcokat.

A jaték intréja latvanyosan vazolja fel
a kerettorténetet: a habora idején

a német hadvezetés igen nagy erdket
mozgositva kereste a Szent Grilt.

A katonak ekozben felélesztették
késirjabol (a mult egyik legnagyobb
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A cikkben két igen nagy sikerl és élvezetes kultuszjaték keril gyors bemuta-
tasra, melyek a masodik vilaghaboruba kalauzolnak el bennilnket.

parviadalaban foglyul ejtett) démoni
Heinrich gréfot. Miutan a szovetséges
hadvezetés tudomasara jutott, hogy

a német oldal tobb-kevesebb sikerrel
sajat haszndra tudja forditani a a fel-
szabadult erdt, igy az ellenséges vona-
lak mogé juttattak minket, a biroda-
lom ténykedésének megakadalyozasa-
ra és szabotalasara. A torténetb6l ko-
vetkezGen a német katonak mellett
zombik, él6halottak és ,félgépek” egy-
arant ellenfeleink lesznek. Elvezetet
fokozando, az emlitett karakterek az
esetek tobbségében egymas ellenfelei
is, igy sokszor taktikazasra késztethet
a kérdés, kire tdimadjunk el6szor.

Az ellenséges er6k jol mozognak, csa-
patmunkara képesek, a zombik paj-
zsukat maguk el6tt tartva védekeznek
l6véseink ellen, vagy lidérceket idéz-
nek. Ezen feliil természetesen minden
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jatékbeli karakter sajat életet él, melyet
révid idére érdemes ,lesb6l” kovetni:
virtudlis ellenfeleink roppant élethtien
mozognak. A jaték torténelmi helyszi-
nekre kalauzol el minket, ahol a reali-
tast igen tigyesen keveri a legendéval,
igy kénnyen képernyd elé ,ragasztja”
a mtfajra fogékony jatékosokat. A le-
genda jelleg jatékmenetben, kdrnyezet-
ben, fegyvereinkben (példaul Tesla
Cannon) egyarant fellelhetd, a kézzel
foghato torténelmi tényeken feliil.

Egy rovid (és idevago) kitérét enged-
jetek meg: az igazsaghoz tartozik,
hogy a jelen partatlan kutatasai szerint
a Fiihrer valoban kereste a Grilt (emel-
lett a sokat emlitett ,Végzet Landzsdja”
a bunker eleséséig német kézben volt).
A birodalmi hadsereget (a kival6 tabor-
nokok mellett) olyan technikai fejlett-
ség segitette, mely a mai modern hadi-
technika alapjat képezi.

A jatékban lathat6 helybdl felszallo
repiil6, az infras keresével ellatott
puska, a V2 rakéta, az MP40 mind
létez6 eszkozok voltak a 40-es évek
Németorszdgdaban. Nem beszélve
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azokrdl a tényekrdl, melyek szerint pl.
az USA a Horten fivérek repiil6inek
prototipusaibdl és terveibdl fejlesztette
rettegett ,lopakodd” repiil6it, vagy
arrdl, hogy a V2 megtorl6 rakéta ter-
vezdje, Von Braun a NASA holdprog-
ramjanak technikai vezetdjeként szol-
galt a habort utan. Tehat a latott és
tapasztalt, misztikusnak tiné dolgok
ezen Osszetevdit tessék nagyon komo-
lyan venni. Bizonyos részei a valosag
egy igen hiteles (de legalabb ennyire
kevéssé kozismert) képét titkrozik.

A kiildetésalapt egy jatékos tizem-
moéd otletekben igen gazdag, egyszerd
tovabbjutason feltil szabotazs akci6-
kat, lopakod6 bevetéseket, informacio-
szerzést egyarant feladatként fogunk
kapni. A programban (el6deihez ha-
sonldan) fellelhetGek titkos palyaré-
szek, ahol aranyrogok, egyéb kincsek
varnak rank. A hanghatasokrol és

a dinamikus zenérdl csak jokat mond-
hatok, a hatas kedvéért ezt fejhallga-
ton keresztiil javaslom megtapasztal-
ni. A tobb jatékos részleg is élvezetes,
taktikus jellege altal ,hts-vér” csapa-

tunkkal val6szintileg hosszt id6t
fogunk zaszl6lopassal, teriiletbirtok-
lassal, egyéb kiildetésekkel tolteni.

A linuxos kliens és szerver alloma-
nyok az 2 ftp://ftp.idsoftware.com/
idstuff cimen érhetGek el,
wolf.linux.verzié.run formaban, telepi-
tébe dgyazva. Ezt a fajlt szuperfel-
hasznal6ként inditva, binaris tartalma
alapértelmezésben a /ust/local/games/
wolfenstein/ ttra kertil. A jaték telepi-
tett linuxos motorja mellett természe-
tesen sziikségiink lesz az eredeti
RTCW Win32 verzidjanak adatalloma-
nyaira is. Ezt egy WINE wrapper segit-
ségével telepitett jatékbol nyerhetjiik
ki legegyszertibben, a virtualis kor-
nyezetben installalt programbdl.

A fake Gton talalhat6 sp_pak1.pk3,
sp_pak2.pk3, pak0.pk3, mp_pak0.pk3,
mp_pak1.pk3, mp_pak2.pk3 alloma-
nyokat mozgassuk a nativ telepitési tat
[ust/local/games/wolfenstein/main/
mappajaba! Ezek utan a WINE tele-
pitette RTCW t6rolhets. (Megoldas
lehet egy Win32 platformon telepitett
programbdl kinyert adathalmaz is,



Medal of Honor: Allied Assault Setup

ha a wrapperek tizembe allitasa prob-
lémat jelentene az olvasé szamara).

A pk3 adatokra ezek utan olvasasi
jogot kell biztositani mindenki szama-
ra (chmod a+r). Miutdn a telepité az
elérési titra készitett wolfsp (single
player) és wolfmp (halozati multi-
player) kotést is, igy a nativ program
felhasznaloként terminalra gépelt
ugyanezen parancsokkal indithato.
Kompromisszummentes futtatasahoz
szitkséges hardverigénye 1 GHz korii-
li (teljes értékii) x86 processzort és
geometriai gyorsito feladatra képes,
OpenGL API-n programozhaté video-
kartyét jelent. A kod kiforrott, gyakor-
latilag mentes a bugokto6l. Adataival
egytlitt mérhetd teljes helyfoglalasa
megkozelitéleg 700 Mbyte. Mentéseit,
képernySképeit személyes mappank-
ban tarolja. Linux alatt barmely pk3 al-
lomany tartalma (textarak, zenék, stb.)
a hasznalt tomorités okan Midnight
Commanderrel is bongészhetd. Mind-
ezzel 6vatosan, jogvédett anyag! Aki
esetleg nem ismerné ezt a programot
(vagy még nem probalta Linux alatt),
a 2 http://www.idsoftware.com hon-
laprdl kiindulva elérheti a program
demdjat is, igy el6zetes betekintést
nyerhet ebbe a haborts kornyezetbe.
Mint ahogy irdsombdl lesziirhetd, ez

a jaték az egyik kedvencem. A cikk ira-
sa el6tt nem sokkal kertiltek bejelentés-
re a masodik rész késziil6 munkalatai.
Addig is hodoljunk ezzel a résszel md-
fajnak: szenzacios jaték, mely az elmult
6t év alatt sem veszitett fényébdl.
Multis” részét szandékosan nem ecse-
telem, ezt egy kiegészitG projekt, az
Enemy Territory bemutatasaval szeret-
ném megejteni egy késébbi cikkben.

haa

ic link into the path

e: 1153 MB

Medal of Honor — Allied Assault

A MOHAA a haborts kérnyezet egy
masik igen jelentds virtulis megval6-
sitasa. Az el6z6leg emlitett program-
mal kozel egy idSben jelent meg,
motorja szintén Quake3 engine szar-
mazék. Témaja a RTCW-t6l eltérGen
minden legenda jelleget nélkiiloz.
Sokan ezért a merev torténelmi hiisé-
gért szeretik leginkabb: megjelenése-
kor a ,Ryan Koézlegény Megmentése”
cimd, hitelesnek hat6 szuperproduk-
ci6 egyik szamitogépes megvalositasa-
nak volt titulalva a legtébb szakmai
sajtéban. Nem hiaba: a program egy
jatékos modja az USA gyalogsagi ere-
jének egyik tagjaként jatszhat6 végig,
a torténelmi helyszinek és bevetések
pontosan masolt vilagadban, akar

a partraszallast is ,személyesen” atél-
ve. Ellenfeleink erdsen taktikusak, itt
inkabb ezen van a f6 hangstly, mint
a mozgason: csakiigy, mint az igazi
haboraban, az elsédleges veszélyfor-
rast a rejt6z¢ ellenfeleink, illetve

a nehezen ralathato teriiletrdl érkezé
tamadasok jelentik. A jaték természe-
tesen kiildetésalapt, mely bizonyara
egy-két igen nehezen megoldhato fel-
adattal fogja szembesiteni még a gya-
korlott megszallottakat is. Bevetéseink
soran kapunk majd személyi kisérg,
lopakodd, gépagyus, tankos kiildeté-
seket egyarant. Nem ritkan ezeket
iddre kell teljesitentink, ami altal az
egy jatékos szal hosszt jatékidot igér.
A tobb jatékos tizemmod nem kevésbé
élvezetes: természetesen mindkét fél
oldalan beszallhatunk a kiizdelmekbe,
tobb kaszt koziil valasztva egyszert
felderit6 egységen at, medikuson
keresztiil, akar taktikai mesterlovész
szerepet is betdlthetiink.

A program a 2015 csapat munkaja,
akik sajnos nélkiilozték a linuxos
tamogatas implementalasat, igy

a kod hivatalosan nem rendelkezik
nativ binarissal. Hala az Icculus
garda tevékenységének (els6sorban
Ryan Gordon szakértelmének) az
alapul szolgal6, médositott Quake3
motorjanak nem hivatalos portolasa
azonban folyamatban van. A projekt
a cikk frasakor mar j6 ideje béta

3 fazisban lelhet fel: képi vilaga

és fizikaja egy-két jelentSséggel
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6. dbra Komoly utcai harcok

nem biré helyen még hibazik, hang-
szolgéltatasa pedig ,alfateszt” allapo-
ta. A Szabad Rendszer Medal of
Homnor-janak ,fejlesztése” sajnos

igen lassan halad, bar a folyamat
vélhetSen gyorsulni fog a Quake3
motor kozelmaltbéli szabadda téte-
le altal. A linuxos, disztribtici6tol
fuggetlen béta binaris elérhetd

a D http://icculus.org oldalon
,csupasz archivként”, illetve

a 2 http://liflg.org linken Loki alapt
telepitébe agyazva. Els6 esetben,

a kédot egyszertien a letoltott
mohaa.linux.verzio.tar.bz2 archiv
tetszGleges helyre tortént kicsoma-
golasaval lehet tizembe allitani.
Mivel a RTCW esetében ismerte-

tett médon itt is szitkségiink lesz

a teljes program adatcsomagjaira,
igy a Win32 MOHAA telepitSleme-
zekrdl installalnunk kell a jatékot egy
wrapper segitségével, annak ,fake c”
atjara. Az ott megjelent /main konyv-
tarat almappastul be kell emelniink
a nativ bindris atjara, kozvetleniil

80 Linuxvilag

a futtathato allomany mellé.

Ezek utan a wrapper altal telepitett
Win32 jatékverzi6 torolhets (WINE
megoldds helyett természetesen itt
is hasznalhat6 a valodi Win32
koérnyezetben torténd betizemelés,
ahonnan szintén elérhetjiik a kivant
adatokat). A beemelt /main mappara
olvasasi jogot kell biztositanunk
mindenki szamaéra, rekurziv médon.
Ezek utan a jaték a program gyoke-
rében talalhat6 indit6 allomannyal,
termindlra gépelt mohaa_T1nx parancs
altal futtathato.

Az emlitett masodik esetként hasz-
nélhat6 a LIFLG csapat Loki alapt
mohaa.verzio.run telepitGje: szuper-
felhasznaloként inditva a bindris
tartalma (amely megegyezik a *.bz2
allomanyban foglaltakkal) automati-
kusan a kivant helyre keriil, miutan

a bekért MOHAA Win32 telepité
korongjair6l megprobalta a sziikséges
adatokat a helyére tenni. Kéréstinkre
indit6 linket készit az elérési utakra,
illetve a grafikus interfésziink menii-

jébe is beépiil. A program hardver-
igénye valamivel magasabb, mint

a RTCW esetén: itt mar elkél egy
testesebb x86 kozponti egység is,

a 3D grafikus hardveren feliil.

Az adatallomanyok jogvédett tartalma
ebben az esetben is bongészhetd.
Fontos ismét megjegyeznem: a jaték
nativ portja béta fazisban van. Ennek
ellenére ez a tény valdszintileg nem
fogja visszatartani a mtifaj rajongoit.
Megnyugtatasként mondom:

a MOHAA prébaverzios binarissal

is végig jatszhat6, Linux alatt.
Ko6szonjiik, Ryan!

Nekem pedig ismét csak annyi
dolgom maradt hétra, hogy
megkdszonjem a figyelmeteket,

és tartalmas id6toltést kivanjak.

Kovécs Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
Quake fanatikus. Négy éve a debre-

ceni linuxosok egyike. Téretlenll hisz
a Slackware terjesztésben.






