gy mindent ijragondolj!

Az EFL alapjai

Az EFL egy figgvénykonyvtar, és hasonléan a Gnome, és a KDE keretrendszerei-
hez, ez az Enlightenment DR17 (E17) alapja. Minek még egy, hiszen mar van
neklink GTK, QT, és még sorolhatnank a grafikus eszkoztarakat?! Ez sem lesz
szebb, gyorsabb, vagy egyszeribb! Nos, aki igy vélekedik, annak itt az idg,

hogy mindent Ujragondoljon.

JItt az id6, hogy mindent iijra-
gondolj!” Ez ugyanis a szlogen.
Es valéban, az E17-et készits csapat-
nak ez sikeriilt is. Az EFL tagjai Ggy
lettek tervezve, hogy a lehet legkeve-
sebb erdforrast hasznéljak fel szamito-
gépiinkbdl, egyszertien kezelhetSek
legyenek mind programozéi, mind
felhasznaldi szemszogbdl, és nem
utolso6 sorban elalljon a lélegzetiink
az grafikus effekteknek koszonhetGen.
J6, j0, hiszen mindenki ezt mondja
a sajat programjarol! Nos, az a hely-
zet, hogy a csapat egyik tagja egy
100 Mhz-es Pentium I-esen teszteli
rendszeresen az alkalmazasokat,
elég gyorsak-e azon is, és meg van
elégedve az eredménnyel.
Mik is alkotjak hat az EFL-t? Kezdjiik
az alapokkal.

Az Evas egy nagyon jol portolhat6 és
okos képernyd-leképezd. Gyorsasagat
f6leg neki koszonheti az egész EFL,
hiszen ezen alapul. Nem csak X
szerveren haszndalhatjuk, hiszen fut

Framebufferen, DirectFB-n, OpenGL-lel
is gyorsithatjuk mikodését, sét ,,okos-
telefonokra” és PDA-kra is 1étezik.
Ellat minket j6 mindségi képatmérete-
zéshez, élsimitott (anti-aliased) bettik
létrehozasahoz, szindtmenetek készité-
séhez, egyszerd vonalak eléallitasahoz
val6 eszkdzokkel, és ez még nem
minden. Az embernek amiatt sem kell
tornie a fejét, hogy hany szint képes
kezelni az X szerveriink. Elég okos
hozza, hogy megtalalja a maximalisan
megjelenithetd szinek szamat, igy

akdr egy fekete-fehér kijelz6n is fut.

A megfelel§ Doxygen dokumentacié

a 2 http://enlightenment.sourceforge.ne
t/doxy/evas/ cimen érhetd el.

Ez a konyvtar felel6s az eseménykeze-
lésekért, a htizd-és-ejtsd (drag-and-
drop) rendszerért, a kijelolések kezelé-
séért, és az alapszintd rendszerekért.
Nagyon jol bévithetd, és gyors.
Hasznélhatjuk alapjaul az Evast,

de kozvetlen Framebufferen és X
szerveren is fut. Tartalmaz modulokat

szovegkonverzidra, folyamatok kozti
kommunikaciéra, kliens-kiszolgal6
kapcsolatokra, és még sok minden
masra is.

Az Embryo egy C szerd szintaxissal
rendelkezd szkriptnyelv. Minden
Embryo program egy védett kdrnye-
zetben (sandbox) fut, ami meggatolja
abban, hogy rendszeriinkben kart te-
gyen, viszont ezaltal nem alkalmazhatd
olyan feladatokra, mint amilyeneket
Bash, Perl, vagy Python programokkal
oldanank meg. Ebbdl a védett kornye-
zetbdl nem tud fajlokat kezelni, memo-
riateriiletet foglalni, mas folyamatokat
elérni, és a halézathoz csatlakozni sem.
Az Embryo kéd egy nagyon kicsi,

és gyors virtualis gépben fut. Az egész
virtualis gép kédja nem tébb, mint
héaromezer sor, ami szép teljesitmény.

Az Edje egy olyan konyvtar, ami
megadja a lehet&séget, hogy a grafi-
kus felhasznaléi feliiletet elvalasszuk
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a tényleges munkat végzd kodtol.
Ami kiilonlegessé teszi, az az a tulaj-
donsaga, hogy mi magunk csinalhat-
juk meg a grafikus elemeket, amiket
késébb ellathatunk olyan Embryo
kédokkal, amik azt animaljak, vagy
éppen étalakitjak a képeket. [gy ké-
szithettink akar Flash animaci6 szerd
programokat is. Az Embryo forrasfaj-
lokat a képekkel egytitt EET kiterjesz-
tést dllomanyokban tartja.

EET, EDB

A két rovidités egy-egy allomany-
tipust jelol. Az ilyen fajta fajlok
binaris formaban tartalmaznak
kulcsérték parokat. Az EET zip-
szerd, tehat tomoritheti is a bevitt
adatot, és inkabb fajlok tarolasara
val6, am egy zip-nél joval egysze-
rdbb felépitésd.

Az EDB fajlok beallitasokat tarolnak.
A kulcs-érték parokhoz kapcsolédik
még egy tipus is, ami lehet int
(egész), str (karakterlanc), float
(lebeg&pontos szam), vagy data
(binaris adat).

Az EET Doxygen-je a

2 http://enlightenment.sourceforge.net/
doxy/eet/ cimen érhetd el, az EDB-nek
viszont nincs ilyenje, ezért a j6 mi-
néségl, megjegyzésekkel ttizdelt
fejallomanyt kell hasznalnunk.

Epeg, Epsilon

Két képkicsinyit6rdl, villamnézet
(thumbnail) készit6rdl van sz6. Az Epeg
(a készitSk szerint) a vilag leggyorsabb
JPEG Kicsinyit6 konyvtara. Az Epsilon
képes sajat maga kezelni PNG forma-
tum képeket is, és az Imlib2 konyvtar-
ral egytittmtkodve ez a sor még kiegé-
sziil az XCF és TIFF formatumokkal is.
Az Epeggel kombindlva fantasztikus
sebességgel készit villamnézetet még

a nagy felbontasa képekbdl is.

Az Epeg Doxygen dokumenticidja a

2 http://enlightenment.sourceforge.net/
doxy/epeg/ oldalon érhetd el, az
Epsiloné pedig ugyanitt de a /epsilon
koényvtar alatt.

Etox

Az Etox nagyon hasznos, ha szévegek
formazasardl van sz6. Képes min-
denféle effektre, mint szévegeket szi-
nezése, képek kortilfolyatdsa, dtmére-
tezése, rétegekbe rendezése, vagy
akar mozgatasa. Mindezt egy sima ab-
lakban, szévegszerkeszt6 nélkiil.
Szintén nincs Doxygenje, de a fejallo-
manyok itt is segitségiinkre vannak.

Emotion

Az Emotion mozgoképek, videdk
kezelésére val6. Alapjaul a libxine,
vagy a Gstreamer hasznalhato,

igy minden formatumot képes le-
jatszani, amit azok is. Segitségével
akar 18 sorban irhatunk egy DVD
lejatszot. Nincs Doxygen dokumen-
tacidja, a fejallomanyokat kell tanul-
manyoznunk.

EWL

Ez az EFL grafikus eszkoztara.

Bar létezik egy ETK nevd hasonld
funkciéja konyvtar is, arrél egy szot
sem ejt az Enlightenment hivatalos
oldala. Elég nehézkes a Doxygen
bongészése, sok mindent nehéz
benne megtalélni, ezért ajanlom

a kozvetlen fejalloméanyokat tanul-
manyozni. A Doxygen elérhetd a

S http://enlightenment.sourceforge.net/
doxy/ewl/ cimen.

Lassuk mindezt a gyakorlathan!
Most, hogy megismerkedtiink az EFL
épitGelemeivel, lassuk, hogyan is kell
hasznalni Sket. A kévetkezd példakban
az EWL, EDB, és EET konyvtarak lesz-
nek a fészereplSk. A programokat a

gcc -o program prog.c

= “ewl-config -cflags -Tibs"
= “eet-config -cflags -Tibs"
= “edb-config -cflags -Tibs"

paranccsal fordithatjuk le.

1. Lista hello.c 19:
20: fajl = eet_open(fajlnev,
1: #include <Ewl.h> “* EET_FILE_MODE_WRITE);
2: #include <Eet.h> 21: if(!fajl) return;
3: #include <Edb.h> 22:
4: #include <stdio.h> 23: szoveg = "Ez egy mondat, amit eet-vel irtunk
58 =ki.";
6: void vege__ (Ewl_widget *hivo, void 24: eet_write(fajl, "eleresi_kulcs", szoveg,
= *esemeny, void *extra) { = (strlen(szoveg)+1l), 1);
7: ewl_widget_destroy(hivo); 25: eet_close(fajl);
8: ewl_main_quitQ; 26: }
9: } 27:
10: 28: void edb__ (Ewl_widget *hivo, void *esemeny,

11: void eet__ (Ewl_widget *hivo, void *esemeny,

= void *extra) {
12: char *fajlnev;
13: char *szoveg;
14: Eet_File *fajl;

= void *extra) {

29: char *fajlnev;

30: char *szoveg;

31: E_DB_File *fajl;
32: Ewl_widget *bevitel;

(Ewl_widget *)extra;
ewl]_text_text_get

= (EWL_TEXT (bevitel));

15: Ewl_widget *bevitel; 33:
16: 34: bevitel =
17: bevitel = (Ewl_widget *)extra; 35: fajlnev =
18: fajlnev = ewl_text_text_get
= (EWL_TEXT(bevitel)); 36:
1 Linuxvilag



1. Lista folytatas

37: fajl = e_db_open(fajlnev);
38: if(!fajl) return;

39: e_db_property_set(fajl, "program", "Hello"); 75:
40: e_db_str_set(fajl, "/eleresi/kulcs", "Ez egy 76:
“*mondat, edb-ben tarolva");

41: e_db_close(fajl);

71: /** A beviteli mezé **/

72: bevitel =
73:

ewl_entry_new();

74: /** Az eet-be ird gomb **/

gomb_eet =

ewl_button_new();
ewl_button_Tlabel_set (EWL_BUTTON(gomb_eet),

= "Eet-be iras");
77: ewl_callback_append(gomb_eet,
“* EWL_CALLBACK_CLICKED, eet__, bevitel);

gomb_edb = ewl_button_new();

81: ewl_button_label_set(EWL_BUTTON(gomb_edb),

“ EWL_CALLBACK_CLICKED, edb

bevitel);

42: }

43: 78:

44: int main (int argc, char **argv) { 79: /** Az edb-be ir6 gomb **/
45: Ewl_widget *ablak, *vbox, *hbox, 80:

46: *cimke, *bevitel,

47: *gomb_eet, *gomb_edb; = "Edb-be iras");

48: 82: ewl_callback_append(gomb_edb,
49:

50: if(lewl_init(&argc, argv)) return 1; 83:

51:

52: /** Az ablak **/
53: ablak = ewl_window_new();

54: ewl_window_title_set(EWL_WINDOW(ablak), 86:

= "Hello, mi?");

55: ewl_window_name_set (EWL_WINDOW(ablak), 87:

= "EwlDemo") ;

56: ewl_window_class_set(EWL_WINDOW(ablak), 88:

= "EwlDemo") ;

57: ewl_object_size_request(EWL_OBJECT(ablak), 89:

=300, 50);
58: ewl_callback_append(ablak,

“* EWL_CALLBACK_DELETE_WINDOW, vege__,NULL);

5C)E

60: /** A vbox tarolo **/
61: vbox = ewl_vbox_new();
62:

63: /** A hbox tarolo **/
64: hbox = ewl_hbox_new();
65:

66: /** A cimke **/

67: cimke = ewl_text_new();

68: ewl_text_text_set(EWL_TEXT(cimke), "A fajl

“elérési utja:");

69: ewl_object_alignment_set(EWL_OBJECT(cimke),

“* EWL_FLAG_ALIGN_RIGHT);
70:

1-5. sorban betoltjiik a sziikséges fejal-
loményokat. Az Ewl.h, Eet.h, Edb.h
fajlok értelemszertien az EWL, Eet,

és EDB konyvtarakhoz kellenek.

A 7-43. sorig a visszahivasokat
definialjuk, ezekre késébb térek ki.

A main faggvény a 45. sorban kezdd-
dik. A paraméterekre az EWL iniciali-
zalasakor van sziikségiink, ugyanis
van néhany opcio, amiket a konyvtar
maga kezel le. Ezek az opcidk a téma
beallitdsdhoz, a hardveres OpenGL,

84: /** Elemek hozzaadasa a taroldkhoz **/
85: ewl_container_child_append
“+ (EWL_CONTAINER(ablak), vbox);

ewl_container_child_append

= (EWL_CONTAINER(vbox), cimke);

ewl_container_child_append

> (EWL_CONTAINER(Vvbox), bevitel);

ewl_container_child_append

“+ (EWL_CONTAINER(vbox), hbox);

ewl_container_child_append

“* (EWL_CONTAINER(Chbox), gomb_eet);
90: ewl_container_child_append

91:

“* (EWL_CONTAINER (Chbox), gomb_edb);

92: /** Elemek megjelenitése **/
93: ewl_widget_show(ablak);

94: ewl_widget_show(vbox) ;

95: ewl_widget_show(hbox) ;

96: ewl_widget_show(cimke);

97: ewl_widget_show(bevitel);
98: ewl_widget_show(gomb_eet);
99: ewl_widget_show(gomb_edb);

100:

101: ewl_main();
102: return 0;
103: }

vagy szoftveres X11 leképezés megva-
lasztasdhoz hasznéalhatok. Ez az inicia-
lizélas az 51. sorban torténik meg.

Az 55. sorban hozzuk létre az abla-
kunkat. A fuggvény Ewl_widget *
tipussal tér vissza. Ez azért van, mert
egy objektumnak vannak sajat, és
altalanos tulajdonsagai. Az altalanos
tulajdonsagokat minden egyes objek-
tumnal ugyanazokkal a fiiggvények-
kel allitjuk be, igy azok ugyanolyan
tipustt mutatokat varnak paraméteriil.

Az atalakitast a fejallomanyokban
definialt allandok végzik. Altalanos
tulajdonsagnak hivhatjuk az
ewl_object és ewl_callback
kezdetd fuggvényeket.

Az objektum sajat tulajdonsagait csak
egy adott tipusra allithatjuk be. Pél-
daul egy beviteli mez6re nem allitha-
tunk be ablakosztalyt, ellenkezd eset-
ben az alkalmazasunk futtataskor hi-
baval all le. Ablakunkhoz tartozo sajat
tulajdonsdgokat az 55-57. sorokban
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allitjuk be. Az ewl_window_title_set
értelemszertien az ablak cimét 4llitja
be, esetiinkben He116, m1i?-re. Az 56-
57. sorokban beallitott tulajdonsagok
az ablakkezel6nek sziikségesek, példa-
ul az E17 ez alapjan tarsitja az ikono-
kat futéds kozben az alkalmazasokhoz.
Az 58. sorban beallitjuk az ablak mé-
retét. Ezt a fliggvényt barmilyen ob-
jektumra meghivhatjuk, ahogy az
59. sorban talalhaté hivast is, ami
visszahivast rendel az ablakunkhoz.
Lathatjuk, hogy ehhez a hivashoz
nem kell atalakitanunk a mutaté
tipusat. Az ewl_callback_append
fuggvény masodik paramétere

a visszahivas tipusa, jelen esetben
az ablak bezarasa. A harmadik
kapcsolé a meghivando fiiggvény,

a negyedik pedig egy extra objek-
tum, amit atadhatunk. Esetiinkben
erre nincs sziikség, igy NULL.

Igy el is érkeztiink a visszahivasok-
hoz, ugorjunk tehat a 7. sorra,

a vege__ fuggvény kezdetéhez. Egy
visszahivas harom valtozo6t var para-
méteriil: az elsS, Ewl_widget tipusta
maga a hivé. A masodik az esemény
tipusa, a harmadik pedig a fent emli-
tett ,extra”. Minden visszahivas void
tipusy, tehat nem tér vissza értékkel.
A vege__ fiiggvény
ewl_widget_destroy hivasa az ablak,
és Osszes gyermeke megsemmisitésé-
r6l gondoskodik. Az ewl_main_quit
hivas az EWL megjelenitési ciklusat
allitja le. Ezt a ciklust az ewl_main
hivassal inditjuk majd el.

A 62. és 65. sorban 1étrehozott vbox
és hbox tarolokhoz adott elemek

16 Linuxvilag

1 Hello, mi?s g »
A fajl elerési dtja:
‘ Eet-be iras J |

W 1. 4bra A futé program

Edb-be iras J

fuggoélegesen, illetve vizszintesen
egymads alatt, illetve mellett lesznek.
Hasznalhatnank bonyolultabb elren-
dezési mechanizmust alkalmazoé
tarolokat is, de ezek céljainknak
tokéletesen megfelelnek.

Az EWL Text tipusa egy nem irhat6
szovegmezst, cimkét jelol. Ezt hozzuk
létre a 68. sorban. A cimke szovegét

a kovetkez§ sorban allitjuk be, de azt
akar az ew]_text_new fliggvénynek
atadott mutatdval is megtehetnénk.
Az ewl_object_alignment_set hivés
szintén minden tipusra alkalmazhat6,
és az objektum elhelyezkedését szabja
meg, az atadott allando segitségével.
A mi esetiinkben az ablak jobb oldala-
ra igazitja a widgetet.

A 73. sorban inicializalt Entry tipust
objektum egy beviteli mez6t jelol.
Vele egyel6re nincs mas dolgunk.

A 76. és 81. sorban két gombot hozunk
létre, amik szinte ikrei egymasnak,
csak neviikben, feliratukban térnek el.
A gombok cimkéjét nem Text tipust-
ra atalakitva kezeljiik, mint a beviteli
mezSkét, hanem egy sajat fiiggvény
segitségével.

A gombok visszahivésai, az eet__ és
edb__ fuggvények a gombokra valé
kattintaskor hivédnak meg, és eet
illetve edb adatformatumban kiirnak

egy mondatot a bevitel objektumba
beirt fajlnevet felhasznélva.

Akkor tehat vizsgéljuk meg az eet__
fuggvényt. Az els6 négy sorban

a szlikséges valtozokat deklaraljuk,
majd a kévetkez6 sorban az extra
valtoz6t tipuskényszeritéssel atala-
kitjuk Ew1_widget-re, igy a valtozo
tipusat a 19. sorban tovabb tudjuk
kényszeriteni Ewl_Text-re, ezt
végzi igazabol az EWL_TEXT (bevitel)
kifejezés.

A 21. sorban nyitjuk meg a beviteli
mezdbe irt névhez tartozoé fajlt,
majd régton az utdna 1évs sorban
leellendrizziik, hogy ez a mtvelet
sikertilt-e.

A 25. sorban kifrjuk a mondatunkat:
az masodik paraméter az elérési kulcs,
amivel késébb mondatunkra hivatkoz-
ni tudunk majd, a harmadik maga

a tarolni kivant adat. A negyedik
kapcsol6 a tarolni kivant adat hossza,
esetinkben a karakterlancé, beleértve
a végét jelz6 0 karaktert is. Az utols6
vart kapcsol6 0 vagy 1 értéket kaphat
aszerint, hogy szeretnénk-e, hogy
adatunk tomoritve legyen. Mi termé-
szetesen akarjuk! A 26. sorban végiil
lezérjuk eet fajlunkat.

Az edb__ fiiggvényben az egyetlen
4j dolog az edb fajlok kezelése.

A 38. sorban megnyitjuk a fajlt
mindenféle miveletre.

Az e_db_open_mode fliggvénnyel
meghatdrozhatnank a megnyitas
moédjat az open fiiggvényhez hason-
16an, az o_ allanddkkal.

A 39. sorban egy ,tulajdonsagot”
allitunk be. Ez a mez§ nem szerepel
a tobbi kozott, ha lekérjiik a kulcsok
listajat, és nem elérhets egy egyszerd,
valamilyen get hivassal. Mondhatni
Jrejtett”, de mégsem. Arra hasznélha-
t6, hogy az alkalmazasok megtudjak:
miféle adatbazissal van dolguk.
Tudni kell, hogy nem csak egy ilyen
allithat6 be, ilyen médon sok mindent
tarolhatunk.

A kovetkezd sorban viszont egy
Jigazi” mezbt készittink. Az elérési
kulcs, mint lathatjuk, némileg mas
formatumu, mint az eet esetében,
azonban ez nem az adatformatumtdl
fugg. Az E17, és az EFL-t hasznal6
programok inkabb ez utébbi format
hasznaljak, igy egyszertien csoporto-
sithatdak a beallitasok, tehat érdemes
ez utdbbira szavazni, bar izlés szerint
barmilyen kulcs hasznélhato.



A 85. sort6l a tarolokhoz adjuk

a widgeteket, majd a 93. sortél meg-
jelenitjiik 6ket. Figyeljitk meg, hogy
az objektumok sorrendje futaskor
nem a megjelenitési sorrenden mulik,
hanem a tarol6khoz adaskor hataroz-
zuk meg azt.

Végiil a 101. sorban elinditjuk az EWL
megjelenitési ciklusat, amit majd az
ablak lezarasakor léptettink ki, hogy
programunk befejez6djon.

Eet fajlok olvasasa

Az Eet és Edb konyvtarak telepitése-
kor megkapjuk az ilyen tipust fajlok
kezeléséhez sziikséges programokat
is, eet, és edb_ed parancsok formaja-
ban. Az Eet fajlok, mint emlitettem
inkabb mas allomanyok tarolasara

szolgalnak, hasonldéan egy zip tomo-
ritésd fajlhoz, ezért az eet program
a kulesokat fajlnevekként kezeli,
tartalmukat nem a képernydre irja,
hanem az kulcs altal meghatarozott
fajlba. Ennek kikiiszobolésére,

és annak szemléltetésére, hogy
hogyan lehet C programbdl ezeket
a fajlokat kezelni, ime egy tjabb
példa (2. Lista).

A 12. sorban megnyitjuk a program-
nak atadott fajlt, majd a 14. sorban
lekérjiik az elérhetd kulcsok listdjat.
A masodik paraméter egy szabalyos
kifejezés, amivel meghatarozzuk,
hogy mi alapjan akarjuk sztirni az
eredményiil kapott kulcsokat.

Jelen esetben nincs ilyenrél sz6,

igy megteszi minden kulcs.

A 16-18. sorban végigmegyiink

a kulcsokon, és egyenként kiirjuk ket
kulcs : "érték"

formaban. Az értékeket az eet_read
fuggvénnyel kapjuk meg. Harmadik
paraméternek egy mutatét vesz, ami-
be beleirja a visszatérési adat méretét.
Most erre nincs sziikségiink, igy
nyugodtan lehet NULL.

A 22. sorban, ahogy azt illik, felsza-
baditjuk a kulcsokat tartalmazé
tomb altal lefoglalt memoriat, és

a 23. sorban befejezziik a program
futasat. Az Eet Doxygen kiilon
felhivja a figyelmet, hogy egyen-
ként a tombben 1évé mutatdkat

ne szabaditsuk fel!
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Edb fajlok olvasasa

Mint emlitettem, létezik egy edb_ed
nevd program, amivel az edb fajlokat
kezelni tudjuk. A 1étezé kulcsok lista-
jat, és azok tipusat példaul az

edb_ed valami.db match "*"

paranccsal kérhetjtik le, ahol a zaré-
jelek kozott egy szabélyos kifejezést
adhatunk meg,.

Ha viszont egy programbdl szeret-
nénk ezeket a fajlokat kezelni, egy ha-
sonl6 kodra lesz sziikségiink (3. Lista).
Csak olvasdsdra megnyitni egy fajlt az
e_db_open_read fiiggvénnyel tudunk,
ahogy azt lathatjuk a 11. sorban.

A 14. sorban 1évG e_db_match_keys
szintén egy szabalyos kifejezést, és
egy egész mutatot var, el6bbit a kivant
kulcsok sztirésére, utdbbit a vissza-
adott kulcsok szamanak tarolasara
hasznélja.

A 17. sorban lekérjiik a kulcshoz
tartoz6 tipust, és kiirjuk a képernydre.
A 18. sorban aztan karakterlanc tipu-
stuként kérjiik le az adatot, és

a kulccsal egyiitt kiirjuk a képernydre.
Igy a teljes kimenet elemenként igy
néz majd ki:

18 Linuxvilag

tipus: str | kulcs : "érték"

A 21. sorban lezarjuk a fajlt, utana
felszabaditjuk a kulcsokat tartalmazé
tomb altal lefoglalt memoriateriiletet,
és befejezziik a programunkat.

Osszegzés

Az E17 és az EFL tgy lettek tervez-
ve, hogy ha barmire sziikség van

a fejlédéshez, egyszertien lehessen
6ket béviteni. Jelenleg mindkét
komponens aktiv fejlesztés alatt all,
igy folyamatosan valtozik.

Az Enlightenment hivatalos oldalan
(® http://enlightenment.org) 1év6
koényvek mar mind elavultak, igy
csak a Doxygenre, és a fejallomanyok-
ra bizhatjuk magunkat.

Jelenleg nincsen stabil verzioé

egyik EFL konyvtarbdl sem, igy

a CVS fabol kell 6ket kinyerntink,
és leforditanunk, de l1étezik néhany
gyakran frissiil6 hely, ahol binaris
csomagokat érhetiink el Debian
rendszerekhez. A Gentoo Linux
Portage fajaban alapbdl benne
vannak az EFL csomagok, telepi-
tési ttmutato ért keressiik fel

a 2 http://gentoo-wiki.org-ot.

Talalhat6 tovabba egy nem-hivata-
los tar, ahova éjjelente keriilnek
fel a napi CVS lenyomatok .tar.gz
formatumban, igy nem kell beleas-
nunk magunkat a CVS kezelésébe,
és egyszertien nekiallhatunk

a forditasnak. A komponenseket

a kovetkezd sorrendben kell lefor-
ditanunk:

eet, edb, evas, ecore, embryo, imlib2,
edje, e(vagy enlightenment), epeg,
epsilon, esmart, entrance, ewl

Azt hiszem ennyi kiinduldsnak elég
volt, talan még sok is. Akinek van
kedve fejleszteni programokat az
EFL-re, tegye bétran, a csapat
szivesen lat mindenkit!
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