Az Unreal jatékok jelentds részérdl
mar beszamoltunk a Linuxvildg maga-
zin hasabjain, igy aki figyelmesen ol-
vasott a sorok kozott észrevehette,
hogy a Tournament ag sok tekintetben
talmutat a piac egyéb szereplSinek tu-
dasan és jatszhat6sagan. Az elsé rész
megjelenésekor azonnal két részre
osztotta a rajongdi tabort: volt aki egy-
értelmtien a Quake vonal mogeé allt,
de akadt szép szdmmal olyan is, aki
temette az id Software megoldasait.

A 2003-ban megjelent epizéd val6ja-
ban konkurencia nélkiil aratta le a ba-
bérokat, emiatt a 2004-es rész a Sport-
Shooter kategoriaban gyakorlatilag be-
hozhatatlan elény birtokaban tolti be
Az Unreal Tournament 2004 latvany-
vildga nem sokban kiilénbozik egy
renderelt mozit6l. Hihetetlentil nagy
palyak (melyek legaldbb ilyen hihetet-
lentil kidolgozottak), specialis effektek
egész tarhaza, megvaltozott menitiszer-
kezet és 1j jatékmodok sorakoznak az
ajitasok listdjan. Egyuttal visszakertilt
a repertoarba az el6z6 részbdl hianyolt
Assault médozat is, ahol csapatunkkal
el kell foglalnunk, illetve meg kell
védentiink bizonyos objektumokat.

Taktikdzasra, csapatjatékra és egyéni
,hentelésre” a program egyarant lehe-
téséget nyujt, aki pedig nélkiilozni
kénytelen a héal6zati jatékmoddot,
a beépitett BOT rendszerre (tehat
a szamitogép iranyitotta jatékosokra)
tamaszkodva egy jatékos modban is
elszérakozhat egy ideig. Aprop6, BOT-
ok: az el6dokhoz hiven, természetesen
itt is oszthatunk parancsokat csapa-
tunk tagjainak. A virtualis vilagban
jarmtvek (tankok, homokfutok, sik-
16k) is hasznélhatoak, halézati médban
kifejezetten szérakoztatd, ahogyan egy
haverunk vezette jarganyrél prébaljuk
meg ,levadaszni” az ellenséges csapat
tagjait, komoly utcai harcok kozepet-
te. Két apré szépséghibat azonban itt
is vélek felfedezni: elGszor is a jaték
kompromisszumokt6l mentesen
csak igen erés CPU jelenlétében
jatszhato, leginkabb modern nVidia
gyorsitékartyaval, minimum 512
Mbyte kézponti tar mellett. Masodszor
pedig gy gondolom, hogy a 2004-es
epizédnak (tisztességesebb tizlet ke-
retében) talan az el6z6 rész kiegészité-
seként kellett volna megjelennie,
nem pedig Gj programként és effektive
magas arral. A jatszhatdésagot figye-
lembe véve nem meglepetés a nagy
szamu rajongodi kozosség, melybe
a szabad rendszerek felhasznaldi is
beletartoznak, hiszen a sorozathoz
hien ez az epizdd is rendelkezik

linuxos binarissal.

A jaték ,In Box Linux” képes-

ségl, tehat az emlitett port

dicséretes médon rajta van
a boltban vésarolt, gyari CD illet-

Az Unreal Tournament 2004, és gyermekei

A PC-s jatékpiac egyik meghatarozé szerepléjének, az Unreal sorozat

elsd részének megjelenésével nagyot valtozott a jatékipar: a program
kezdetektdl fogva folyamatosan konkurenciat allitott az addigi piacvezetd
termékek ellenében. Ebben a cikkben a linuxos verziét, valamint a fontosabb
modifikaciéit fogom bemutatni.

 Unreal Tournament 2004 Setu =

1. dbra A linuxos telepit6

ve DVD médiakon. CD verzi6 haszna-
latanal els6 1épésként a telepits alkal-
mazast tartalmazo lemezrdl a linux-
installer.sh szkriptet at kell masol-
nunk merevlemeziinkre. Az atmasolt
szkript inditasa utan feladatunk
szerint csupan kovetniink kell

a képernyénkon olvashaté instruk-
cidkat, melyek javarészt a lemezek
cseréjére kérnek fel (a cserék tigyén
fontos: a telepité ki nem allhatja

a supermountot, igy akinek a rendsze-
re automatikusan ftizi be a korongo-
kat, annak rovid idére ki kell kapcsol-
nia ezt a mechanizmust). DVD verzi-
6nal mentesuliink ett6l, igy a média
gyOkerében fellelhetd telepits fajl
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2. 4bra Komoly harcok szintere

kozvetlen inditasaval gépiinkre
~varazsolhatjuk” az 5 Gbyte helyet
igényld jatékot. Fontos, hogy a prog-
ramot mar a telepitéskor megadandé
szériaszam védi az eszetlen lopkodas-
toél — bar a védelem konnyen megke-
riilhetd, ennek ellenére alapszintd
feladatat jol latja el. A telepitett
Unreal Tournament 2004 konzolon
kiadott ut2004 paranccsal indithato
(amennyiben nem kértiink kotést

az elérési utakra, tgy ezt a telepitési
tutra éllva kell kiadnunk). A grafikai
és fizikai modellezésért felelGs jaték-
motor frissitéseit legkonnyebben

a 2 http://liflg.org oldalrdl lehet
beszerezni, ahol a hivatalos x86 és
x86/64 peccseket Loki — alapt telepi-
tébe dgyazva tudjuk elérni (emiatt

a frissitések tigyén mindossze annyi
teenddnk akad, hogy a letoltott *.run
alloméanyokat elinditsuk). A cikk ira-
sakor fellelhetd legfrissebb verzié

a v3369 azonositét viseli. A hivatalos

4. ébra TA (j ként6sben

80 Linuxvilag

3. dbra Meggy6z6 latvanyvilag

S http://www.unrealtournament.com
oldalon fellelheté a linuxos demé
is, igy aki nem szeretne pénzt ad-
ni a jatékért, néhany palya erejéig
rovid betekintést nyerhet az FPS
lelkivilagaba.

Az Unreal Engine moddolhat6. A grafi-
kai elemek, modellek, a fizika és az al-
kalmazott jatékszabalyok (akar egytitte-
sen is) cserélhetdek a jatékmotor felett.
Mivel (mint azt emlitettem) a program
mogott igen nagy rajongéi kozosség all,
igy szakért6 kezek altal, az alapjatékra
tamaszkodva rengeteg életképes
jatékvarians lelhetd fel a vilaghalon.
Szamossaguk miatt ezeket szinte lehe-
tetlen egytdl egyig bemutatnom

(a programkod lassan masfél éves,

és a hozza val6 MOD verzidkat a kez-
detektdl fogva készitik), igy most azt

a néhany projektet fogom elGtérbe
helyezni, melyek szdmomra valami

~megfoghatatlan médon” kiilénlegesek.
A programok tobb médon indithatoak:
az ,anyajaték” mentit hasznalva, eset-
leg kiilon ,start” kotést alkalmazva.

Az Unreal Annihilation az ,0reg”
Total Annihilation egyik remake pro-
jektje. Feltilnézeti, valds idejd stratégi-
ai programrol beszéliink, mely révid-
del megjelenése utan (minden hason-
16 programot maga mogott hagyva)
hosszt idére elfoglalta a mtifaj kép-
zeletbeli tronjat. A remake valtozat

a 2 http://ua.tauniverse.com/ cimen
érhet6 el ua_2004_verzié.zip allomany-
ként, melyet let6ltés utan struktarahe-
lyesen ki kell bontanunk a f6 program
ta, ennek ellenére a mtifaj rajongoéi-
nak egy prébat ebben az allapotaban
is megér. Hardver igénye megegyezik
a jatékmotor el6zéekben leirt paramé-
tereivel, helyigénye pedig megkozeli-
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5. bra Az Un\Wheel vildga



téleg 300Mbyte. Az Unreal Tour-
nament 2004 ,Community” illetve
,Instant Action” mentijét hasznélva
indithato el.

UnWheel

UnWheel néven érhet6 el minden idék
egyik legérdekesebb modifikacioja,
ahol a komoly képességekkel biro
Unreal Engine egy autéversenyt kelt
életre. A képi vilag itt is lehengerld,

az autok viselkedése kielégitd, a palyak
pedig nehezek: élvezetes kikapcsold-
dasra vagyo6 jatékosoknak kotelez6 da-
rab. Az alapvetd verseny funkciéjan tal
a tertiletbirtoklas, zaszldlopas szintén
jelen vannak. A 2 http://unwheel.
beyondunreal.com hivatalos honla-

pon elérhetd projekt a Loki Installers
for Linux Gamers csapatanak hala
elérhet6 Loki-alapti archivként is,

igy a ® http://liflg.org url
meglatogatasa utan telepitése nagyon
egyszertien megoldhat6: mindossze

a letoltott unwheel.verzio.run allomanyt
kell lefuttatnunk. A hardverigényt itt
kicsit erésebbnek érzem, mint az ere-
deti Unreal Tournament 2004 esetén.
Helyigénye 1200Mbyte koriili. Az
anyaprogram ,Instant Action” illetve
~Host Multiplayer” funkci6jat hasznal-
va lehet elinditani.

Red Orchestra

Azért, hogy ne mellézziik a torténelmi
vonalat, a Red Orchestra a masodik
vilaghaboraba kalauzol benniinket.
Mérete az 6sszes MOD kozott ennek

a legnagyobb (1300 Mbyte helyet kér

a merevlemezen), ami a jaték tartalmi
mondanivaléjat tekintve nem meglepd.
[z1és szerint a Szovjetunié vagy Német-
orszdg katonainak bérébe bajhatunk,
részletes és élethti kornyezetben atélve
a régen elmult, nehezebb idSket.

A héabortnak azon legstilyosabb sza-
kaszat dolgozza fel a jaték, melyben
tizmilliés nagysagrendben estek el
katondk és civilek egyarant az északi
fronton. A projekt hivatalos honlapja
S http://redorchestra.clanservers.com
url mogott érhetd el. Az Orchestra az
UnWheel-hez hasonl6an fellelhetd

a néhai Loki Entertainment telepitdjé-
be agyazva is, igy a 2 http:/liflg.org ol-
dalrdl letoltott red.orchesta.verzié.run
allomanyt lefuttatva konnyen telepit-
het6. A jatékot egy terminalon kiadott
redorchestra paranccsal indithatjuk
(amennyiben nem jott 1étre a kotés az

elérési utakon, Ggy az /elérési_iit/ut2004
mappaban létrejott redorchestra linket
kell hasznalnunk erre a célra).

Piddly's Chance

Egy cimboram hivta fel a figyelmem
erre a projektre. Leginkabb gyere-
keknek valo, kiils6 nézetti, maszka-
16s 3D platformjatékka szeliditi az
anyakodot, aranyosan megrajzolt
figurakkal és egy ,hangyaszerd”
fészereplével. Hatranyként emli-
tendd, hogy a Sony PlayStation2
vezérlGjéhez van igazitva a jaték-
menii, igy minden kivant kont-

roll paramétert kézzel kell bealli-
tanunk a $home/.ut2004/System/
PiddleUser.ini allomanyban (melynek
szerkezete szerencsére attekinthetd és
koénnyen érthet6). A projekt hivatalo-
san a 2 http://chunkyheads.com cimen

érhetd el. Szerencsére az
eléz6ekben emlitett LIFLG
csapat ezt a kodot is ,bele-
drétozta” egy telepitdbe,
igy installalas tigyén

a piddlys.chance.

verzid.run allomanyt hasz-
nalhatjuk, az el6bbiekben
emlitett modon. Telepitésé-
hez nagyjabdl 300Mbyte
szabad helyre van sziiksé-
gunk. Figyelem: ez a jaték
sem indithat6 az Unreal
mentiibdl: kiilon start
kotést hoz létre 6nmaga
szamara, mely piddly
néven lelhetd fel az elérési utakon.
Tovabbi MOD verziok tigyén minden-
képpen érdemes ellatogatni

a 2 http://liflg.org cimre, és a nativ ver-
ziok kozott keresgélni az UT almeniik-
ben. Az Gsszes véltozatot mar megem-
litenem is nehéz dolog lenne, hiszen
csak a legnépszertibb kédok szdma is
meghaladja a htiszat. A prébalkozasok
kozott a labdajatékok egyedi megvalo-
sitasatol kezdve a taktikai/szimulacids
Shooter-ig sok minden fellelhetd.

Nem maradt mas hatra, mint hogy
minden érdeklédének tartalmas
kikapcsolédast kivanjak!
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