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Szikrazo
fenyek

Minden gyakorlott fotés tudja, hogy a fényekre kiilénds figyelmet kell forditani.
Fény olyan a fotés szamara, mint a szél a vadasznak. Mindig észben tartando
merrél siit és milyen erésen. Az el6z6 részben vetettiink par pillantast olyan
eszkozokre, melyekkel utélag korrigalhatjuk a fényviszonyokat a képeinken.
Most szemugyre vesszlk azt a par eszkdzt amit még nem emlitettiink fény-
hatasok kozull, majd pedig par latvanyos tveg-effektus kovetkezik.

Az els6 pillantast vessiik a Szikra

sziirére (Sparkle), mely a Sziirék > o Szikra
Fényhatdsok >Szikra Gtvonalon taldl- :
hat6 a meniiben. Nagy meglepetés Fenyesstgl klszdbersak: o |':' ooa |

nem ér minket, hiszen nevéhez hiien
arra val6, hogy szikrakat helyezziink )
el vele a képen. A szikrdk nem akarhol N e —8-
fognak megjelenni, hanem a legvila-
gosabb részek kozelében. Azonban

a hatarértéket, mely alapjan a prog-
ram kivélasztja a vilagos részeket, mi
valaszthatjuk. Ennek ellenére a legna- )
gyobb nehézséget az okozza, hogy Atlatszatiansag
elére megjosoljuk az egyes szikrdk he-
lyét. Kisebb el6relatassal mégis meg-
oldhatjuk ezt a kérdést, hiszen ahol Weletlenszerl teltettsey: 8-
fehér pontokat festiink a képiinkre,
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ott biztosan szikra fog keletkezni. B Eemvessegmendizese il takesiee
A feladat egyszertinek tinik, mégis O Inyertalas _ Eidtérszin
a szlir$ ablakaban rengeteg beallitas (| Szepély horzdadasa ) Héttérazin
fogad minket. Az els6 amit rogton
érdemes beallitani, az az el6bb emlitett \ — .
2 B TP T AR . . Sui ; Mégsem 1 Ok,

Fényességi kiiszobérték (Luminosity
treshold), mely meghatdrozza, hogy
a képlink mely részein fognak ,kipat- A Szikra sz bedllitésai
tanni” a szikrak. Minél magasabb az
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Hasonld eredményt kapunk,
ha az Agak szoge (-1)

Egy életszer(i példa

érték, amit megadunk, annal tobb vila-
gos teriiletet fognak beboritani a szik-
rak. Erdekes, hogy ha magas kiiszob-
értéket adunk meg, akkor lényegesen
tobb idére van sziiksége a sztirének

a végeredmény megjelenitéséhez.

A hordozhat6 gépemen ez az id6 akar
tiz, vagy tizenotszorosére is emelkedik,
amennyiben egy nyomtatni kivant
nagy felbontasti képen dolgozom.

A kovetkez6 bedllitas, a Fényintenzitds
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A fehér vonaltél jobbra esd részen jol lathatd a Katedraliiveg sz(iré hatasa

(Flare intensity) paraméter valtoztata-
saval a szikrdk méretét befolyasol-
hatjuk. Logikusan mtikodik nagyon,
hiszen nagyobb érték beallitasaval,
nagyobb atmérdji és sugart szikrak-
hoz jutunk. Erdemes megtartani vi-
szont az alapbeallitast, hiszen az Agak
hossza (Spike lenght) és az Agak szdma
(Spike points) cstiszka segitségével
sokkal kényelmesebben finomhangol-
hatjuk a végeredményt. Mindkét érték
valtoztatasaval a szikrak nagy agait
szabdlyozhatjuk, koztiik még sok
kisebb is lesz majd. Az Agak szige
(Spike angle) paraméterrel megadhat-
juk az els6 sugdr vizszinteshez képesti
szogét. Ha az értéknek (-1)-et adunk
meg, akkor véletlenszert lesz a szog.
Ez akkor hasznos, ha sok szikrank is
lesz a képen, de nem szeretnénk hogy
teljesen ugyanagy nézzenek ki. Sok-
kal karakteresebb szikrat kapunk
azonban, ha fix értéket adunk meg,
mert akkor a kis sugarak probalnak
hasonl6 iranyba rendez6dni mint

a nagyok. Ennek egyébként elejét
vehetjiik, ha az Agsiiriiség (Spike
density) paraméternek kis értéket
adunk meg.

Vannak opcionalisan valaszthato lehe-
téségeink is. Ajanlom mindenkinek,
hogy probaljon ki par tetszdleges vari-
aciot. Személy szerint sokat vartam

a Szegély hozzdaddsa (Add border) op-
ci6tol, de valahogy nem sikeriilt vele
szép, korvonallal kiemelt szikrat vara-
zsolnom. Kivancsi vagyok vajon mas-
nak sikeriilt-e, vagy egy befejezetlen
lehetdséggel allunk szemben?

Néhany egyszert példa kovetkezik.
A példaként felhasznalt képet

a magyar fejlesztésd stock.xchng

(¥ sxc.hu) oldalrol valasztottam.
Rengeteg szabadon felhasznalhat6
fot6t taldlhatunk az oldalon, s6t mi
magunk is megoszthatjuk a jobban
sikeriilt képeinket.

A 2. dbrin jol lathato az a trikk,
ahogy a sztrét ravehetjiik, hogy ott
hozzon létre szikrat ahol mi szeret-
nénk. Hozzunk létre egy fires réteget,
és fesstink ra egy fehér pottyot. Mivel
az tényleg a réteg legvilagosabb pont-
ja, igy oda szikra fog kertilni.

A kovetkezd képen, a 3. dbrin latha-
t6 szikrat a kovetkezd beallitasokkal
készitettem: Agak szdma = 4, Agsii-
rifség = 1. A negyedik abrahoz hason-
16 hatast érink el, ha véletlenszertire
allitjuk az Agak szogét és az Agsiirii-
ségnek magas értéket adunk.

Végiil pedig itt egy életszerti példa.
Az 5. dbra készitésekor az el6bb bemu-
tatott tritkkot hasznalva vettem ra

a sztir6t, hogy tobb szikrat is készit-
sen, mégpedig az altalam valasztott
helyeken. A fontosabb beallitasok:
Agak szima = 4, Agak szoge = (-1),
tehat véletlenszerti, Agsiiriiség = 1/10.

Nézziink 6j kihivas felé! A kovetkez-
zenek az Uveg-hatdsok, melyeket

a Sziir6k > Uveg-effektusok Gtvonalon
talalhatunk a mentuben. Itt mind-
Ossze két sztir$ arvalkodik. Mind-
ketté nagyon hasznos és konnyen

munkara foghato.



Beallitani valénk nincs is sok. Mind-
Ossze azt szabalyozhatjuk, hogy

a katedraltiveg mekkora csempékbdl
alljon. Kiilon allithatjuk a vizszintes
és a fiiggdleges felbontast.

A masodik és egyben utolsé a Lencse
alkalmazdsa (Apply lens) szird.

Ez sajnos egy olyan eszk6z, ami tobb
is lehetne, mint ami. Latvanyos meg-

ad a keztinkbe a Gimp. Remek lehetd-
ségek ezek, ha jol és jokor hasznéljuk
6ket. A fények és tiveg-effektusok
hasznélatakor nagyon is jol latszik,
hogy milyen latvanyos eredményt
érhetiink el egy jol sikertilt fotot fel-
hasznélva. Azt javaslom mindenkinek,
hogy vegye el6 a fényképezSgépet és
fot6zzon! Vigyiik magunkkal munka-

W 7. 4bra

Legyen az els6 a Katedrdliiveg (Glass
tile) sz(ir6, mellyel olyan hatést vara-
zsolhatunk képtinkre, mintha
egyenletlen iivegen néznénk ke-
resztiil. A Szikra sziirével karoltve
csodasan lehet a fotéink kardcsonyi
hangulatat emelni vele! Minden mas
olyan helyzetben is j6l jon a segitsége,
amikor szeretnénk a képtinket elmo-
sotta, kevésbé karakteressé tenni.
Ilyen eset példaul, ha egy kép csak
masodlagos grafikai elem, viszont
talsagosan is figyelemfelkeltd.

oldas lenne kiilénboz6 lencsén keresz-
tiil nézni a képtinket, de sajnos ezzel
az eszkozzel csak nagyitani tudunk.
Nagyobb problémanak érzem, hogy
az egész réteget nagyitja, tehat nincs
lehetdségiink beallitani kisebb sugarta
lencsét, marpedig igy egy kényelmes
funkciotol estink el. Ezt a korlatot ki-
kertilhetjiik, ha kivagjuk és Gj rétegre
helyezziik azokat a képrészleteket,
amelyeket nagyitani szeretnénk, vagy
kijeloljitk az adott képrészletet. Sajnos
a homort és mas kiilonleges kialakita-
st lencsékrdl végképp megfeledkezett
a készité.

A 7. dbrin, ezen a fekete-fehér képen
egészen jol kivehetS a Lencse alkalma-
zdsa szlr6 eredménye. A pirossal
kiemelt tertileteket kijel6ltem, majd

a kijelolésre alkalmaztam a sztirét.
Oriilok neki, hogy ilyen sok eszkozt

helyre, természetbe és szérakozni is.

A fotdzast sajnos/szerencsére nehéz
helyettesiteni. Szerkesztésre, retusalas-
ra és minden masra pedig itt a Gimp!
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