Szaaulda
zaguldas,

Vajon akad-e barki, aki ne szeretne exkluziv és vesze-
delmesen gyors autékat vezetni, mindenféle kocka-
zat na és a ,kapcsol6doé szankcidk” nélkil? Kotve
hiszem, hogy barki ellenkezne, ha lehetésége nyilna
ra. Személy szerint még egy hétkéznapi autd volanja
mogott is igen nehezen tudom megallni, hogy

ne nyomjam tovig a gazt...

idba, sokunkat vonz a sebes-
H ség. Esetemben elég régi sze-

relem ez. Tisztan emlékszem,
amikor sziileimt6l 1986-ban megkap-
tam nyolcadik sziiletésnapomra
a ,nagy meglepetést”, egy 8 bites sza-
mitégépet. Rovidesen le sem lehetett
~vakarni” a képerny6rél: amikor csak
tehettem, kedvenc programjaimat
nyaztam. Akkortajt leginkabb az auto-
versenyeket idéz6 jatékok kotottek le.
Ez a vonzdédas a mai napig megma-
radt. Bar az igazi vezetés mar jobban
foglalkoztat, néhanapjan linuxos gé-
pemen jelentds id6t toltok a Need For
Speed sorozat valamelyik korai tagja-
val (a Win32 wrapper-ek kompatibilita-
si rétegére hagyatkozva), vagy vala-
mely ,tisztdn” linuxos programmal.
Az utanzott kornyezetet igényl? jaté-
kokrél nem akarok irni, igy most azt
fogom megmutatni, milyen nativ
megoldasok koziil valaszthat az
a jatékos, aki versenyezni szeretne.

Torcs

A Linux platform egyik kozismert
autos jatéka a TORCS névre hallgat.
Igen lényegre tord felépitésével

sajat kategoriajaban kiforrott meg-
val6sitasnak szamit. A program

a 2 http://torcs.sourceforge.net oldalon
elérhetd GPL licenszd forraskod

és fliggetlen bindris formdjaban egy-
arant. Forrasanak felépitése a szokasos
modon a kibontés utan kiadott

./configure,
make,
make install

parancsokkal torténik (mindezt
természetesen rootként kell megten-
niink). A kéd csak akkor hasznélha-
t6, ha a beallitészkript minden fiig-
gbséget megtalalt. Legfontosabb,
hogy a 3D megjelenés miatt OpenGL-
t tamogat6 grafikus kartya megléte
sziikséges, melyet valamely GLUT

csomaggal is meg kell timogatnunk.
Aki nem szeretne id6t tolteni a fordi-
tassal, valaszthatja az el6re lefordi-
tott 1686 binarist is, rendszere cso-
magkezel6jének megfelel6 formaban,
esetleg Loki alapt telepitébe dgyaz-
va. A programkoéd modularis felépi-
tésd, igy az autdk és palyak szama
akar forditas utan is konnyedén
bévitheté: minddssze a telepitési

ut megfelelS /tracks és /cars
almappajéaba kell mozgatni a kivant
autok és egyéb komponensek allo-
manyait. Felhasznal6ként, terminalra
gépelt torcs paranccsal indithatjuk
a jatékot, mely kulturalt médon,
minden személyhez k6t6d6 konfigu-
racios beallitast és eredménytablat

a /home/$user/.torcs aton tarol. Néz-
ziik meg kozelebbrdl, mit varhatunk
a TORCS-tol!

Szamitogép 4altal vezetett ellenfe-
lekkel szemben élhetiink at orszag-
ati és korversenyeket, valamint
rallycrosshoz hasonlé megméret-
tetéseket. Alaphelyzetben meg-
kozelitbleg tizendt palyank van,

és nagyjabol ugyanennyi auténk.
Akar kieséses rendszerben is jatszha-
tunk. Ha sziikségtink van rd, akkor
tobb jatékos modot is valaszthatunk,
és nem mellékesen osztott képer-
ny6n is lehet&séglink van kergetni
egymast. Utébbi mdd a dicsé maltat
idézi: rendkivul szérakoztato,
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ahogyan tobb jatékos vetekszik egy-
massal egy gép el6tt iilve. Az autok
viselkedését illetGen a program fizi-
kaja altal megengedett arcade vonalra
kell szdmitanunk, melyben a jaték-
modtol fiiggden auténk allapotara

és a tank toltottségi allapotara is
iigyelniink kell.

A TORCS grafikailag ,kozéputon” jar,
az autok és palyak megvaldsitasa ja-
varészt Need For Speed II szinvonald.
Erdekes, hogy amennyiben jatékos
beallitottsagod mellett egyarant ren-
delkezel ,mtivészi vénaval” és mér-
hetd tiirelemmel, akkor a géppark
egyszertibb autdinak festésén
konnyen segithetsz: a telepitési titon
fellelhet6 *.rgb formaja textarak

a GIMP altal hasznalhat6ak és
moédosithatéak. A fentebb emlitett
honlap latogatéinak szama mara
mar milliés nagysagrendben mér-
heté. Nem véletlentil: GPL licenszt
kédra épiils autéversenyek kozott
aligha talalni ennél letisztultabb
darabot. Robotjainak fejlesztését

a 9 http://[www.berniw.org/trb cimen
lehet kévetni, palyaszerkeszt6t pedig
a 2 http://katergo.rege.org/projects/
trackeditor oldalon érdemes keresni.

Racer

A Racer névre hallgat6 projekt egy
holland fejlesztdi bazisa, nyitott for-
rasta autéverseny. A TORCS-tdl elté-
réen sokkal inkabb szimulatoros
tartalommal rendelkezik, ezen feliil
grafikai kivitelezése sokszor mar
mérnoki pontossagt. Forraskodja

a D http://[www.racer.nl cimen érhet6
el. Ennek a leforditasa meglehetSsen
nehéz, rengeteg fliggdséggel kell
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szamolnunk. Legfontosabb a 3D
képességd grafikus hardver, amely
itt is alapkovetelmény, emellett sziik-
ség lesz megfelel6 GLUT csomagra
és FMod hangkonyvtarra is. A fordi-
tas aztdn mar egy make paranccsal
lefut, amit értelemszertien a Racer
forrdsanak gyokerében kell kiadnunk
rootként.

Ennek hatdsara a /src Giton létrejon
egy indithat6 allomény racer.bin
néven, ami mellé megszabott struk-
tardban kell bemasolnunk a letoltott
adatcsomagokat. Amennyiben nem
szeretnénk veszédni ezekkel a mtive-
letekkel, érdemes meglatogatni

a 2 http://liflg.org cimen elérhetd
LIFLG csapatot, mely a nagy sikerd
jatékot disztribtciotol fiiggetlen nativ
binarisként, Loki - alapt telepitében
terjeszti. Akdrmelyik megoldést is va-
lasztjuk, fel kell ra késziilntink, hogy
a kéd igen valogatos grafikai hatte-
riinket illetGen. Bizonyos ATI kartya-
kon nem indul, bizonyos nVidia meg-
hajtok esetén képe hibazik. Erdemes
megjegyezni, hogy a projekt még
mindig béta allapotd, igy ezektél

a nehézségektdl varhatéan meg

fog szabadulni a kozeljovében,

bar a fejlesztése igencsak lassan halad.
A Racer versenymoddok tekintetében
orszaguti és korversenyeket ismer.
Egy rovid gondolat erejéig visszaka-
nyarodnék a szimulator jelleghez:
néhanyan tudjak, kedvenc autéim

a Ford Mustang széridk korai darab-
jai. Ha valaki ért a kocsikhoz, akkor
tudja: az esetek tobbségében ez egy
olyan ,0blos” gép, mellyel tapaszta-
latlan vezet6 elsére el sem tud indul-
ni. A konnyem majd kicsordult az

6romtdl, amikor ezt a képerny6 el6tt
viszont tapasztaltam. A gyonyord,
virtudlis Mustangom csupan harma-
dik sebességben volt biztonsaggal
indithato - nagy froccsel ,egyesben”
azonnal kiporgott, és fiistolgs gumik-
kal jelezte, hogy finomabban kell
bannom a motortérben ,tombold
lovakkal”. A gépek természetesen
tipusuknak megfeleld valtasi idSket
kaptak, emellett (szintén élethden)
rossz fokozatba kapcsolva a motor
néha le is fulladhat. Erre felkésziilve
a program természetesen lehetSséget
ad oninditasra. Az auték modellezéi
altalaban torekednek az élethd
motorhangra is, igy erre sem lehet
panaszunk. Tovéabbi j6 hir, hogy koétott
kameranézet itt nincs, a billentytize-
tink numerikus részével allithatjuk
be a nekiink megfelel6 latoszoget

és tavolsagot (akar az aut6 belsejébe is
pozicionalhatunk!). A tetszetds dolgok
ellenére sajnos a program egyelGre
csak halézati médban emlithetd teljes
értékd jatékként, mivel a némely build
verziéban megvaldsitott gépi jatéko-
sok igen gyengék. A jaték felhasznalo-
ként, terminalra gépelt racer pa-
ranccsal indithat6 (esetleg a forditas
altal 1étrejott binaris allomannyal).

A Racer szerkezete modularis megva-
16sitasti, melynek tigyén egy kiemel-
ten fontos dolgot meg kell jegyeznem.
A palyakat és modelleket leird fajlok
nevében sokszor logikatél mentesen
és vegyesen szerepelnek a kis / nagy
bettik. Win32 alatt ez val6jdban jelen-
téktelen hianyossag, Linux alatt vi-
szont mar okozhat problémat. fgy, ha
egy frissen letoltott modellen textarak
helyett csupan piros poligonokat latsz,



akkor a palyat, modellt

leir6 *.ini fajl szerint kell
alakitanod az adatcsomagok
neveit. A program részletes
finomhangolésa a racer.ini,
modeller.ini allomanyok
kézi szerkesztésével tehets
meg, mivel a menitiszerke-
zet csak a legsziitkségesebb
paramétereket engedi
megvaltoztatni. Ha valaki
nem boldogul az 6sszetett
szerkezettel, szivesen segitek
meggértésében, akar elektro-
nikus levélben is — esetleg
kicserélhetjiik ez iranyt
tapasztalatainkat.

Trigger

Az el6z6 két kodtol eltéréen
a Trigger mar nem aktiv,
mivel a legf6bb fejleszts
munkdja nemrég olyannyira
megtetszett az egyik nagyne-
vi konzolgyarténak, hogy le
is szerzddtette sajat koreibe.
A ,félbehagyott” jaték ennek
ellenére fellelhetd az eredeti
S http://www.positro.net/
trigger oldalon, GPL forras-
ként és futtathat6 kodként
egyarant. Igen egyszerd és
lényegre tord projektrdl van
sz6, melyben néhany pélyan
versenyezhetiink az id¢ elle-
nében, szimulatoros viselke-
désti autokkal. A program felépitése
szintén moduldris, igy adatok tekinte-
tében konnyen bévithets. Sajnos sem
gépi ellenféllel, sem halézati lehetd-
séggel nem fogunk talalkozni, mivel
ilyen képessége nincs implementélva
(a rallyszert jatékmod egyébként ezt
nem is igazan igényli). Mivel a binaris
kod b6 fél évvel ezel6tti allapotot mu-
tat, igy érdemes a forraskod lefordita-
sara id6t szakitani, hiszen a hivatalos,
elére forditott Trigger meglehet&sen
régi rendszerkomponensekre tdmasz-
kodva lett felépitve. A jatékot lefordi-
tani Jam segitségével lehet, rootként
kiadott . /configure, jam parancsok-
kal. F6 fuggdségei: PhysFS, SDL,
OpenGL, OpenAL, (Jam). A projekt f6
mappajaban taldlhato (illetve az ott
létrejott) triggerallomany segitségével
indithaté. A kozvetlentil emellett fel-
lelhet6 trigger.conf fajlt mindenkép-
pen érdemes atnézni még els6 inditas
el6tt és kikapesolni benne a jelentd-

Lap:

Positien:

Stunt Points: 70

Bast lap:
Last lap:
Thiz lap:

1st
1/3

séggel nem bird grafikai opcidkat,
valamint beallitani a kivant felbontast.
Miel6tt a programozasi munkak félbe-
szakadtak volna, lazasan dolgoztak

az 4j verzi6 fizikai modellezését
megvaldsito f6kodon, mely (szintén
félbehagyott allapotaban) megtalalha-
t6 az emlitett honlapon.

UnWheel

Mire ez a cikk megjelenik, talan mar
Jement” az UT2004 irasom, melyben
ezt az érdekes MOD - ot mar megemli-
tettem. Az UnWheel egy olyan modifi-
kaci6, mellyel a hires FPS egy aut6ver-
sennyé szelidithetd. Persze mindez
ennyire nem egyszerd, hiszen a kod
eréssége nem elsGsorban az autéver-
seny jelleg, hanem az ezen beliili
csapatjaték modok, mint a tertiletbir-
toklas, zaszlélopas, ,nyulfuttatas”.
Ennek ellenére ,mezei”, arcade
verseny is indithat6 éltala, akar rally
palyakon, specialis autokkal.

Aprop6 autok: itt a FORD
»puttonyostol” kezdve az
oldalkocsis motoron at akar
CAT démper is vezethetd.
Nagyjabol huszonoét jarmd-
vet vélaszthatunk tiz jaték-
moddal, cirka harminc palya-
val keverve. Ugye, nem is
hangzik rosszul?

Személy szerint a Monster
Trucks palyéakat szeretem
leginkabb, a hozza ill§ jarga-
nyokkal egytitt. Egy szépség-
hibaja azért akad az egésznek,
mégpedig a gépi jatékosok
terén. Val6jaban csak halézati
modban teljes értékd a prog-
ram, hiszen egyediil jatszva

a szamitogép vezette ellenfe-
leink igen szerény képességti-
ek. Az UnWheel legkonnyeb-
ben a 2 http://liflg.org oldal-
16l letoltott, Loki — alapta
telepitdbe agyazottan allithato
tizembe. Minddssze annyi
dolgunk akad, hogy a let6ltott
unwheel.verzid.run telepité-
allomanyt elinditjuk, miutan
a rendszertinkben 1évé
UT2004 jatékmotorjat frissi-
tettiik az elérhetd legmaga-
sabb verziéra. Az autds

MOD az Unreal meniiibdl
indithat6. Hardverigénye
nagyjabdl az ,anyaprogram-
mal” megegyezGen magas.

A téma irant érdekl6dSknek min-
denképpen érdemes keresgélniiik

a vilaghalon, hiszen létezik még né-
hany életképes megoldas. Ezek koziil
a legfontosabb talan az egyeldre
gyerekcipdben jardé VDrift. Az igazan
komoly ,egy jatékos” méddal rendel-
kezé6 autés projekteket jelenleg sajnos
nem irjak at Linuxra. A Need For Speed
rajongoknak viszont j6 hir lehet, hogy
a Cedega 4.x verzi6tol kezdve siman
megbirkoézik akar az UnderGround
részekkel is, aki pedig a rallyt kedveli,
az a Rally Trophy-t is életre keltheti

az utanzott kornyezetben.
Mindenkinek kellemes szaguldozast,
és tartalmas kikapcsolodast kivanok!
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