W Az id Software csapatardl diohéj-
ban annyit érdemes tudni, hogy elsé
embere a vilag egyik legismertebb
programoz6 guruja John Carmack, aki
kezdettdl fogva a C nyelv megszallott-
ja, igy jellemzdéen FPS jatékaik motor-
jaért felels. Tarsfejleszt6ként, otlet-
gazdaként John Romero neve is felme-
rilt a korai id6kben, am 6 idGkozben
kilépett a cég kotelékébdl. Mivel az id
nem idegenkedik a Linux rendszerek-
t6l — az emlitett C nyelv meg ugye
ennek egyik alappillére — igy prog-
ramjaik mindegyikének van nativ
linuxos valtozat is. A binarisok elké-
szultét jelenleg Timothee Besset neve
és szaktudasa garantalja. Id6kozon-
ként a kifutd, jelentSs potencidllal mar
nem bird jatékmotorjaik forrasat GPL
licensz szerint megnyitjak, ennek
koszonhetGen a Doom 1/ Quake (1-3)
sorozat alapkddjai ma mindenki sza-
mara szabadon elérhetdek és felhasz-
nalhatéak. Emiatt kultuszprogramjaik
megujuldsanak nincs akadalya: elké-
pesztd tjjasziletéseknek lehetiink
szemtanui, fanatikus és szakértd
fejlesztGcsapatoknak hala.

Ez a jaték 1993-ban sziiletett, és a — szin-
tén id fejlesztésti — Wolfensteinen tallép-
ve gyakorlatilag megadta a kezd6lokést
e maig toretlen sikert mtifajnak.
Megjelenésekor ,felbolydult” a vilag:
volt, aki a nap 24 6rajaban Doom
addikciéjanak hodolt (80386 alapt,
DOS rendszert gépén...), de olyan is
akadt, aki tiltakozott a jaték brutalitdsa
és ,s6tét hangulata” ellen.

Megjelenése utan tobb millidan toltot-
ték le az akkor hatalmasnak szamit6
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1. dbra A Doom Legacy javitott képi vilaga

10 Mbyte méretdi, egy palyasort tartal-
maz6 demot ami nem csoda, hiszen
remek hangulatd, nagyon jo zenei ala-
festéssel talalt klasszikus jatékrol volt
sz6. Hivatalos, linuxos binarisa igen-
csak régi allapotot mutat: 320x200 fel-
bontas, szoftveres renderelés, szikos
bedllitasi lehet&ségek, minimalis
hangeffektek.

A Doom Legacy korszertsitett jaték-
motorja az eredeti doom.wad adatallo-
many koré épiti vilagat, melybdl 3D
grafikai hardveriink is kiveszi a részét:
a modellek textarainak bilinearis szG-
rése, a képzett fényeffektusok emészt-
het6vé teszik a régi jaték szegényes
képét. Természetesen nem szabad
»csodagrafikat” varni a programtol,

Ujjasziiletett legendak, avagy remake jatékok

Nemrég mutattuk be a Quake4 linuxos valtozatat. Most a fejlesztést iranyitd
id Software két orokifju jatékaval foglalkozunk, legalabbis linuxos remake
projektjeik gyors bemutatasanak erejéig.

viszont a tiszteletre mélté remake
magaban foglalja a Quake 2 menii-
rendszerét és a fejlettebb kezelési
lehetGségeket is (ugras, célzas stb).

A Legacy hivatalos honlapjan binaris
formaban érhetd el.

A 2 http://legacy.newdoom.com cimrdl
letoltott legacy.verzid.tgz fajl kicsoma-
goldsa utan a Doom (elsé és masodik
rész, Ultimate egyarant életképes)
adatallomanyat a mappa gyokerébe
masolva rogton indithaté az Gjjasziile-
tett jaték. Két startallomanyt tartalmaz
az emlitett konyvtar: egyikiik szoftve-
res renderelésre (természetesen X11
alapon), a masik pedig OpenGL API-ra
épit. Mentéseit kulturalt médon sze-
mélyes mappéankban tarolja. A projekt
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2. bra Doom, mint Doom3 mod: apja fia. Vagy inkabb forditva?

kiforrottsaga miatt igen népszerd.

Az eddigi legelképesztSbb probélko-
zas, a ,nagy oreg” Gjjaélesztését illets-
en Classic Doom for Doom3 névre
hallgat. Doom3 modként, Gjrairt adat-
csomagokkal adja vissza a régmult
érzéseit (mindezt a tobb mint 10 éves
jaték palyainak teljes tGjraképzésével
és ,ujrafutdzott” zenével). A modosi-
tott valtozat a friss jatékmotorra épit,
felhasznalva az Gj textarakat és fizikat.
Hardverigénye Doom3 szintd, igy csak
erds géppel érdemes nekiesni, kii-
lénben ez a varazslatos vildg egy
szaggato és idegesitd jaték benyo-
masat fogja kelteni.

A jaték a D http://cdoom.d3files.com
oldalrdl letoltve, a telepitett Doom3
gyOkerébe kibontva abbdl indithato,
mods almeniijét hasznédlva. Az oreg
Doom itt ultramodernnek hat — azt el
sem merem képzelni, mennyi mun-
kaba telt a palyak adatait ajraképez-
ni... Mentéseit személyes mappank-
ban tarolja. Kihagyhatatlan darab,
felemel6 élmény — béta allapotat
meghazudtoléan. Bar mod jellege
miatt nem klasszikus remake,

de személy szerint minden id6k
modifikaciéinak mindenkori

kiralyat tisztelem benne.

Quake

1995-ben, az el6dok ,hamis” 3D
vilagan tallépve jelent meg a gotikus
vilagban jatsz6d6 Quake. Mind a mai

napig a ,legaddiktivabb” FPS jatékok
egyike: az aktiv szervereken futd
bajnoksagok allando résztvevdie.
Az engine val6di 3D leképezést
hasznal, kezdetben csupan a nagy-
nevi 3Dfx cég Glide API-jat timo-
gatta a szoftveres renderelés felett.
Nagyon jol eltalalt palyak, félelme-
tes ellenfelek, j6 kezelhetdség,
adrenalinnéveld zene jellemzi
—igen el6kel§ helyet foglal el a PC-s
jatékok kozott.
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3. bra A FUH szingazdag és effektdus vilaga
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A D http://www.fuhquake.net oldalon
elérheté FUH Quake projekt a GPL
licensz szerint publikalt Quake jaték-
motor forrasat foltozza és egésziti ki
ajabb képességekkel. Szoftveres és
OpenGL rendereléssel egyarant elbol-
dogul, természetesen az eredeti Quake
adatallomanyaibodl renderel. A remake
jaték rendkiviil latvanyos, képi
effektekben gazdag, mikdzben hard-
verigénye mindehhez képest szerény.
A Loki Installers for Linux Games
csapata a kodot disztribaciéfiiggetlen,
eldre forditott binarisként terjeszti
javitott texttrakkal és egyéb nyaldnk-
sagokkal ,0sszedrétozva”, val6jaban
EQuake projektként.

Telepitése utan (rootként elinditjuk

a 2 http://liflg.org oldalrdl letoltott
equake.verzid.run dllomanyt) lathato
lesz, hogy egyarant tartalmaz szoft-
veres és OpenGL rendereléshez
tartozo inditokat is. Igény szerint
almappajaba masolandé az eredeti
jaték két *pak allomanya, az ott 1évd
dem¢ adatokat feltlirva. A FUH a mai
Quake vilag egyik alappillére, minden
remake projektek egyik iskolapéldaja.
A D http://tenebrae.sourceforge.net ol-
dalon elérhetd csapat az eredeti jaték-
motort és kiegészits allomanyait gy
programozza Gjra, hogy ezaltal a kod
képességeinek listdjaban fellelhetd

a friss Doom 3 kddhoz tartoz6 para-
méterek némelyike is. A Tenebrae
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rist, kiegészité override texttrakat,
dem¢ pakot tartalmaz), igény szerint
a Quake pakjainak /$path/id1 mappa-
ba masolasaval éleszthetd fel a jaték,
mely felhasznaloként kiadott tenebrae
paranccsal indithat6. A Tenebrae

a FUH igen komoly alternativdja, az
Gjjasziiletett programkéd pedig egy
szemet gyonyorkodtetd technikai
brillirozas.

[rasom messze nem torekszik teljes-
ségre, mivel jelen téma a cikk tobbszo-
r6s terjedelméig elemezhetd — nem
beszélve arrdl, hogy természetesen
léteznek egyéb életképes kodok is
(Doom’sDay, OpenQuartz stb). Azon-
ban az itt emlitett megoldasok kifor-
rottsaguk altal a régi jatékok hangula-
tara szomjaz6 Linux megszallottakat
minden tekintetben képesek kiszolgal-
ni. Fanatikus fejlesztdik profi hozzaal-
4. abra A Tenebrae Doom3-szer(i grafikai effektekkel dolgozik lasa és az id Software szabadon elér-
het6 forraskédjai egytittesen komoly
potencidlt hordoznak: barmely meg-
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néven ismert kod jellemzSen fémes videdkartyan el sem indul. Telepitése nevezett jaték észrevétlentil csempészi
latvanyt, bump mapping effektekkel szintén gyerekjaték: rootként inditva vissza a héskort, Linuxot futtaté

és val6s id6ben szamitott drnyékok- a — FUH gyanant mar emlitett — gépunk képernydjére.

kal dolgozik — ennek megfelelGen S http://liflg.org oldalrdl letoltott, tele-

hardverétvagya is magas: programoz-  pitébe dgyazott tenebrae.verzid.run Kovics Zsolt (kovi@linuxforum.hu)
haté arnyal6 egységet nélkiil6z6 alloményt (mely el6re forditott bina- Quake fanatikus
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