ezdjiik a csillogds() sztirGvel
K a mai ismerkedést (Szifrdk >

Fényhatdsok>Csillogds)!
Val6szintileg nem ez lesz az az esz-
koz ami megvaltoztatja az életiinket,
de ha egy egy targyra vagy fotora
szeretnénk egy becsillanast helyezni
utdlag, mégis jol johet. Fotok esetén
inkabb annak szoktunk oriilni, ha
nem csillan be rajtuk semmi.
Ezért joggal meriil fel a kérdés,
mikor hasznalhat6 ez a sztir6?
Ha egy képiink fényviszonyait az
alabb ismertetett fényhatdsok sztird
segitségével atalakitjuk, a térbeli
hatas fokozasahoz hasznos lehet
egyegy becsillanast helyezni a tar-
gyak élére. Szerencsére a csillogas
szUrd egyszerd volta miatt beallita-
sokkal nem lesz sok dolgunk,
minddssze a becsillanas x és y
koordinatait kell megadnunk
és mar készen is vagyunk.
Lathato, hogy nem a csillogés sztir§
lesz az amit a legtobbet hasznalunk
majd. Sokkal inkabb sziikségiink len-
ne egy jobban testre szabhat6 esz-
kozre, mellyel a fényhatasokat alakit-
hatjuk at. Kivansdgunkat mar valora
is valtottak a Gimp fejleszték, hiszen
a fényhatdsok sztiré jéval tagabb te-
ret ad a képzeletiinknek.
(Sziir6k > Fényhatdsok >Fényhatdsok)
Elhelyezhetiink képiinkon kiilonbo-
z6 lampakat, iranyithatjuk a fénye-
ket, megadhatjuk intenzitdsukat és
szintiket is. Mikor lehet hasznos ez
az eszkoz? Képzeljink el egy fotét,
mondjuk egy csoport képet, amelyen
a fények nagyon valtozatosak.

008 ]

W Eldnézet automatikus frissitése

Eiforgatas:
Amnyalat-slforgatas;
Vektorszig:

Vektorhossz:

Szeretnénk ha mindenkit egyforman
jol lehetne latni, tehat médositanunk
kéne az egyes részek vilagossagat.
Persze nem igérem, hogy konnyt
gy lesz részletesen beéllitani a meg-
vilagitds paramétereit, de egy probat
biztosan meggér!

A sztirG béséges beallitasi lehetd-
ségekkel rendelkezik. A sztiré
ablakaban bal oldalon talaljuk az
elénézetet, jobb oldalon pedig fiilek
segitenek eligazodni a lehetdségek
kozott. Az elsd fiil cselesen Bedllitd-
sok (Options) névre hallgat. Azt hi-
szem az itt talalhaté dolgok nem
fognak nehézséget okozni senkinek.
Ha az atlatsz6 hattér kivalasztot

megjeloljik, akkor a sziré egy
atlatszo hatteret vesz alapul. Ennél
sokkal hasznalhatébb az Uj kép
(Create New Image ) és a J6 mindségii
elonézetet (High Quality Preview)
lehetGség.

A Fény ful (Light) alatt mar joval
izgalmasabb dolgokat talalunk,
hiszen itt van lehet6ség létrehozni

a fényforrasokat. Valasszunk ki

egy fényforrast el6szor! Dontstik el,
hogy iranyitott vagy pontszerd fény-
forrast szeretnénk-e. Ezutdn jeloljitk
ki a sziviinkho6z legkozelebb allo
szint és intenzitast. A tovabbi para-
méterekkel a fényforrasunk helyét
valtoztathatjuk meg. Ha iranyitott
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fényforrast valasztottunk, akkor
meghatarozhatjuk még az iranyt

is amerre vilagitani fog. Az elszi-
getelés kivalasztot bejelolve utasit-
hatjuk a Gimp-et, hogy az el6-
nézetben csak az aktualis fényfor-
rast mutassa. Ez megkonnyiti

a munkankat ha sok fényforrassal
dolgozunk mar.

Immar vannak fényeink. A kovetkezd
fulon talaljuk a képtink anyaganak be-
allitasait. Ezek mind a fények jatékat
befolyasoljak méghozza tgy, hogy
meghatarozzak miként fognak vissza-
csillanni a fények a képrdl. A Ragyo-
gadssal (Glowing) adhatjuk meg, hogy
az eredeti szinek mennyire maradja-
nak meg ott, ahol csak szort fény vettl
a képre. A Fényesség (Bright) értékkel
befolyasolhatjuk az eredeti szinek telt-
ségét amennyiben a lampak direktben
megvilagitjdk a tertiletet. Kifényesitett-
ség (Shiny) jelenti a vilagos részek
intenzitasat és a Csiszoltsdg (Hell)
magas értékei még jobban kiemelik

az amugy is vilagos részeket.
Amennyiben a fémszert feliiletet
szeretnénk latni, jeloljik be a Fém-
szeril (Metallic) kivalasztot.

Az elsé akadalyokon immar tal is
vagyunk, viszont most jonnek azok

a részek, amikre foldi halandéként
nem biztos hogy egybdl raérziink
minden magyarazat nélkiil. A Bucka-
leképzés (Bump Map) segitségével
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kisebb buckékat hozhatunk létre

a képen, vagyis dombortava tehetjiik.
Mindéossze egy masik rétegen 1évé
fekete-fehér képet kell megadnunk,
amely alapjan a sztir$ az alacsonyab-
ban fekvd illetve a magasabban fekvd
részeket felismeri. Ha mar dombort
képiink van, akkor viszont mashogy

fognak megcsillanni rajta a fények.

Most mar remélem latszik hogy hova
lehet kilyukadni ezzel a lehetSséggel!
Példaul ha létrehozunk egy labirintus
alakti mintat

a (Szirok>Megjelenités >Minta>
Labirintus) szlrével egy Gj rétegen,
majd pedig ezt a réteget hasznaljuk
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fel mint Buckaleképzési képet (Bump
Map Image), akkor az eredeti képiink
agy fog kinézni, mintha egy 3 dimen-
zi6s labirintusra lenne ranyomtatva,
koszonhetSen a visszacsillano fé-
nyeknek.

A Kornyezeti leképzés (Environment
Map) a kérnyezetbdl visszacsillano
fényt hivatott hasonlé médon repre-
zentalni. Itt mar azonban nem egy
fekete-fehér, hanem egy RGB szintert
képet var a program. Ezzel végére

is érttink a Fényhatdsok sztirének.
Remélem sikerrel gazdagitja majd
mindenkinek az eszkoztarat.

J6l hasznalhaté a Szindtmenetes csillo-
gds (Gflare) extrém sport fotokhoz,
amikor imitalni szeretnénk a napfény
becsillanasat az objektiven. Sokszor
megtorténik ez imitacié nélkil is, de
ha mégsem jott volna 6ssze élGben...
Szoval lassuk a sztird beallitasait
(Sziirék > Fényhatdsok>Szindtmenetes
csillogds)!

A bedllitasok fiil alatt adhatjuk meg
a csillogas x és y koordinatait, a suga-
rat, mely a becsillanas méretét befo-
lyasolja. Itt talaljuk tovabba az elfor-
gatas cstiszkat mellyel a becsillanas
sugarait tudjuk elforgatni. Ennek

a beallitdsnak sok hasznat nem la-
tom, megkothették volna keziink
annyival a fejleszt6k, hogy ezt auto-
matikusan valasztja a program. Az
Arnyalat elforgatissal (Hue Rotate)

a szineket tudjuk valtoztatni. A vek-
torszog bedllitassal, a becsillanas és

a vizszintes tengely kozotti szoget
allithatjuk. Vannak kiilénb6z6 fajtaja
becsillanasok, van olyan, amely egy-
re kisebb korokbdl all. Ezek a korok
egy szakaszon elszorva helyezked-
nek el. Ennek a szakasznak a hosszat

allithatjuk a vektorhosszal. Ha beje-
16ljiik az Adaptiv tillmintavételezést,
akkor az alatta 1évé beallitdsokkal az
élsimitast finomhangolhatjuk.

A Kijelolés (Selector) fulet lehetett
volna kicsit szerencsésebben is fordi-
tani, ugyanis ezen a fiilon valasztha-
tunk a kiillonbo6z6 tipusa csillogas
fajtdk kozul. Megéri végigprobalni
valamennyit! A meglepetés azonban
még hatra van! Magunk is készithe-
tink 4j szinatmenetes csillogast!
Készitsiink is egyet rogton, majd
kattintsunk a Szerkesztés gombra.

A szerkesztében hamar rajohetiink,
hogy minden szinatmenetes csillogas
harom kiilonallé dologbdl all Gssze.
El6szor is van maga az Izzo mag
(Glow). Fontos 6sszetevék még a Suga-
rak (Rays), majd legvégiil a Mdsod-
csillogis (Second Flares) kovetkezik.
Az altalanos bedllitasoknal megadhat-
juk a harom rész atlatszésaganak mér-
tékét és a modot, ahogy a sztir6 az
adott részt megrajzolja. Normal mod-
ban a csillogast nem befolyasolja az
alatta 1év6 képrész. Hozzdadds
(Addition) mod valasztasakor a szinek
Osszegzddnek, Atfede’s (Overlay) méd
esetén a megfelel§ sotét illetve vilagos
részek kolcsonosen erdsitik és gyengi-
tik egymast. Végezetiil Képernyd
(Screen) modban a kép sotét részei
felerdsitik a csillogas megfeleld
vilagos részeit.

Ezutan kovetkezik az egyes alkotéele-
mek viselkedésének aprolékos finom-
hangolasa. Nézziik az 1zz6 részt!

A beallitasi lehetSségek a szinekkel
kezdddnek. Segitségiikkel gyorsan ra
lehet jonni, hogy az elénézetben lat-
hat6 kérlap hogyan épiil fel. Allitsuk
a sugariranya szindtmenetet()

Abstract] értékre, majd a Szog-szindt-
menetet %white_grad és végil

a szogmeéret-szinamnetet %blue_grad
értékre. fgy mar tisztabban lathato,
hogy a harom paraméter mit is jelent.
A paramétereket is konnyebben értel-
mezhetjitk miutan lathatéva tettiitk az
izz6 rész felépitését. Gyakorlatilag

a sztr6 elkezd rajzolni egy korszele-
tet. A kiindul6 szoget mi adhatjuk
meg az Elforgatds (Rotation) paramé-
terrel. Az egyes pontok szinét pedig

a megadott szindtmenetek alapjan
szamolja a program. Logikusan min-
den pont szinét két adata hatarozza
meg: a kozépponttol val6 tavolsaga

és a kiindul6 szoghoz képesti szoge.
Hogy azonban tényleg teljes legyen

a szabadsagunk, a paraméterek ko-
z6tt talalhat6 Arnyalat-elforgatéssal
az egész szintartomanyt kedviinkre
eltolhatjuk.

Ha megértettiik az izz6 rész bedllitasa-
it, akkor nem lesz meglepé mindaz
amit a sugarak szekciéban talalunk.
Mindossze két paramétert emelnék ki,
mint hasznos segitséget: az Agak-szd-
ma (Number of spikes) és az agvastag-
sag fontos szerepet t6lt be abban, hogy
latvanyos végeredményt kapjunk.

A masod csillogasoknal ne feledjiik,
hogy a szinatmenetek az egyes kis
csillogasokra vonatkoznak! A paramé-
terek segitségével pedig az Gsszes kis
csillogas felett rendelkeziink. Mégis,

a legizgalmasabb kérdés ezek utan ko-
vetkezik, ami nem mas mint a masod
csillogasok alakja. A koron kiviil va-
laszthatunk sokszoget is. Erdekes
eredményt kapunk azonban ha példa-
ul 1-et frunk a szovegmezdbe... A szi-
r6 meglepGen értelmezi az egy oldala
sokszoget!
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