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= Mi tébb, még virtudlis géplink processzoranak tipusat
is meghatarozhatjuk. Ez lehet 386, 486, Pentium, Pentium
Pro, vagy akar AMD64 tipusu is, természetesen mind-
azon specialis utasitaskészlettel, amelyek ezekben a pro-
cesszorcsaladokban megtaldlhatok. A periféridk kezelése
is nagyon jo, mivel a gazda operaciés rendszerek szolgal-
tatasait hasznalja.

Ez azt jelenti, hogy minden hardvereszkozt emulal és

a hozza intézett feladatokat atadja az operaciés rend-
szer megfelel6 moduljanak. Mivel minden programutasi-
tast és minden hardverhozzaférést emulal, ezért a Bochs
sebessége nem tal nagy. Kell§ tiirelemre van sziikség,
hogy a feladatok végrehajtasat kivarjuk. Emennyiben
nagyobb teljesitményre van sziikségiink, gy mas emu-
lator programot célszerd haszndlnunk, mint amilyen
példaul a VMware.

Telepités

A Bochs telepitése nem nagy 6rdongosség. Linux gazda
operacids rendszert hasznélva el kell donteniink, hogy
elére leforditott binarisbdl, vagy forrasbdl szeretnénk-e
telepiteni. Mindegyiknek van elénye és hatranya egy-
arant. A binaris allomannyal sok dolgunk nincs, egy-
szerten telepiteni kell, azonban meg kell elégedniink

a forditast végzd altal meghatarozott funkcidkkal.

A forrasbdl telepités tobb munkaval jar, de cserébe
személyre szabhatjuk a Bochs-ot. Nézziik el6szor

a bindris allomany telepitését.

Toltstik le a D bochs.sourceforge.net oldalrél a legfrissebb
verzi6t, ami a cikk frasdnak id6pontjadban a 2.2.1. A fajl
bochs-verzidszdam.rpm nevet viseli, a cikk irasakor a legfris-
sebb verzi6 a 2.2.1, vagyis a telepitd készlete bochs-2.2.1.rpm
néven érhetjiik el. A telepitéshez rendszergazdai jogosult-
sag szitkséges.

root# rpm -iv bochs-2.2.1-1.i586.rpm

Amennyiben nem kapunk hibatizenetet, végeztiink is a tele-
pitéssel. Ha valamilyen hibaba titkznénk, olvassuk el a hiba-
tizenetet, amire az interneten rakeresvevaloszintileg megtalal-
juk a megoldast. Sokszor a nem megfeleld fiiggségek miatt
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hitisul meg a telepités, ilyenkor lehetségiink van forrasbol

4j bindris dllomanyt késziteni. Ha a telepités rendben lezaj-
lott, a rendszertinkben megjelent néhany 4j parancs, a bochs,
ami maga a virtualis gép, a bochs-d1x, ami egy DLX Linux
dem¢ a probalgatashoz, a bximage, amivel lehetség van

a lemezek allomanyait létrehozni és a bxcommit ami specialis
lemezképfajlok elkészitésére hasznalhato.

Rogton probéljuk is ki a virtudlis gépiinket, amihez egy
terminalban adjuk ki a bochs-d1x parancsot. Megjelenik
néhany sor, amely az alapvetd ellenérzéseket hajt végre és
kozli, hogy létrehozza a felhasznalo sajat konyvtaraban

a .bochsrc fajlt, valamint egy 10 MB nagysagt lemez képfajlt.

Checking for bochs binary...ok

Checking for DLX Tlinux directory...ok
Checking for /usr/bin/gzip...ok

Checking for /root/.bochsdlx directory...

To run the DLX Linux demo, I need to create

“=a directory called

/home/user/.bochsd1x, and copy some

= configuration files

and a 10 megabyte disk image into the directory.

Is that okay? [y/n]

Miutan a fenti sorokat elfogadtuk, elindul a DLX Linux
demodja, és be tudunk lépni root-ként (1. dbra).

Amennyiben forrasbél szeretnénk telepiteni a Bochs-ot,
akkor els6 1épésként toltsiik le a bochs-2.2.1.tar.gz allomanyt
és csomagoljuk ki a

tar -xzvf bochs-2.2.1.tar.gz

paranccsal. Ha belépiink a létrejott bochs-2.2.1 konyvtérba,
elsG 1épésként adjuk ki a

./configure --help



parancsot és tanulmanyozzuk at u

a hosszu listat, amibdl megtudhatjuk,
hogy milyen forditasi opcidkat allitha-
tunk be. Miutan kivélasztottuk a sziik-
séges opcidkat, elindithatjuk a

./configure

parancsfajlt. Annak érdekében, hogy
megkonnyitsék a felhasznalok dolgat,
elkészitettek néhany parancsfajlt, ame-
lyek az egyes operacios rendszerekre
vannak optimalizélva. Ezeket
.conf.operdcios_rendszer néven talaljuk
meg. A Linuxhoz a .conf.linux fajlt kell
hasznalni. Amennyiben mas opcidkat
is szeretnénk haszndlni, nyugodtan
modositsuk ezt a fajlt, a késébbiekben

dlx login:
Linux 1.3.

Welcome to DLX U1.0 (C) 1995-96 Erich

UFS: Mounted root (extZ filesystem) readonly.
Aug ZB 14:40:19
EXTZ-fs warning:
Mounting remote
INET: syslogd

fAug 2B 14:40:27

init[11: version 2.4 booting
mounting unchecked fs, running eZfsck is recommended
file systems...

init[11: Entering runlevel: 4

Boehm

(C) 1995 Hannes Boehm
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is felhasznalhatjuk. A listaban egy ja-
vaslom, hogy médositsuk a processzor
tipust (enabled-cpu-level) 5-re
(Pentium osztalyt), mivel ez sokkal sta-
bilabb, mint a Pentium Pro tamogatas.

sh ./config.1linux

Ennek hatasara konfiguralasra kertil a Bochs, amit le kell
forditanunk a make paranccsal. Miutan hiba nélkiil ez is
befejez6dott, telepitsiik fel a programot a make install
paranccsal. Ne feledjiik, hogy ehhez a lépéshez rendszer-
gazdai jogokra lesz sziikségiink!

Barmelyik médszert is hasznaljuk, alapértelmezés
szerint a Bochs a /ust/bin konyvtarba telepiil, az osztott
fajlokat a /usr/share/bochs konyvtarban tarolja és

a beéptil6 modulokat a /ust/lib/bochs/plugins konyv-
tarba helyezi el.

Valészintileg nem azért telepitettiik fel a Bochs-ot, hogy
egy egyszerti DLX Linux demét futtassunk rajta. A rend-
szer hasznalatdhoz sziikségiink lesz magara a Bochs-ra,
egy BIOS képfajlra, egy VGA BIOS képfajlra és valamilyen
hattértarol6 képfijljara, vagy esetleg a fizikai eszkozre,
valamint egy, a beallitasokat tartalmaz6 fajlra.

Ez utébbi a .bochsrc nevet viseli és célszertien a sajat konyv-
tarunkban helyezhetjiik el. A BIOS és a VGA BIOS a Bochs
telepitSeszkozzel érkezik, de az interneten is talalhatunk
masok altal készitett fajlokat.

A kovetkezbkben tekintsiik at roviden a beallitéfajl egyes
sorainak jelentését.

romimage: f1ile=$BXSHARE/BIOS-bochs-Tlatest,
address=0xf0000

Ez megadja a BIOS képfdjlnak a helyét, valamint azt, hogy
ezt a 0000h cimre kell bet6lteni, ami a RESET éllapotnak
megfelel6 indulasi cim. A $BXSHARE valtozo

a /ust/share/bochs konyvtarra mutat.

vgaromimage: file=$BXSHARE/VGABIOS-1gpl-latest

W 7. dbra Indul a DLX Linux

A VGA BIOS fajl elérési titvonala és neve.

vga: extension=vbe

VGA kiegészitést kapcsolhatunk be vele, ami lehet6vé teszi,
hogy a telepitett rendszeriinket ne csak 640x480-as felbon-
tasban hasznalhassuk, hanem az SVGA felbontasok is elér-
het6k legyenek. Amennyiben ezt szeretnénk hasznalni,
vendég operdcids rendszerhez be kell szerezniink egy VBE
meghaijtot.

Miutéan beallitottuk a BIOS-okat, meg kell adnunk, hogy
mekkora memoriat hasznalhat a virtualis gép. Ehhez a
megs: 128

sort kell a .bochsrc-be besziirnunk, ami 128 megabajtban
korlatozza a memériahasznalatot.

Természetesen a memoria méretét a géptink kiépitettsége
alapjan kell megallapitsuk. Ha tal kicsire vessziik, akkor
nagyon lasst lesz az emulélt rendszer, ha pedig tal nagyra,
akkor lehet, hogy pazaroljuk a hasznos operativ tarat.

A paraméter maximalis értéke 2048 lehet, de 1024 vagy
efolotti értékekkel mar meggytlhet a Bochs baja, ezért
ovatosan banjunk vele.

Kovetkezhet a hajlékony- és merevlemezes meghajtok,
valamint optikai tarolék meghatarozasa.

floppya: 1_44=/dev/fd0, status=inserted
floppyb: 1_44=b.img, status=inserted

Az A jeld meghaijté a /dev/fdO fizikai eszk6zh6z kapcsold-
dik, mig a B jelti a b.img fajlhoz. Ez utébbi valamilyen haj-
lékony lemezrdl készitett képfajl. Mas lemezméretet is meg-
adhatunk, de nem valészint, hogy valakinek ennél kisebb
méretd lemezekre lesz sziiksége. A status kapcsoléval meg-
hatarozhatjuk, hogy a lemez behelyezett allapotban van,
vagyis hasznalatra kész. Ez a képféjloknal egyértelmd,

de fizikai eszk6zoknél nem feltétlen.
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A merevlemezes és az optikai meghajtok megadasa el6tt
meg kell hataroznunk, hogy a maximum négy lemezvezér-
16bsl mennyit szeretnénk hasznélni. Ehhez az alabbi soro-
kat sztarjuk be a .bochsrc féjlba:

atal: enabled=1,
=1irq=14

atal: enabled=1,
=1irq=15

ata2: enabled=1,
=irq=11

ata3: enabled=1,
=irq=9

ioaddrl=0x1f0, ioaddr2=0x3f0,

ioaddrl=0x170, 1ioaddr2=0x370,

ioaddrl=0x1le8, ioaddr2=0x3e0,

ioaddrl=0x168, ioaddr2=0x360,

Tiltani az egyes vezérldket az enabled = 0 értékkel lehet.
Alaphelyzetben csak egy vezérl6 aktiv, a tobbi tiltott allapot.
Miutan eldontottitk, hogy mely vezérlSket szeretnénk hasz-
nalni, meg kell hatarozni, hogy milyen eszk6zok talalhaték
a vezérlokon. Az ATA eszk6zokhoz ugyanazt a sort kell
megfelel§ paraméterekkel haszndlnunk.

ata0-master: type=disk, path=/home/jimi/inst/
“bochs-20050731/c.img, mode=flat cylinders=2031,
“heads=16, spt=63

ata0-slave: type=cdrom, path=/home/jimi/inst/
“*bochs-20050731/win98.1iso, status=inserted

Mint lathatd, a type hatarozza meg, hogy lemezrdl (d1isk)
vagy CD-ROM-1dl (cdrom) van-e sz6. Meg kell adnunk az
elérési titvonalat, ami lehet egy képfajl, de lehet akar egy
fizikai partici6 vagy eszkoz is. Ez utébbival nem art évatos-
nak lenni, mert akar a fajlrendszer is megsériilhet egy eset-
leges Bochs dsszeomlas esetén. Javaslom, hogy a fizikai
particiokrél hozzunk létre képfajlt, aminek pontos menetét
a cikk késdbbi részében természetesen ismertetni fogom.

A lemezeknél hasznalhaté mode kapcsol6 adja meg, hogy
milyen tipust képfajlokkal dolgozunk.

A leggyakrabban a flat tipus fajlokat hasznaljuk, ami
egyszerd felépitést és fix méretet jelent, de hasznalhatunk
concat (tobb fajlbol 4ll6 kép) és growing (igényeknek meg-
felel6en novekvd mérettd) tipusokat is. Mint a fenti sorban
amit a cilinder (cylinders), fej (head) és a szektorszammal
(spt) jellemeznek.

Miutan beallitottuk a hattértarakat, meg kell hatdroznunk azt
is, hogy mi legyen az inditasi sorrend. Ehhez sztrjuk be a

boot: cdrom, disk, floppy

sort. A sorrend természetesen barmi lehet.
Amennyiben szeretnénk, ha a Bochs a miiveleteit folyama-
tosan naplézza, akkor hasznalhatjuk a

Tog: bochsout.txt

sort. Linux alatt a /dev/tty vagy akar a /dev/null eszko-
zoket is hasznalhatjuk.

A mai rendszerekben a legtobb eszkoéz a PCI sinrendszert
hasznalja a kommunikaciéhoz, ezért ezt a Bochs is tamo-
gatja. A PCI eszk6zok hasznalatahoz szitkségiink van a

28 Linuxvilag

1440fxsupport: enabled=1, slotl=pcivga,
= slot2=ne2k

sorra, ahol a s1ot kapcsolokkal megadhatjuk, hogy melyik
csatoléra milyen eszkoz kapcsolodik.

Osszesen 5 csatlakoz6 all rendelkezésiinkre, amelyekbe
ne2k (haldzati kartya), pcivga (VGA kartya PCI csatoléval),
pcidev (PCI eszkbzazonositas és erdforras kiosztds, de még
nagyon kezdeti stddiumban van) és pcipnic (hal6zati kar-
tya PCI sinnel) eszkozoket ,csatlakoztathatunk”.
Eléfordulhat, hogy sziikségiink van soros portokra, ehhez a
coml: enabled=1, mode=mouse

sort helyezziik el a .bochsrc-ben. A mode kapcsol6 értéke
mouse (szabvany soros egér), null (iires be- és kimenet),
fajlnév (példaul dev=/dev/ttyp9), valamint raw (tényleges
hardverport, egyenldre fejlesztési fazisban van) lehet.

Egy modernebb soros kommunikaci6, az USB tamogatas

is fontos lehet. Ehhez a

usbl: enabled=1, ioaddr=0xFF80, portl=mouse,
= port2=keypad

sort kell hasznalnunk. Ez egy i440FX PCI lapkakészletet
emulal, amelynek része az USB vezérl. Mivel minden ve-
zérl6 két porttal rendelkezik, ezért a port kapcsoloval meg-
adhatjuk, hogy melyikre milyen eszkoz csatlakozik. A hasz-
nélatahoz sziikség van a PCI tdimogatas bekapcsolasara.
Persze a parhuzamos portot is hasonlé médon kezelhetjiik,
amihez a

parportl: enabled=1, fajl="dev/1p0"

sort kell hasznalnunk. Ezen portokat az enabled=0 kapcso-
l6val lehet tiltani.
Hasonléan az egér engedélyezéséhez szurjuk be a

mouse: enabled=1, type=imps2

sort, mig a tiltdshoz ugyanezt, csak 0 értékkel. A type
kapcsol6 mondja meg az egér tipusat, ami serial (soros),
serial wheel (soros egér gorgével), ps2 (PS/2), imps2
(masik fajta PS/2), vagy usb (USB egér) lehet. A soros egér
hasznalatdhoz sziikség van egy egér tipust (type=mouse)
soros, mig az USB-s egérnél egy USB port beallitasara.
Amennyiben hangot is szeretnénk a virtualis gépen futé alkal-
mazasokbdl kicsiholni, sziikség lehet a Sound Blaster 16 hang-
kartya timogatéasara. Ehhez az alabbi sort kell besztirnunk:

sb16: midimode=1, midi=/dev/midi00, wavemode=1,
“*wave=/dev/dsp, loglevel=2, log=sbl6.log,
= dmatimer=600000

A midimode kapcsolé megadja, hogy milyen médon hasz-
naljuk az eszkozt. Ha értéke 0, akkor nincs adatkimenet,
mig az 1 adatkimenetként hasznalja az eszkozt. A wavemode
hasonl6 célokat hasznal, hasonl¢ beallitasi lehetdségekkel.
A log kapcsol6 hatarozza meg, hogy a mtiveleteket a Bochs
hova napl6zza. Ehhez szorosan kapcsolédik a Toglevel



kapcsol6, ami a naplézasi eseményeket

hatarozza meg. Ertéke leggyakrabban

2 (stlyos hibakat napléz), vagy 3 (6sszes
hibat naplézza), de 0 és 5 kozott barmi-
lyen egész szam lehet, a magasabb szam
részletesebb naplézast jelent. A DMA
ciklusok beallitasat teszi lehetGvé

a dmatimer kapcsold.

Bizonyos operacios rendszereknél sziik-
ség lehet az emulalt gép sebességének

a megadasara. Ehhez hasznaljuk az

ips: 15000000

sort, ahol a szdm a masodpercenként i
végrehajtott utasitasok szamat adja
meg. Ertékét gyakorlatban tudjuk leg-
jobban meghatarozni, amit meg-
konnyithet, ha a forditasnal hasznaljuk
a --enable-show-1ips opciét.
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Amennyiben szeretnénk halézatot is
hasznalni a vendég operacids rendsze-
riinkben, akkor definialnunk kell leg-
alabb egy haldzati csatol6t. Ehhez a

ne2k: ioaddr=0x240, irqg=9, mac=b0:c4:20:00:00:00,
= ethmod=Tinux, ethdev=eth0

sort hasznalhatjuk Linux alatt. Az ioaddr kapcsol6 a perifé-
riacimet, az irq a megszakitasi vonal szamat adja meg.

A mac kapcsol6 a kartya fizikai, adatkapcsolati rétegbeli
cimét hatarozza meg, az ethmod kapcsoléval allitjuk be az
operacids rendszer tipusét és végiil az ethdev kapcsoléval
pedig az eszkoz nevét. Windows alatt ugyanez a sor az
aldbbiak szerint médosulna:

ne2k: ioaddr=0x240,
= ethmod=win32,

irg=9, mac=b0:c4:20:00:00:01,
ethdev=KARTYANEV

Alapértelmezésben a Bochs AT tipust, angol kiosztasa bil-
lentytizetet tesz elérhetévé. Ez sok esetben nem megfeleld
ezért sziikség lehet a ezeknek a megvaltoztatasara. A

keyboard_type: mf

megfelelS a legtobb rendszer szamara, de ha nem mtikodne
megfelelSen, probalkozhatunk a

keyboard_type: at
opcidval is. A billentytizetkiosztds mar egy kicsit bonyolul-
tabb, mivel a fizikai gombkiosztdshoz egy mas kodkészletet

kell parositanunk. Erre szolgal a

keyboard_mapping: enabled=1,
= map=elérési_utvonal/billenytlizetkiosztds.map

sor. Mint lathato, a kiosztast egy féjl tarolja, amelyet

megproébalunk begydjteni az internetrdl (nekem sajnos
nem sikertilt megbizhato fajlt taldlni), vagy 1étrehozunk

M 2 4bra Indul a Windows 98

mi magunk egyet. Ez ut6bbi esetben j6 szolgalatot tehet az
xkeycaps nevid program, amelyet forras formajaban letolt-

hetiink a 2 http://www.jwz.org/xkeycaps/ oldalrél vagy ha

segitségiil hivjuk a Google keresét, hamar raakadhatunk

a binaris valtozatra is.

Miutédn létrehoztuk a .bochsrc fajlt, mar csak a lemezképet

kell létrehoznunk, amit tobbféleképpen megtehetiink.

Ebben az esetben a Bochs-szal szallitott bximage programra
lesz sziikségtink. A parancs kiadasa utan elsé kérdése

a programnak, hogy hajlékony- vagy merevlemez fajlt kiva-
nunk létrehozni (P1ease type hd or fd. [hd]), alapértel-
mezés értéket a szogletes zardjelek kozott lathatjuk.

A kovetkezd kérdés, hogy milyen tipusu legyen a képfajl
(PTease type flat, sparse or growing. [flat]), itt ma-
radhatunk a flat tipusnal, vagy ha nem tudjuk a méretét

a fajlnak megtippelni, akkor véalasszuk a growing tipust.

A harmadik kérdés a partici6 méretére vonatkozik (Enter
the hard disk size in megabytes, between 1 and 32255),
ami 1 és 32255 MB kozotti lehet. Miutan ezzel is megva-
gyunk, kapunk egy Osszesitést arrdl, hogy milyen geomet-
ria paraméterekkel jon létre a fajl.

Mar csak a fajl nevét kell megadnunk (what should I name
the image?).

Ez egy nyers, formazatlan particié, amit majd célszertien

az operaciés rendszer alatt meg kell formaznunk.

Akkor is hasonlé médon kell eljarnunk, ha egy meglévé
operacids rendszer particidjat szeretnénk hasznalni, mint
lemez képfajl. Els6 lépésben elkészitiink egy, a fizikai parti-
ciénak megfelel6 (nem fontos, de jobb, ha ugyanakkora) le-
mez képféjlt a bximage programmal. Ezt kdvetSen a elindit-
juk a masik operaciés rendszert, kitiritjik a TEMP konyvta-
rakat, eltavolittatjuk az ideiglenes alloméanyokat és elvégez-
tetiink egy toredezettség-mentesitést is. Ez ezért fontos,
mert igy a fajlok folytonosan fognak elhelyezkedni a kép-
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fajlban, ami sebességnovekedést jelent. Igyekezziink azokat
az allomanyokat is athelyezni egy masik particiora, melyek
nem képezik az operacids rendszer szerves részét, mivel fe-
leslegesen novelik a képfajl méretét. Miutan ezzel is végez-
tiink, Gjra Linux rendszerre valtsunk at és csatoljuk fel

a particiot egy ideiglenes konyvtarba. Példaul Windows
esetén az aldbbi parancsokat adjuk ki:

mkdir /windows
= konyvtarat
mkdir /windows/c  #azon belll a c konyvtdarat
mount -t vfat /dev/hdal /windows/c/ #felcsatoljuk
= a hda lemez elsé particidéjat, a fajlrendszer
=ittt vfat (FAT32), de lehet mas is

#1étrehozzuk a /windows

Az mtools csomag segitségével most hasznalhatéva kell
tenniink a nyers képfajlt. Az mtools olyan parancsoknak
a gydjteménye, amelyeket megszokhattunk a DOS alatt
és mindegyik ,m” bettivel kezdddik.

Hozzunk létre a sajat konyvtarunkban egy .mtoolsrc fajlt,
amelyben helyezziik el az alabbi sort:

drive c: file="/elérési_utvonal/c.img"
= partition=1

Kovetkezd 1épés, hogy particionalnunk kell a képfajlt.
Ehhez az mpartition programot kell hasznalnunk,
aminek altalanos alakja:

mpartition -I -s szektorszam -t cillinderszam -h
= fejek_szama c:

mpartition -cpv -s szektorszam -t cillinderszam
= -h fejek_szama c:

Az els6 parancs beallitja a particids tablat és torli a 1étezé
particiékat, mig a masodik parancs létrehozza az egész kép-
fajlt elfoglal6 particiét. A szektorszamot, a cilinderszamot és
a fejek szamat a bximage kimenetébdl tudhattuk meg, ami-
kor létrehoztuk a merevlemez képfajlt.

Kovetkezd 1épés a 1étezG particié atmasolasa a képfajlba.
Ehhez az alabbiakra van sziikség:

mcopy -s /windows/c/* c:

Ezzel meg is vagyunk a képfajl létrehozéasaval, mar csak
be kell allitanunk a .bochsrc fajlban, hogy errdl térténjen
meg a rendszer indulasa.

Sok esetben el6fordul, hogy a telepit6készlet CD, vagy DVD
lemezen érkezik. Célszerti ebbdl egy képfajlt késziteni, mert
tapasztalataim szerint a Bochs ezt jobban szereti, nem lehet
lemezolvasasi hiba, bar helyet mindenképpen igényel.

A képfajl elkészitéséhez hasznaljuk a
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dd if=/dev/cdrom of=win.iso

parancsot, aminek eredményeként a dd egy meglehet&sen
hosszti munkéba kezd, aminek a végeredménye egy
win.iso nevd telepitd képfajl. Ezt mar megadhatjuk

a .bochsrc-ben a cikkben ismertetett médon.

Az interneten kutakodva, akar csak a 2 bochs.sourceforge.net
oldalt tekintve j6 néhany operaciés rendszer képfajljat
megtalalhatjuk, ami sok munkatél tud megkimélni minket.
Nyugodtan probalgassuk ezeket, hiszen a fizikai rendsze-
riinkben semmiféle véltoztatasra nincs sziikség, igy bizton-
sagosan probalhatdk az operacids rendszerek.

A Bochs inditasét a bochs paranccsal intézhetjiik el. Ennek
eredményeként megjelenik egy menti, amelybdl az 5-6s
mentipontnak kell aktivnak lennie. Amennyiben a 2-tes
lenne az, a Bochs nem talalja a .bochsrc féjlt. Ilyen esetben
ellenérizziik, hogy abban a konyvtarban adtuk-e ki a bochs
parancsot, amelyikben a .bochsrc talalhato.

Miutén elindul a Bochs, megjelenik egy ablak, amelyben
elindul a virtualis gép és ha mindent jol allitottunk be,

a lemez képfajlokbdl betoltésre kertil az operacios
rendszer (2. dbra).

Az ablak tetején egy fejléc talalhato, amely segitségével

a Bochs eszkozeit hasznalhatjuk. Az ikonok magukért
beszélnek, amely hardvereszkoz at van hazva, az jelenleg
nem engedélyezett a virtudlis gépben (3. dbra).

A hardvereszk6zok munkavégzést az ablak aljan lathato
allapotsor megfelel6 része mutatja. Ha hasznalunk egeret
és az engedélyezett is a Bochs-ban, akkor amikor az ablak
folé mozgatjuk az egérkurzort, automatikusan atadja

a vezérlést a vendég operaciés rendszernek. Ahhoz,
hogy visszakaphassuk az egeret, hasznaljuk a CTRL és
az egér harmadik gombjat egyszerre. Ez tiltja a virtualis
gépben az egeret, engedélyezni ugyanezzel a billenty-
kombinaciéval lehet.

A fentiek alapjan remélem mindenki be tudja allita-

ni a Bochs-ot és tesztelni tudja a kiillonb6z6 operacios
rendszereket. Nem szabad elfeledkezniink réla, hogy
zart forraskodu, kereskedelmi termékeket csak akkor
hasznélhatjuk az emulédtorban is, ha rendelkeziink
érvényes licenccel. A Bochs alapvetd célokra remekiil
hasznélhat6, els6sorban azoknak ajanlhaté, akik nem
engedhetik meg maguknak a draga, nagy teljesitmé-
nyt kereskedelmi virtualis gépeket (mint amilyen

a VMware), de mégis sziikségiik van mas operdcios
rendszer futtatasara.

Marké Imre (linux@akribisbt.hu)
Hardvermérnok és mérnoktanar végzettsége
van. Sajat cégében Linux rendszerek terve-
zésével és Uzemeltetésével foglalkozik.

Ezen kiviul egy féiskolan oktat, elsésorban
hardveres tantargyakat.
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