B Az elmult év szamunkra meglehe-
tésen mozgalmas volt, hiszen szep-
tember 6ta gyakorlatilag teljesen 1j
arculattal jelenik meg a Linuxvildg
magazin. Uj témék, Gj grafikai stilus
és legfGképpen rengeteg 14j szerzd.

Viszlat 2005, ez itt mar a Linuxvildg
hetedik évfolyama!

2006 elsé most debiitalé szerzdje,
Nagy Imre egy elsé latasra talan kissé
meglepd témaval inditja a Fejlesztdi
sarok cim rovatot: Mibdl lesz a prog-
ramozd. Pontosabban kibdl, vagyis mi-
féle emberi és egyéb tulajdonsagokkal
kell rendelkeznie annak, aki elhataroz-
za, hogy nemcsak ezzel szeretne
foglalkozni, hanem mondjuk ebbdl
szeretne megélni is. Erdekes, hasznos
tanacsok olyasvalakitdl, aki mar csak
jelenlegi pozici6jabol adéddan is biz-
tosan tudhatja, mirél beszél.

Radics Pétert és a Gambas fejlesztd-
rendszert mar ismerjitk. Most ,akcié
kozben” is megismerhetjiik ezt az esz-
kozt, hiszen Péter bemutatja, hogyan
lehet a Gambas segitségével villam-
gyorsan Osszeiitni egy egyszert
képnézegetGt.

A grafika kétségkiviil egyik legérde-
kesebb teriilete a 3D. T6th Péter most
indulé sorozataban az OpenGL prog-
ramozasba vezet majd be benniinket.
Az alkalmazasokat bemutaté rovatban

Auth Gdbor a KDE-programokat,
Molndr Norbert pedig az Ubuntu ter-
jesztést bemutato sorozatat folytatja.
Csuhai Imre tovabb boncolgatja

a HylaFAX rendszer hasznalatat, mig
a szintén ,elsGcikkes” Csuthy Gdbor

a Bluefish weblapszerkeszt6 hasznala-
taba vezet be benniinket.

Az Uzemeltetés rovatban Siit6 Jinos
tovabb harcol a spam ellen. Most egy
amolyan ,halalos fegyvert” mutat be ne-
kiink. Bodndr Baldzst épp az ellenkezd
irdnyu folyamat, vagyis az Gjraélesztés
foglalkoztatja: mit tegyiink, ha a géptin-
kon kimalt a grafikus feltilet?

A grafikaval és multimédiaval foglal-
koz6 rovatot Szabé Zoltdin nyitja egy
a Linux alatt elérhet§ zenei programo-
kat bemutato cikkel. Aztan folytatodik
Lelovics Zoltdn sorozata a Scribusrdl
és kiadvanyszerkesztésrél. Auth Gdabor
PovRay-t, és Szalai Andrdir Blendert
bemutat6 sorozata egyarant az 6todik
részéhez érkezik.

Bar a Linuxot gyakran éri az a — vala-
melyes jogos — vad, hogy nincsenek
hozza igazan jo jatékok, ebben, és az
elkovetkezd szamokban megproba-
lunk racafolni erre az allitasra. Kovdcs
Zsolt egy igazi klasszikus a Quake
bemutatasaval kezdi ezt a sorozatot.

Boldog iij évet kivinunk valamennyi
olvasonknak, és az egész magyar
linuxos kozosségnek!
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