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Gimp bovitmenyek (1. rés7)
A miiveszi szirok

A Gimp, a legkedvesebb rajzprogramunk ma mar rengeteget tud. Ebben

a szoftverkategoriaban természetesnek tlinik az is, hogy tudasa kiterjesztheto,
illetve testre szabhaté. A program alapjat képezé eszkozoket, mint példaul

a kijelold és festd eszkozoket szamos masikkal egészithetjik ki! Alapvetéen
két at all eléttiink ha Ujabb tudassal szeretnénk felvértezni programunkat:
vagy boévitményeket (plugineket) vagy szkripteket adhatunk hozza.

riasi kiillonbség nincs a két

megoldas kozott, azt azon-

ban nem art megjegyezniink
hogy mig a bévitmény (plugin) egy
onall6 futtathaté program, ami barmi-
re képes amire egy program képes
lehet, addig egy szkript csak a Gimp
altal értelmezett parancsgydjtemény,
tehat valamelyest biztonsadgosabb.
Ezért mindig figyeljink arra, hogy
kiterjesztéseket csak megbizhat6
forrasbol toltstink le! Ilyen példaul
a Gimp bévitmény adatbazisa
(® http://registry.gimp.org/).
Szerencsére a Gimppel egyiitt szamos
plugint, szkriptet kapunk, amiket
azonnal hasznalhatunk is! Gyakorla-
tilag minden, ami a Szifrék (Filters)
mentipont alatt talalhato, plugin,
a szkripteket pedig a Python-Fu
illetve a Script-Fu mentipont alatt
talalhatjuk. Az egyszertiség kedvéért
Osszefoglalé néven kiterjesztésnek
fogom hivni Gket.
Vannak nagyon egyszert és egyértel-
mi kiterjesztések, mint példaul a az
elmosas sziird, amivel laggya, életlen-
né tehetjiik a képet, de szamos masik 1. 4bra A Vszon alkalmazasa sz(ir6 hatésa
rengeteg beallitasi lehetSséget tartal-
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maz. Nem art ezért vetniink rajuk

egy pillantast, hiszen a nem tal rész- Els6ként vegytiik szemiigyre
letes magyarazatok alapjan gyakran a mivészi hatastakat, melyek Az els6 amit érdemes szemiigyre
nehéz megérteni mit és mire lehet a Szifrok->Miivészi mentipont alatt venniink, az a vaszon alkalmazasa
u val6jaban hasznélni! talalhatéak! Angol nyelvd program szlir6. Sokszor szeretnénk utanozni
u A tovabbiakban egy-egy sziird (filter) esetén a Filters->Artistic alatt a festett képek hatasat, erre j6 ez az
u csoportot fogunk szemiigyre venni. talaljuk 6ket. Otletes eszkoz, amely a képiinket
|
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2. bra A képen ol lathatd, hogy csupén pér bedllitassal is érdekes

hatast érhetiink el a Karikatira sz(ir6 segitségével

agy alakitja at mintha egy vasznon
lenne. Lathatjuk a mintazatat, s6t
beallithatjuk, annak mélységét is.

Az elolnézeti képen jol latszik,

hogy minél nagyobb mélység értéket
adunk meg, annal nagyobb kont-
rasztja lesz a vaszon szalainak.

Bar ezt az értéket 1 és 50 kozott allit-
hatjuk, 15 egység felett mar tal in-
tenziv a latvany ahhoz, hogy tadl so-
kat alkalmazzuk. Az iranyt is beallit-
hatjuk, amely meghatarozza, hogy
melyik sarokbdl kezdje el a program
a vaszon textarajat a képre helyezni.
A lehet6ségek kozott azonban nincs
jelentds kiillonbség.

Vesstink egy pillantast a karikatara
sziirére! Ugy talaltam, hogy képre-
gényszertivé teszi a képiinket ez

a sztrg, mivel az éleket és a sotét
korvonalakt kiemeli és feketévé festi
at. Eredménytil nem fekete-fehér
képet kapunk, hanem megmaradnak
a szinek, de a kép elnagyolt, kont-
rasztos lesz, kiemelt korvonalakkal.
Minél nagyobb maszk sugarat haszna-
lunk, annal vastagabb, kontrasztosabb
és feketébb éleket kapunk. A masodik
csuszka azt szabalyozza, hogy hany
szazaléka legyen feketévé alakitva

a képnek. Minél nagyobb szazalékot
adunk meg, annal kevesebb részlet
marad meg és annal stilusosabba
vilik a képiink.

Elis érkeztiink az els§ igazan muivészi
hatast mutato, kubizmus sztir6hoz.

Az 1908 és 1912 kozott kialakult kubis-
ta miivészet remekeivel ugyan nem
fogjak osszekeverni a képeinket, de

a stilus és a képi hatés elbtivélhet min-
denkit akinek megmutatjuk az alko-
tast. Nézziik tehat milyen eszkozt ad
a keztinkbe a Gimp, ha Picasso nyom-
dokaiba szeretnénk Iépni! A sziird ki-
csiny csempékbdl rakja 0ssze a képtin-
ket, gy hogy minden csempedarab
valamelyest atlatsz6 és a csempeda-
rabkdk egymassal is atfedésben van-
nak. A csempék szine visszatiikrozi

az eredeti kép szineit. Mintha mozaik-
kockakbol probédlnank elSallitani

a képet, de a mozaikkockak félig atlat-
szoak és nagyobbak mint a rendelke-
zésiikre all6 hely, ezért aztan egymas
elé, ala cstisznak és persze rendezetle-
niil elfordulnak a vizszinteshez ké-
pest. Beallithatjuk a csempedarabkak
méretét és sziniik telitettségét. A leg-
tobbszor szinte lehetetlen felismer-
niink az eredeti képet a kubizmus
szird alkalmazasa utan, viszont na-
gyon is tetszetGs eredményt hoz létre.

Tradiciondlisan miivészi eszkoz az
olajfesték. Vajon miért ne prébalnank
ki mi is? Erre ad lehetSséget az olajfes-
tés sztir6. Nincs sok bedllitasi lehetd-
ség, vagyis par pillanat alatt meg is

3. bra A Kubizmus szir6

tekinthetjiik az eredményt. Ahogy

a valdsagban is, valaszthatunk

a kiillonbozd nagysagu ecsetek koziil.
Szerencsére a Gimp megkonnyiti éle-
tiinket, mivel nem kell tobb tiz kiilon-
bozs ecsettel rendelkezniink, mind-
Ossze egy bedllitast kell megvaltoztat-
nunk. A beallitas a maszk méretének
(mask size) beallitasa jeligére hallgat.
Nagy érték esetén kevésbé részlet
gazdag eredményt kapunk, ugyanagy
mintha nagyobb ecsetet hasznaltunk

4. ébra Valos festmények hatasét uténoz-
hatjuk az Olajfestmény sz(irével
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1 5. dbra Fénymasoljunk virtudlisan a Fénymasolas sz(irével

volna. Valaszthatunk tovébba, hogy
intenzitasos modszert szeretnénk-e
hasznélni a képiink feldolgozasahoz.
Az intenzitasos modszer legf6bb els-
nye, hogy segit megdrizni a részlete-
ket és a szingazdagsagot.

Fénymasolas (Photocopy)

Az fenti sztirék segitségével mutatds
képeket alkothatunk. Sok esetben
azonban nem &ll médunkban szinesen
sokszorositani az alkotasainkat, hanem
a fénymasolas mellett dontiink.

De vajon hogy fog kinézni az alkota-
sunk fénymasolva? Tegyiink egy pro-
bét a fénymasolas sztrd segitségével!
A beallitasi lehetSségek bdségesek és
koénnyt ket hasznalni. Beallithatjuk
ismét a maszk méretét, mely a részlet-
gazdagsagot szabalyozza. Ugyancsak
meghatarozhatjuk az élességet, aminek
kis értéket adva gyonyorten visszaad-
hatjuk az §soreg fénymasolokon ké-
sziilt életlen fénymasolatok hangulatat!
Fontos beallitds a fekete és a fehér ara-
nya. Ezzel a kett6vel jatszva alakithat-
juk ki a nekiink megfelel6 kontraszt és
festék ardnyt. Ha tényleg fénymasolni
szeretnénk alkotasunkat, célszert ke-
vesebb festéket hasznalnunk a koltsé-

gek leszoritasa céljabol, tehat hagyjuk
alacsonyan a fekete aranyat és vigytik
fel a fehérét. Persze vigyazzunk, hiszen
ha nagyon magas a fehér szin ardnya

a lapon, az azt is jelenti, hogy kénnyen
lehet hogy élvezhetetlentil kevés rész-
let fog latszani a végeredményen!

Finom ragyogas (Softglow)
Mindennapi fotokhoz elegendd eszkoéz
all rendelkezéstinkre, de mi torténik,
ha egy angyal van a képen? Foldontali
ragyogast varazsolhatunk ra a finom
ragyogas szUrd segitségével. A ragyo-
gas a kép vilagos részeibdl indul ki, te-
hat csaknem valtozatlanul hagyja a s6-
tétebb részeket, hacsak nem egy vila-
gos rész mellett fekszenek, mivel akkor
rajuk is kiterjed a fényesség. A ragyo-
gds sugarat, a fényességét és az élessé-
gét véltoztathatjuk kedviinkre. A sugar
megadja, hogy adott pontb6l mekkora
tavolsagra terjedjen ki a ragyogas, a fé-
nyességgel pedig az fény intenzitasat
valtoztathatjuk. Nem érdemes azon-
ban nagyon erds fényesség értéket va-
lasztanunk, mert akkor biztosan elvesz-
nek a részletek és csak a konttros sotét
részek maradnak meg. Persze elképzel-
hetd, hogy éppen ezt szeretnénk.

GIMPresszionizmus
(GIMPressionism)

Az el6zbek eszencidjaként vegyiik
szemiigyre a meniipontbdl utolsénak
a GIMPresszionista sztir6t! Ezzel

a sokat tud¢ eszkozzel biztosan ki-
elégithetjiik miivészi hajlamainkat.
Mindent tud amit a vaszonra helyezés
és a kubizmus sztir6 és még sokkal
tobbet is! Az igazi festmények hatasat
érhetjiik el képeinken a hasznalataval!
Kivalaszthatjuk a vaszon fajtajat, az
ecset alakjat, lenyomatéat és még az
ecsetvondsok iranyat is! Természete-
sen a szamtalan lehet§séghez, szamta-
lan bedllitas is tartozik, amik strdjé-
ben konnyen el lehet veszni, kiilonds-
képpen, mivel ez a sztir6 nincs talsa-
gosan jol dokumentalva a Gimp sago-
jaban. Annyira azért nem félelmetes

a helyzet, nézziik tehat szép sorjaban
a lehetGségeket!

A sztir$ ablakaban fiilek segitenek
eligazodni a beallitasok kozott.

A fulektdl balra esé részt az elénézet
(Preview) foglalja el. Erdemes sokat
hasznalni az elénézet funkciét, mivel
csak igy tudjuk hatdsosan ellendrizni,
hogy tényleg tigy néz-e ki az ered-
mény ahogy mi elképzeltiik. Fontos
megjegyezni, hogy az elénézeti kép
nem valtozik magatél, hanem nekiink
kell frissiteniink, amikor kivancsiak
vagyunk ra! Hasznos dolog, hogy

a visszaallitds gomb segitségével
visszatérhetiink az eredeti allapotba
ha rajoviink, hogy rossz titon jarunk.
Mivel rengeteg beallitasi lehetSségiink
van, és ezek kombinacidja pedig szin-
te végtelen szamu kiilonboz6 ered-
ménnyel kecsegtet, fontos megismer-
kedni a mentés és a visszatoltés lehe-
téségével! Az elsd, a Profilok (Presets)
névre hallgaté fil alatt tehetjitk meg
mindezt. Vélaszthatunk a mar meglé-
v6 profilok koziil, ha listaban kije-
loljiik és aztan az alkalmaz gombra
kattintunk. A frissités gomb a listat
frissiti, a torlés pedig letorli a kijelolt
profilt. Természetesen lehetéségiink
van sajat beéllitdsaink elmentésére

is, amit késébb barmikor visszatolt-
hettink! A rendelkezésre all6 lista-
ban olyan el6re elkészitett hatasokat
talalunk, mint a vaszonra helyezés
vagy a kubizmus. Ez is mutatja
ennek a sztirének a nagyon is tag
lehetdségeit. Ne feledjiik, hogy ami-
kor betoltiink egy profilt, akkor az
feliilirja az aktualis beallitasokat!



Vigyazzunk, nehogy tobb tiz perc
munkdja menjen veszenddbe ez altal!
Vesstink egy pillantast a Papir fiil
(Paper) beallitasaira! Valasszunk egy
papir mintat, amelyre majd a képiin-
ket tessziik. A lehetéségek kozt van
papirlap, k6, vaszon és még téglafal is!
Invertalhatjuk is a mintat és megen-
gedhetjiik hogy atfedésben legyenek
egymassal a minta mozaikjanak ele-
mei. Fontos beallitas a méretezés,
mellyel a minta az eredeti képhez vi-
szonyitott szazalékos méretét valtoz-
tathatjuk meg, tehat ismerkedjiink
meg vele jol! Jobb hatast kaphatunk,
ha a minta csak parszor ismétlédik

a képtinkon, mivel igy nem vehetd
észre az ismétlédés. A kiemelkedéssel
pedig a minta domboritdsanak fokat
adhatjuk meg.

A kovetkez6 fil alatt (Brush) valaszt-
hatunk ecseteket. Sok ecset koziil va-
laszthatunk, nincs okunk panaszra!
Erdekes dolog, hogy az a szirg kiilén
ecsetvalasztékkal rendelkezik, tehat
nem az elGre beépitetteket hasznalja.
Az ecsetek formavalasztéka kielégit
minden igényt, igényesen valasztotta
ki 6ket a fejleszt. A gamma érték
moédositasaval az ecset fényességét is
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7. dbra Az Ecsetek fiil beéllitasai

atallithatjuk, melynek nagy értéket
adva kontrasztosabb, de kevésbé
részletgazdag ecsetmintat kapunk.
Ha azonban ennél is nagyobb szabad-
sagot szeretnénk, akkor lehetSségiink
van sajat ecset hasznalatara! A kijelo-
1és felirat melletti listdbol szabadon
vélaszthatunk képiink rétegei koziil,
hogy melyiket szeretnénk hasznalni

6. dbra Teljes miivészi eszkozkészletet kapunk a GIMPresszionizmus sz(irével

mint ecsetet! Nagyon 6tletes megol-
das! A kivalasztott ecsetet el is ment-
hetjiik. A tobbi bedllitds mar isme-
résként koszon rank, mivel a papirok
bedllitasakor is azonosak voltak.

A Tajolds (Orientation) fil alatt fer-
geteges dolgokat talalunk! Szinte
hihetetlen hogy egy sztiré ilyen
mélységt dolgokat valdsitson meg!
Ebben a meniipontban ugyanis az
ecsetvonasok irdnyaval kapcsolatban
allithatunk be sz6 szerint mindent!
Vegyiik sorra a lehetSségeket fentrél
lefelé haladva! Elscként beallithatjuk
mennyi iranyt engediink meg a szt-
rének osszesen. Minél nagyobb ez az
érték, annal jobban fog hasonlitani

a képunk egy tényleges festményre,
hiszen egy mtivész sok iranyt hasz-
nal! Megadhatjuk a kezd&szoget is
és a szog kiterjedést is. Az érdekes
dolgok az iranyok felirat alatt kovet-
keznek. A lehetdségeink szélesek,
nézziikk mi hatarozhatja meg az
ecsetvonasok iranyat!

o Erték: ekkor a tajolas mindig
az adott teriilet fényességének
a fuggvénye.

e Sugdr: a vonasok iranyat a kozép-
ponttél mért tavolsag adja meg,.

o Véletlen: ezt igy hiszem nem
sziikséges magyarazni. (Linux
guruk megkérdezhetnék, melyik
véletlenszam general6 eszkozt
hasznalja fel az iranyok meghata-
rozasahoz a sztr6... Kivancsi len-
nék, hogy befolyasolja-e észreve-
het6en a végeredményt!)
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8. dbra Az ecsetvonasok iranyanak kézi megadasa

e Radidlis: a tajolas a kozépponttol
mért irany fliggvénye.

e Folyamatos: az ecsetvonasok egy
folyamatos mintat kovetnek.

e Arnyalat: a teriilet arnyalata alap-
jan szamitja ki a szirg az iranyt.

o Adaptiv: az eredeti képhez legjob-
ban illeszkedé megoldast hasznal-
ja, vagyis maximalisan alkalmaz-
kodik az eredetihez.

o Kézi: Igen, ide is elérkeztiink!
Akar magunk is megadhatunk
egy vektorteret, melyet kovet
majd az ecsetvonasok iranya.

Amennyiben a kézi iranymegadast va-
lasztjuk, definidlnunk kell egy vektor-
teret. Bz elég szérnyen hangzik. Nem
kell megijedniink, mivel a szerkesztés
feliratti gombra kattintva maris egy
konnyen hasznélhat6 szerkesztdbe ju-
tunk. A szerkeszté fels6 részét két kép
foglalja el. A bal oldaliban a képiinket
lathatjuk elsotétitve. Ez azért j6, mert
a kép csak viszonyitasi pont, a hang-
suly a vektorokon van. Egertinkkel

a képen kattintva athelyezhetjiik az
éppen aktiv, tehat pirossal jel6lt vek-
tort. A kép alatt 1év6 hozzaadas gomb-
bal Gjabb vektort adhatunk a meglé-
vGkhoz, és persze tordlni is lehetdsé-
glnk van.

A jobbra és a balra mutaté nyilakkal
ellatott gombok segitségével lehet

a vektoraink kozott valtani. Nézziik,
mit is rejt a jobb oldali kép! Itt lathat-

10 Linuxvilag

juk egy vazlatat annak, hogy a kép
adott pontja hogy fognak reagélni

a vektorok hatasara. Vagyis, hogy mi-
lyen festési irdnyokat fog hasznalni

a program a kép kiillonboz6 pontjain.
Az elénézeti kép alatt az egyes vekto-
rok paramétereit allithatjuk. Beallit-
hatjuk a szogiiket és az erGsségiiket.
Csaloka megoldas tehat nem art tud-
ni, hogy az eltoldsi szog (Angle offset)
és az erdsség kitevd (Strenght exp.)
megvaltoztatdsa az Osszes vektorra
hatéssal lesz, tehat nem csak a kijelolt-
re. Egyébként ez logikus is, ha megért-
juk az elnevezésiik logikdjat. Az erGs-
ség kitev$ szorul mindéssze egy kicsi-
vel tobb magyarazatra. Mit is jelenthet
ez a fogalom? Vélasztunk egy erésség
kitevét, és a program a vektor erdssé-
gét az erGsség kitevs és az erdsség
szorzataként szamolja. Vagyis ha az
erdsség kitevét megvaltoztatjuk, akkor
az Osszes vektor eréssége valtozni fog.
Fontos kivéalasztanunk még a vektor
tipusat. A normal beallitas esetén

a vektor kézelében 1év6 pontok azo-
nos festési iranyt fognak kapni mint
maga vektor. Az 6rvény tipust valaszt-
va, a vektor koriil 6rvényként rende-
z6dnek az iranyok. Orvény tipusbol
tobb is valaszthatd, az elénézeti képen
jol lathato, hogy borzasztéan hasonli-
tanak bizonyos fizikai erGterekre.

Az 6rvény3 tipus gyakorlatilag

egy magneses erétér hatasat kelti.

Van még egy fontos beallitas, amirél

9. dbra Az ecsetméretek minden igényt kielégité bedllitasa

szolnom kell. Alapesetben egy pont-
ban a festési irinyra minden vektor
hatassal van. Ha azonban voronoi
modra valtunk, akkor csak a legkoze-
lebbi vektor lesz ra hatassal.

Ugorjuk at a Méret (Size) fiilre! Itt allit-
hatjuk be a hasznaland6 ecsetméretek
szamat a méretek nevd cstiszkaval,
majd megadhatunk egy minimalis és
egy maximalis méretet is. Alatta beal-
lithatjuk hogy az ecset mérete egy
adott pontban mitdl fiiggjon. Az el-
gondolas hasonlé mint a tajolas me-
niipontban, az ott leirtakkal teljesen
megegyezik, kivéve a méretszerkesz-
t6t, amely egy kicsit eltér a tajolasnal
latott szerkeszt6tdl. A kiillonbség azon-
ban csak annyi, hogy par lehetdségre
ebben a szerkeszt6ben nincs sziikség,
tehat eltavolitottdk ¢ket. A hasznalata
tehat még egyszertbb is lett.

Az Elhelyezés (Placement) fiil alatt ta-
laljuk azokat a beallitasokat, amelyek
meghatarozzak miként legyenek
elosztva az ecsetvondsok. Lehetnek
véletlenszertien és lehetnek egyenlete-
sen elosztva a képen. A véletlenszerd
elosztas természetesen joval realisabb
végeredményt hoz létre. A relativ
stirtiség feliratti cstiszka segitségével
beleszélhatunk mennyire alljon sok
ecsetvonasbdl a festményiink. Kis
értéket valasztva el6fordulhat hogy

a papir vagy a hattér kilatszik. Tehat
ha tokéletes festményt szeretnénk,
nem art magasra allitanunk ezt az



értéket. Ha kijeloljitk a kozépre felira-
ta kivalasztot, akkor az ecsetvonaso-
kat a kép kozepére fokuszaljuk.

A Szin (Colour) ful alatt nincs sok beal-
litasi lehetéség. Mindossze azt adhat-
juk meg, hogy miként dontse el, hogy
milyen szinnel fessen egy egy ecsetvo-
nast. Valaszthatunk az eredeti kép
ecsetvonas alatti atlaga és az ecset ko-
zéppontja alatti képpont szine kozott.
Reélisabb végeredményt kapunk, ha
adunk valamennyi szinzajt a képhez,
vagyis minden szinérték egy kicsit el
fog térni a tokéletestsl.

Mar csak par altalanos beallitast kell
elvégezniink, nézziik tehat az Altald-
nos bedllitdisok (General) filet! Fontos
kérdés a festményiink héttere. Ha pél-
daul kevés ecsetvonast hasznalunk,
akkor el6fordulhat, hogy kilatszik az
hattér. Ez persze lehet szandékos ha-
tas is, de nem minden esetben mutat
jol. Ha a hattérnek az eredeti képet
hasznaljuk fel, alig fog feltlinni, ha
marad par befestetlen pont. Ha azon-
ban a papirt valasztjuk, akkor meges-
het, hogy néhol csak egyszert papir
minta lesz a festménytink helyén.
Vilaszthatunk egy egyenletes szint is,
és ha a képtink nem a hattér réteg,

vagyis van alatta masik réteg, akkor
vélaszthatjuk azt is hogy a festmény
hattere atlatszo legyen. Ezzel megki-
mélhetjitk magunkat a felesleges
munkatol ha példaul montazst készi-
tiink. Hasznos bedllitdsok tomkelege
van még ebben a csoportban, példaul
a szélek megrajzoldsa(Paint edges) ki-
valaszt6. Amennyiben kijel6ljiik, ab-
ban az esetben faltdl falig fog dolgozni
a program. Amennyiben nem jeloljik
ki, akkor, a széleken nem lesz tokélete-
sen befejezett a kép, amivel félkész
akvarell képek hatasat imitalhatjuk.

A csempézéshez hasznalhato kiva-
lasztéval (Tileable) gyakorlatilag hat-
térképet kapunk a festménytinkbdl.
Egymas mellé rakva nem fog nagyon
felttinni a széle a képnek, hanem szép
atmeneteket kapunk. Az arnyék kiva-
laszt6é pedig minden ecsetvonast ar-
nyékkal 1at el. Szerintem ez kevésbé
eredményez szép képi hatast, de azért
lehet vele kisérletezni. Vannak még
cstiszkaink is. A Szélek sotétitése
cstiszka segitségével meghatarozhat-
juk, hogy az ecsetvonasok széleinek
felé sotétedjenek-e a szinek, és ha
igen, mennyire. Ugyanigy megadhat-
juk, hogy az arnyékokat kiemelje-e
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a sztird, illetve, hogy mekkora mélysé-
giik legyen és mennyire legyenek so-
tétek. Ezeknek persze csak akkor van
jelentSségiik, ha el6zdleg beallitottuk,
hogy arnyékolja az ecsetvonasokat.
Azt hiszem batran kijelenthetjiik,
hogy a Gimp igen sokrétd és jol
hasznalhat6 eszkozzel rendelkezik.

A mtvészi szlir6k csak egy kis részét
alkotjak a programhoz rendelkezésre
allé tengernyi kiterjesztésbol.
Remélem mindenki sikerrel fogja
hasznalni ¢ket Picassot megszé-
gyenitd alkotasokhoz is!

Juhdsz Attila
(rabszolga@goraffe.hu)
| Az Informacié Technold-
giai Kar hallgatoja

a Pazmény Péter Katoli-
kus Egyetemen. Erdek-
|6dik a bioinformatika és a neuralis
halézatok irdnt. A fot6zas és a tanc
mellett 6t éve foglalkozik webgrafi-
kakkal. A linux terjesztések kozl

a Gentoo és az Ubuntu éll legkoze-
lebb a szivéhez. Fotds oldala

a http://people.goraffe.com/attila
cimen talalhato.
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