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Az eFltk bemutatasa (1. rés2)

Egy nagyon jol hasznalhaté grafikus eszkozkészletet (widget-set) szeretnék
bemutatni. A neve eFltk, ami egyben utal az elédjére is.

Is6 nekifutasra talan egy kis torténelmi hattérrel
E kell kezdeni az ismerkedést és a grafikus feliiletek

4ltalanos miikodésének tanulményozasaval. Altala-
nossagban elmondhato, hogy egy grafikus feliilet f6 mdko-
dése a megjelenités utdn az események feldolgozasabdl 4ll.
A mai grafikus feliiletek mind esemény-vezérelt médon
mukodnek és ez igaz a Win32, a Mac OS, az Xwindow
megjelenitésére egyarant. A program {6 tevékenysége
az események figyelése és tovabbitasa a grafikus feliilet
egyes elemei felé.
Az eFltk sem miikodik masképpen, azonban hossz fej-
16dési id6szak utan tisztultak le a korvonalak és alakult
ki az az eszkozkészletet, amirSl most sz6 lesz. A készlet
elédjét Bill Spitzak kezdte el fejleszteni, aki korabban
a NeXT grafikus feliiletének fejlesztésével foglalkozott
1987-ben. A korai valtozatot ,views”-nek nevezték el,
de sajnos zart forraskédja miatt ma nem sokat tudhatunk
réla. A kovetkez§ allomas a Forms eszkozkészletet megis-
merése és jo tulajdonsagainak atvétele volt, majd kiegé-
szitések valtak sziikségessé az OpenGL és GLX kiegészité-
sek hasznalatdhoz. Ebben az id§szakban sziiletett meg
valéjaban az Fltk elsé valtozata, ami alapjat képezi jelen-
legi téméanknak.
Magat az eFltk készletet jelenleg harman fejlesztik egy
nagyobb projekt részeként. A munka célja egy altalanosan
hasznalhat6 grafikus munkakornyezet kialakitasa, amely az
eFltk-ra épiil és ebbdl kovetkezGen gyors miikodést és kis
helyigényd alkalmazasok 6sszessége. A késziil6é munkakor-
nyezet tartalmaz, munkaasztal kezelést, ikonok megjeleni-
tése lehetséges, része egy ablakkezeld, egy beallit6 alkalma-
zas, egy naptar, 6ra és egyéb segédprogramok. A kornyezet
neve Equinox Desktop Environment vagy rovidebben ede.
A linkek kozott megtalalhaté az eredeti valtozat és a bévi-
tett valtozat is, amely mar tartalmaz a tdlcara elhelyezhetd
ikonokat is.
Ennyi bevezet$ utan azonban tekintsiik at az eFltk legfon-
tosabb tulajdonsagait. Els6sorban fontosnak tarom meg-
emliteni, hogy a készlet minden gond nélkiil hasznalhato
Win32, Unix, Linux és Mac OS X kornyezetben a megfele-
16 (MSVC++, GNU C, MinGW) forditéprogramok képesek
leforditani készletet és a vele késziilt alkalmazasokat is.
Tehat egy tobb-platformos grafikus eszkozkészletrsl van
sz6, ami C+ + nyelven késziilt. Objektum-orientalt mdko-
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1. bra Az eFluid feliiletkészité

désébdl adoéddan azt gondolhatnank, hogy a sebessége
nem tal latvanyos, én azonban az elkésziilt alkalmazaso-
kat és a példakat még igy is gyorsabbnak talaltam

a GNOME vagy a GTK+ alkalmazasoknal. Ezt talan annak
koészonheti, hogy az eseménykezel§ ciklusa egy egyszerd-
sitett sémat kovet. Az eseményeket mindaddig adja to-
vabb a vezérl6knek, amig azt valamelyik le nem kezeli
vagy amig van még vezérld a grafikus elemek kozott.
Nincs sziikség annak meghatarozasara, mely eseményeket
melyik vezérl6k fogadhatjak, hiszen mindegyik megkapja
és vagy kezeli vagy visszautasitja. Sok-sok feltételvizsga-
latot megtakarithatunk ilyen médon, féleg ha egy bonyo-
lultabb alkalmazasrdl van szo.

Az eFltk-ban tovabba hasznalhatunk OpenGL és GLX se-
gitségével torténd megjelenitést, nagyon sokféle vezérlg
all rendelkezésiinkre és a fejlesztést nagyban megkonnyiti
a grafikus fejleszt6kornyezet az efluid. Errdl az alkalma-
zasrol lathatunk egy képet az 1. dbrdn. Az alkalmazas
nagyban felgyorsitja a fejlesztés menetét, hiszen gyorsan
megtervezhetjiik az alkalmazasunk grafikus feliiletét,
majd a kiilsé rutinok elkészitésével és hasznalataval fiig-
getlenithetjiik a grafikus megjelenitést a program tobbi
részétdl. Természetesen egyszertibb alkalmazasok eseté-
ben erre nincsen sziikség és ilyen programokat akar szo-
vegszerkeszt§ hasznalata nélkiil is készithetiink az efluid-
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2. dbra Kddszerkeszté az eFluid-ban

Zoom 10,00

|| (T | |

—_—

—
LT O 1| |

3. 4bra OpenGL alkalmazas eFltk-ban

ban. A program ugyanis lehet6vé teszi, hogy az ese-
mények kezelésére szolgald kodrészleteket is a tervezd
feltileten irjuk be a megfelel§ helyre. A 2. dbrdn latha-
to egy egyszerd alkalmazas éppen a kodrészlet készité-
se kdzben.

Néhany mondat erejéig tekintsiik at, hogy milyen ki-
egészitések taldlhatok az el6dhoz képest az eFltk-ban.
Mindamellett, hogy az altaldnos vezérlGelemeket megta-
laljuk (gombok, listdk, vélasztégombok, gorgetdsavok,
ment, felbukkan6 menii és tovabbi vezérlGelemek),
fontos megemlitenem, hogy a készlet alkalmas adatbazis
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kapcsolatok létrehozaséra is. Lehetdségiink van MySQL

és ODBC adatbézisokhoz kapcsol6dni, majd az egyes
vezérlGelemek értékét a lekérdezések eredményébdl
meghatarozni. Nagyon egyszertien bGvithetjiik tovabbi
adatbazis kapcsolatokkal a meglévé készletet és talalha-
tunk az adatbazis rekordjainak szerkesztésére alkalmas
parbeszédablakot is.

Egy jol hasznéalhaté eszkozkészletbSl nem maradhat

ki a halézati kapcsolatok kezelésére szolgdlo osztaly

sem, melyekbdl az eFltk-ban tobbet is megtalalhatunk.
Lehetdségiink van IMAP, FTP és éltalanos hal6zati
kapcsolat kezelésére a meglévs osztalyok segitségével.
Kénnyedén elkészithetjiik az alaposztalybdl a sza-
munkra megfelel§ halézati protokoll kezelésére alkal-
mas leszarmazottakat is.

A mai grafikus feltiletekb6l nem maradhat ki a képek
kezelése sem. Taldlhatunk beépitett képeket, melyeket
példaul alkalmazhatunk gombok vagy meniielemek lat-
vanyosabba tételére de a készlet alkalmas PNG, BMP,
GIF, JPEG és XPM képek betoltésére és megjelenitésére.
A képek adatait kozvetlenil is elérhetjiik, ami lehetévé
teszi, hogy képfeldolgozé alkalmazasokat készitsiink.
Amennyiben nincs sziikségiink kiilonleges képkezeld
miveletekre, a képek kezelését végzd rutinokat ki is
hagyhatjuk a kéd szerkesztésébdl igy kisebb programo-
kat készithetiink. A késébbiekben vizsgalando, 4. dbrdn
lathat6 program mindossze 77 kilobyte, amelybdl a képek
43 kilobyte-ot foglalnak el a programban.

Emlitésre mélto, hogy a fejleszték gondoltak a konfigu-
racids allomanyok kezelésére is, talalhatunk olyan oszta-
lyokat, melyekkel a megszokott INI allomanyok szerkeze-
téhez hasonl6 beallitasokkal dolgozhatunk. Az osztaly
egyszer(siti a beallitasok tarolasat és betoltését, nagyban
megkonnyitve ezzel mindennapi programozasi feladata-
ink ellatasat.

Szintén az eFltk jol hasznalhatésagat bizonyitja az is,

hogy az eldre elkészitett osztalyok kozott talalunk naptarat,
gyors képkezelésre alkalmas memoriaban mddosithatod
(offscreen) bitképeket, allomany vélaszt6 parbeszédablakot,
szovegszerkesztSt és a szinek kivéalasztasara alkalmas
parbeszédablakot is.

Egyetlen hatranya az elemkészletnek az, hogy a doku-
mentécié nem teljes. Az ismert, valtozatlan részek doku-
mentumai megegyeznek az eredeti Fltk dokumenta-
cioval, igy ezeket nem taldljuk meg a html formatuma
dokumentumok ko6zott, ami Gjdonsag, arrdl pedig
nagyon gyakran csak az osztalyfiiggvények és valtozok
nevét tudhatjuk meg. Ez bizonyos szinten érthetd, hiszen
nem mindenkinek egyértelmd és megszokott, hogy fej-
lesztés kozben dokumentalja is a késziil6 kédot. Ez id6-
igényes feladat, ugyanakkor nagyban kénnyiti az érthetd-
séget és az attekinthet&séget. Személyes tanacsom, hogy
fejlesztés soran alkalmazzunk valamilyen 6nmikoédé do-
kumentaci6 készit§ programot, mint példaul a Doxygen.
A program fejlesztése kozben igy a kéddal egyiitt késziil-
het a dokumentacié és egyetlen parancs végrehajtasaval
elkészithetjitk a HTML, RTF, LaTeX formatumban elérhe-
t6 dokumentaciot is. A Doxygen segitségével néhany sza-
baly elsajatitasa aran akar magyar nyelvd, képekkel és hi-
vatkozasokkal gazdagitott dokumentaciot is készithetiink.
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4. &bra Egyszer( eFltk alkalmazas

A program ugyanakkor alkalmas az osztalyhierarchia
megjelenitésére is, melynek segitségével konnyen ért-
het6vé tehetjiik a forraskodokat és az altalunk készitett
4j osztalyokat is.

Az ismerkedést folytassuk most a klasszikus ,Hello
World” programmal. A grafikus felillet megtervezésé-
hez hasznaljuk az efluid programot, és készitsiink egy
ablakot, melyben egy gomb felirata legyen ,Hello World”.
A grafikus tervezéprogram képes elGéllitani a C++
nyelvi forraskédot is, amit az 1-es listin lathatunk.

A programban talalhatunk harom fiiggvényt, melyek
koziil a make_window épiti fel a grafikus feliiletet. Amint
lathatjuk a feliilet felépitése nem bonyolult, azonban
mégis azt javaslom, hogy a generalt kédhoz csak akkor
nyuljunk szovegszerkesztGvel, amikor mar egészen biz-
tosak vagyunk abban, hogy a feliilet nem fog valtozni.
Nagyobb alkalmazasok esetében az események kezelé-
sére szolgalod fiiggvényeket célszerd kilon forraskéd
allomanyban tarolni, és a tényleges eseménykezel6kbdl
ezeket a kiils¢ programrészeket meghivni. fgy elérhet-
jiikk, hogy a felhasznaldi feliilet fiiggetlen legyen a md-
kodéshez sziikséges kodrészletektsl. Tekintsiik at most
az elsd listat.

#include “hello.h”
F1_window* window;

static void cb_Hello(F1_Button*, void*) {
window->hide(Q);

}

F1_window* make_window() {
F1_window* w;
{F1_window* o = window

= new F1_Window(280, 80, “Hello eFltk”);
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w = 0;
o->shortcut (0xfflb);

{F1_Button* o

= new Fl_Button(25, 15, 230, 45,
o->Tabel_font(f1_fonts+1);
o->Tlabel_size(24);
o->callback((F1_callback*)cb_Hel10);
}

o->end(Q);

}

return w;

“HeTlTlo world”);

int main (int argc, char **argv) {

make_window() ;
window->show() ;
return Fl::run(Q);

}

A listan jol lathatd, hogy a program f6 fiiggvénye mind-
0ssze harom sorbdl all. Az elsé sorban elkészitjiik az ablak
grafikus feltiletét, majd megjeleniti az ablakot. Ez utan
kezdddik a program eseménykezel$ ciklusa, ami addig fut,
mig valamilyen ablak lathaté a képernyén. Az ablak eltiin-
tetésérdl a gomb eseménykezel§ fiiggvénye gondoskodik
mégpedig oly mdédon, hogy a 6 ablakot elrejti. Ennek hata-
sara a program befejezi futasat.

A program leforditasara létezik egy egyszerd médszer:

a parancssorban adjuk ki az

efltk-config -compile hello.cpp

parancsot. Igy statikusan 6sszekapcsolhatjuk a programot

a szitkséges rutinokkal és barmilyen Linux kornyezetben
miikodésre birhatjuk.

A kovetkezd részben folytatjuk az ismerkedést az elemkész-
lettel, addig is mindenkinek kellemes munkat és tanulast
kivanok.
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Fabidn Zoftdn (dzooli@freemail.hu)

26 éves, jelenleg oktatéként dolgozik,
szabadidejében szivesen foglalkozik Blenderrel,
programozassal és elektronikai tervezéssel.
Szereti a természetet, tUrézast, Uszast és

a kellemes barati tarsasagot.
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Az Ede (Equinox Desktop Environment)
bévitett valtozata:
2 http://dzooli.uw.hu/ede-1.0.2-dzooli.tar.bz2

Az eredeti fltk:
2 http://www.fltk.org

Az eFltk honlapja:
2 http://ede.sourceforge.net




