Bemutatkozik az Ardour

A Linux rogzitéstudiénk szive a merevlemezes rogzité. Vegyik szemugyre hat
az Ardour-t, amely profi szintli rogzitési mddszereket hoz a nyilt forras vilagaba.

kortars zenészek szamitégépeiket digitidlis audio
A munkadllomdsként (DAW) rengeteg, hanggal kap-

csolatos miiveletre hasznaljak. A leggyakoribb mt-
veletek a rogzités, hangallomany szerkesztés, hatdsok hoz-
zakeverése, dinamikus feldolgozas illetve az audio szamok
felkészitése a CD mester lemezre frashoz.
A modern zenészek szamitogép alapu stadidjaban kdzponti
szerepet jatszik a merevlemezes régzité (HDR). Az Apple
vagy Microsoft Windows gépeken dolgozok j6 néhany HDR
rendszer kozott valogathatnak, Linux alatt azonban, egé-
szen a kozelmultig nem volt egyetlen igazan professzionalis
rendszer sem. Professziondlis min&ségti HDR készitése nem
éppen egyszerd feladat és az tizleti HDR fejleszték nem tal
sok technikai segitséget nyajtottak az 6njelolt nyilt forras-
kéda DAW fejlesztSknek.
Manapsag azonban, Paul Davis vezet§ tervezd/programo-
zonak és tehetséges csapatanak hala, a linuxos zenészek
rendelkezésére all a Gshonos fejlesztésti és professzionalis
szinvonalt Ardour HDR/DAW.

Mire jo, és mire nem

Az Ardour magas mindségi hanganyagokhoz szant, tobbsa-
vos rogzits és szerkeszt$ rendszer. Az Ardour tamogatja az
audio feldolgozo bévitményeket (LADSPA és VST) valamint
automatizalt paraméter vezérléssel, kifinomult csiisztatdis
(panning) vezérléssel és sok fejlett szerkesztési funkcidval
rendelkezik. Ismeri a MIDI idékodot (MTC), a MIDI
SMPTE kédolasi atlag idékodot, a MIDI gépi vezérlést
(MMC) azaz a MIDI kiils6 keverdk és rogzitGk vezérléséhez
szant tizenetkészletét, illetve a JACK-et, azaz a Linux és
Mac OS X alatt hasznalt alacsony lappangasi idejd kiszolga-
16 és alkalmazas atvitelvezérlés feliiletet.

Adattipusokat is tamogaté professzionalis hangrogzitési al-
katrészeket ritkdn talalunk a fogyasztdi szintd rendszerek-
ben. Egy profi DAW nagyobb bitmélységben képes kezelni
a hangot, a mélyebb amplitidé tartomany és a nagyobb
pontossag érdekében; magasabb mintavételezést alkalmaz,
a pontosabb frekvencia felbontds miatt; és nagyobb rugal-
massaggal rendelkezik a hang- és térkezelés teriiletén.
Egyaltalan nem ritka, hogy a profi régzit6k 32-bites, 96kHz
mintavételezéssel rogzitett hangfajlokkal dolgozzanak,

ami tobb mint kétszerese a kompaktlemezek felbontasanak.
Az Ardour nem MIDI allomany rogzits vagy szerkesztd. Sem-
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1. dbra Az Ardour tébbsévos rogzité és szerkeszté rendszer amely
egyarant tdmogatja a fogyaszti és professzionalis alkatrészeket

mit nem tud a hangjegyekrdl, és nem is hangallomany-szer-
kesztének szantak. Az Ardour csak néhany beépitett jelfeldol-
g0z képességgel rendelkezik, tovabbi feldolgozasi képessé-
geit bévitményekbdl meriti. Végiil, kozvetleniil nem nyujt
lehet&séget CD-készitésre és irasra, viszont tgy irtdk meg,
hogy jol egytittmiikodjon a kivalé JAMin tervezSkészlettel.

Alkatrészigény

Az Ardour hasznalhat6sagat nagyban befolyasolja a rendel-
kezésiinkre 4ll6 alkatrészek képességei. Amennyiben a hang-
kértyankat és hangeszkoziinket timogatja az ALSA hang-
rendszer, val6szintdleg miikodni fog az Ardour-ral is; ugyan-
akkor a szokvéanyos fogyaszt6i cikkek nem igazan alkalma-
sak az Ardour képességeinek teljes kihasznalasara. Nagysze-
rd dolgokat lehet csinalni az Ardour és egy SoundBlaster Live
parossal is, de profi munka esetében az Ardour jobban oriil
egy tobbcsatornas digitalis audio csatoléfeliiletnek, legyen

az RME Hammerfall vagy éppen M-Audio Delta kartya.

Az auido feliiletiink megvasarlasa el6tt érdemes elGtanul-
manyokat végezni. Nézziik meg az ALSA oldalan megjele-
né tamogatott alkatrészeket és prébaljunk meg keresni
valakit aki megjegyzéseket ftizott a valasztott kartydnkhoz.
Az Ardour képes valaszolni a MIDI paraméter-vezérlésre,
igy a MIDI megval0sitas lapot is érdemes attanulmanyozni

2005. 4prilis 23

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

azokhoz a kiils6 eszk6zokhoz amelyekkel hasznalni szeret-
nénk. Nézziik meg, a keverénk adatai kozott szerepel-e

az MMC vagy MTC rendszer. Az Ardour képes hasznalni
az automatikus keverdvezérlést, de akar csak az elébb,

az alkatrésznek is alkalmasnak kell lennie ilyesmire.

Az Ardour felhasznaldi levelezdlistan gyakran felmeriil az
elégséges felhaszndldi rendszer kérdése. Kielégits eredmé-
nyekrdl szamoltak be 500 Mhz-es processzorral is, de egy
ilyen rendszer professzionalis felhasznalashoz mar biztosan
nem elegendd. A gyors processzor pontos szinkronizalast
biztosit, mikdzben tobb savot rogzitiink vagy jatszunk le, és
néhany hatas hasznélatahoz pedig feltétleniil sziikséges egy
kis sebesség. Példaul egy jo visszhang hatas igencsak CPU-
igényes mivelet. Ezen kiviil egy nagy és gyors merevlemezre
is szlikségiink lesz, melyet a hdparm eszkodzzel optimalis md-
kodésre birtunk. Tobbsavos, aramlé adatok szinkronizalasa-
hoz viszont feltétlentil gyors CPU és lemez sziikséges. A 32-
bites digitalis hangallomanyok elég nagyok lehetnek és a egy
szokasos rogzitési folyamat el6re nem lathat6 lemezmennyi-
séget igényelhet. Profi felhasznalashoz érdemes két lemezzel
felszerelni a gépiinket. Az egyik lemezt a rendszernek és al-
kalmazasoknak tartjuk fonn, a masikat pedig kizarélag hang-
adatok rogzitésére hasznaljuk. Az Ardour weblapjan kiilonfé-
le ajanlott CPU és merevlemez paramétereket talalunk, sét
még javasolt alaplapokat is. Ha a legjobb eredményt szeret-
nénk elérni az Ardour-al, kovessiik a tervezSk tanacsait.
Aaron Trumm kivalo cikke, a ,The Linux-Based Recording
Studio” foglalkozik a komoly rogzitési feladatokhoz hasz-
nalhato kiils6 felszerelések bedllitasi kérdéseivel. Ahelyett,
hogy itt elismételném Aaron javaslatait, olvaséinkat inkabb
arra biztatndm, hogy e cikkben nézzenek utdna a mikrofo-
nok, keverdk, monitorok, hangfalak és egyéb kiils¢ felszere-
lésekkel kapcsolatos kérdéseknek.

A program igényei

Az Ardour jelenlegi nyilt véltozatat forraskddként télthetjiik
le. Néhany Linux terjesztéshez (Red Hat/Fedora, Mandrake,
Debian és Slackware) csomagok is rendelkezésre allnak.

A haldzati forrasok kozott megtaldljuk Sket. A CVS elérés je-
lenleg nem nyilvanos, de az Ardour weblapjan mindig meg-
talaljuk az aznap esti tarlabdat. Az Ardour forrasbdl torténd
forditasa nem kiilondsebben bonyolult, és az dsszes sziiksé-
ges informaciét megtalaljuk a tarlabdaban.

Az Ardour weblapjan utdnanézhetiink a program forditasa-
hoz és telepitéséhez sziikséges legfrissebb tdmogat6 eszko-
zoknek. Az Ardour miikodéséhez szitkséges csomagok: az
ALSA rendszermag hangrendszer, a JACK audio-kiszolgalo,
a LADSPA bévitmény API és gytjtemény valamint kiilonféle
audio-vonatkozasti programelemek. Meglévé Linux telepité-
stinket is beallithatjuk tgy, hogy optimalis teljesitménnyel
fusson a program, de ha komolyan szeretnénk az Ardourral
foglalkozni, érdemes audio-optimalizalt rendszert valasztani.
Ilyenek példaul a Debian alapt AGNULA/Demudi, vagy

a Planet CCRMA, Red Hat/Fedora csomagok. A Slackware fel-
hasznalok Luke Yelavich AudioSlack csomagjait telepithetik,
a Mandrake felhasznalok pedig valamennyi sziikséges cso-
magot megtalaljak Thac lapjan.

Az autofeldolgozast segité JAMin eszkozkészlet feladata

a mesterlemezre frand6 savok el6készitése. A mesterkészitd
folyamatban hasznalt f6bb eszk6zok a tomoritsk, ekvalize-
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2. &bra Atméretezett svok, terilletszerkeszts
és az LADSPA bévitmény

rek és hataroldk (limiters) amelyek a savok kozotti amplita-
do és a frekvencia egyenlGtlenségeket csokkentik. Ha egy
teljes CD lemezt szeretnénk rogziteni az Ardourral, érde-
mes a JAMinnel késziteni a mestert.

Fobb képességek

Minden modern HDR a harom altalanos digitalis hang
munkafolyamatnak megfelelSen harom alapvetd feladatot
lat el, azaz: rogzités, szerkesztés és keverés. Valamennyi fa-
zis onmagdban is elég Osszetett feladat, az Ardour praktikus
felhaszndloi feltilete mégis konnyen kezelhetévé teszi

a bonyolult programot.

Az Ardour a rendelkezésre all6 alkatrész korlatokig dolgo-
zik. Ha 32-csatornas I/O hangfeliilettel rendelkeziink és ta-
lalhaté hozza ALSA meghaijté egyszerre 32 hangcsatornaval
dolgozhatunk. A csatornak savokhoz rendelése nagyon ru-
galmas, és minden sav mon¢ illetve sztere6 bemenet keze-
1ésére is alkalmas. Az Ardour szinkronizalasi feliilete jelen-
leg legjobban a JACK-rendszerti alkalmazéasokkal miikodik,
igy példaul a Hydrogen dobgéppel vagy a Rosegarden
audio/MIDI szekvenszerrel. Rengeteg munkat fektetnek
ugyanakkor a MIDI idékdd fejlesztésbe is.

Mint kordban emlitettiik, az Ardour nem hangfajl szerkeszts,
de azért tartalmaz néhany tobbsavos rogzitésre kihegyezett
szerkesztési miiveletet. Ilyen példaul az dltalanos, és a nem-
isannyira-altalanos kivagas/masolas/beillesztés mtiveletek,
csoportositott savszerkesztés illetve a sav és szegmensathelye-
zések részletes vezérlése. Az Ardour maga is képes id6ny;j-
tasi és amplitidé normalizalasi feladatok elvégzésére, am

a feldolgozas oroszlanrészét az LADSPA bGvitmény végzi.

Az LADSPA

A Linux Audio Developers Simple Plugin Architecture
(LAPSDA) 1ényegében egy konnyen hasznélhaté programo-
z6i feliilet, melynek segitségével hatdsokat és mds bvitmé-
nyeket épithetiink a linuxos audio alkalmazasainkba.

Az API-t annyira széles korben hasznaljak a Linux audio
fejlesztSk, hogy a felhasznal6k ma mar elvarjak, hogy egy Gj
hangkezel§ vagy zeneprogram ismerje a LADSPA rendszert.
Az Ardour adatsavokon, teriileteken (regions), tartomdnyo-
kon (ranges), darabokon (chunks) és csoportokon képes dol-



3. dbra A Mixer panel savesikjat tgy kell elképzelniink, mintha
a hangadat feliilrdl lefelé mozogna minden egyes savban

gozni. Az adatmegjelenités valtoztathaté: nagyithatjuk
vagy kicsinyithetjiik a sdv megjelenitését, a csoportositas
segitségével pedig csak az adott szerkesztési csoportba tar-
tozo savokat latjuk. A 2. dbrdn megfigyelhetjitk az Ardour
savmegjelenitSjének atméretezési képességét, a teriiletszer-

keszt6t és az erdsités (gain) automatizalé gorbét.

Hany savot hasznaljunk?

Minthogy altalaban felvételkészitSk haszndljdk, a sav kifeje-
zés pontosan megfelel a magneses szalagra rogzitheté hang
fogalmanak. A digitalis hangot mas modszerrel rogzitjiik

a merevlemezen, am a régi kifejezés tovabbra is megma-
radt, hiszen tobb audiofolyamot grafikusan folyamatos sav-
ként jelenitiink meg. A csatorna fogalmat ugyanakkor talan
a keverd mtikodésén keresztiil lehet legjobban megérteni.
A tobbcsatornas keverdk tobb bemenetet (csatornat) kezel-
nek, amelyek jeleit szabadon 6sszevegyithetik és atiranyit-
hatjdk, miel6tt azok a keverd kimenetére keriilnénk. Ehhez
hasonléan a tébbcsatornds digitalis hangfeliilet is tobb ve-
gyithetd és atiranyithato csatornat kezel a HDR savjainkon.
A csatorndk szamat a csatolt eszkoz hatdrozza meg.

Mint korabban emlitettiik, a fogyaszt6i termékek ritkan képe-
sek sztered ki/bemenetnél tébbre, mig a professzionalis felsze-
relések akar 50 vagy tobb csatornat is kezelhetnek. A lemez-
hely gyorsan fogy a felvételeink kiilénféle véltozatai, ideigle-
nes savjai és biztonsagi masolatai taroldsa soran. A program
korlatozhatja az hasznalhat6 savok szamat, de az egyszerre
rogzithets savok szamat a merevlemez sebessége hatarozza
meg. Ne feledjiik, a magas mindségii digitalis hang igen
keményen igénybe veszi a rendszererSforrasainkat.

Az Ardour keverépanelje savonként egy-egy cstiszkabol és
mester vezérlScsikbol all. A savesik a ,feliilrdl lefelé” adatlo-
gikanak megfelel§ szakaszokbdl all. A csik tetején kezdSdik
a bemenet, ez utan kévetkeznek a vezérl6k (jelpolaritas,
sz6l6 és néma sav allapot), aztan keresztiilhalad a el6kioltds
(pre-fader) bévitményen, magan a sdv kioltds (fader) szaka-
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szon, majd a utdkioltds (post-fader) bévitményeken, végiil
eléri végleges allapotat ahonnan a kimenetre vagy kimene-
tekre kertilhet. A kimenet altaldban, de nem feltétlentil

a mester buszt jelenti. Az Ardour keverGjének tovabbi
figyelemre mélté képességei: automatikus ergszabélyzas,
automatikus rogzitési és visszajatszasi kioltds mozgatas;
keverdkbe és vissza iranyulé MIDI-vezérlés a MIDI-gép-
vezérlésen keresztiil; valamint az automatikus bévitmény-
paraméter kezelés.

Mivel az Ardour Erik de Castro Lopo sndfile konyvtarat
haszndlja, a hangadatokat (sdv, teriilet és munkafolyamat
(session)) a libsndfile altal ismert barmelyik formatumban
exportalhatjuk és importéalhatjuk. Jelenleg koriilbeliil 20
kuilonféle audio fajlformatumot hasznalhatunk, beleértve
a legnépszertibb fogyasztdi és profi formatumokat is.

Az Ardour munkafolyamatai

A kovetkezé munkafolyamat leirasaval az Ardour mint
tobbsavos rogzit rendszer képességeit szeretném bemutat-
ni. Megproébaltam keriilni a bonyolult mtiszaki kifejezése-
ket, de a cikket nem bevezetének szantam a digitalis rogzi-
tés vilagaba. A témaval kapcsolatos alapinformaciokat meg-
talaljuk a www.homerecording.com lapon, illetve komolyabb
szinten a www.prorec.com oldalon. Sok egyéb hal6zati és
nyomtatott forrast talalhatunk a Google és Amazon megfele-
16en formazott kereséseivel.

A felhasznalt alkatrészek: M-Audio Delta 66 digital audio
feltilet. Ez a rendszer PCI kartyaval és breakout dobozzal
rendelkezik, amely Osszesen 4x4 anal6g I/O és 2x2 digitalis
I/O csatornat biztosit. A digitalis kapukat egyarant allithat-
juk S/PDIF azaz magas szinvonalt fogyasztéi szintd digita-
lis I/O jelre, vagy rogzitési iparban hasznalt AES/EBU szab-
vanyra. Minden bemenet sztere6 kapu, igy lényegében
Osszesen 12 bemeneti csatornank van, ami lényegesen ru-
galmasabb kombinaciokat tesz lehet6vé mint egy szokasos
fogyasztdi egyszerd sztered hangkartya.

A munkafolyamatban két kiilsé keverst hasznaltam.

A kilsG szintetizatorokhoz Yamaha DMP11 alkalmaztam,

a vokal, gitar és harmonika el6adasokat pedig egy Tascam
TM-D1000 vezérelte mielGtt a Delta 66-ra keriiltek volna.

A Tascam kever$ S/PDIF digitalis kimenettel rendelkezik,
ezért a Delta kartya digitdlis bemenetére tudtam kapcsolni.
Az volt a tervem, hogy az Ardour segitségével tobb hang-
szer és vokal savon rogzitem az eredeti dalt, majd keverés-
sel Gjra elGallitom a kis csapat é16 zenéjének hangzasat.
Persze ebben a munkafolyamatban a kis csoport egyediil
én voltam, kiegészitve néhany importalt WAV allomannyal
és egy kis Ardourbeli tobbsavositassal. Szerettem volna né-
hany LADSPA bévitményt is hasznalni, hogy hatasokkal
tzdeljek meg bizonyos savokat, valamint ki akartam hasz-
nalni az Ardour csiisztatds (pan) vezérlGjét amellyel beallit-
hatom a savok pontos helyzetét a sztere6 audio térben,
ahogy a zenészeket allithatnank a szinpadon.

A zongora, basszus, gitar és dob részekhez MIDI szekven-
szert hasznaltam. Minden részt MIDI allomanyként mentet-
tem el, majd mindegyiket WAV audio allomannya alakitottam
a népszerd TiMidity MIDI eszkozzel. A dobsavot sztered sav-
Vd, a tobbit pedig monaural dllomannya alakitottam, tovabba
minden fajl 16-bites 44.1kHz WAV formatumban késziilt.
Ezek utan valamennyi készen allt a Ardourba olvasasra.
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4. 4bra A Delta 66 |/0 csatornai a gjackctl megjelenitésében

Amikor el6szor megnyitjuk az Ardourt, egy tires sivmegje-
lenitét lathatunk, illetve egy udvarias figyelmeztetést, mi-
szerint létre kell hoznunk egy Ardour munkafolyamatot

a Session/New dialégusban. Munkafolyamat sablonokbdl is
vélogathatunk, mivel azonban én tudtam a pontos savigé-
nyeimet inkabb sajat savkiosztast hoztam létre egy sztered
és négy mono savhoz. A WAV allomanyokat a savokba im-
portaltam és mar meg is volt a kisér§ egytittesem.
Kovetkezd 1épésként tovabbi harom savot rogzitettem az
Ardourban, felvéve a ritmusgitar részt, a vokal savot és

a harmonika sz616t. Ardour alatt a rogzités nagyon egysze-
rd: kattintsunk a kivalasztott siv R gombjara (ezzel élesitjitk
felvételre), majd allitsuk be a bemeneteket és a szinteket

a sav keverdesikjdban. Ezt kovetGen kattintsunk a fGablak
nagy voros Record gombijara, bokjtunk a transport play
vezérlGre és maris rogzithetjiik amit szeretnénk. Egy vagy
tobb tovabbi savot is figyelemmel kisérhetiink, és valos id6-
ben sz616 médba kapcsolva vagy elnémitva a savokat vagy
savesoportokat kiilonféle egytitteseket tesztelhetiink.
Amikor elégedett voltam a rogzitett eladéssal, elkezdtem
dolgozni a keverésen. A nyers keverékben tobb dologra is
oda kellett figyelni: a ritmusgitar sivnak hangerdkioltdst
(volume fade-out) kell adni a kiegyenlitési (EQ) atvitel so-
ran, a MIDI hangszerek nem voltak elég élesek a keverék-
ben valamint minden normalizélni és egyensulyozni
kellett. Szerencsére az Ardour mindezt igen egyszertien
kezelte. A kiegyenlitéshez és hangositashoz az LADSPA
bévitményeket, illetve sziikség esetén az Ardour sajat
belsé normalizalasi rutinjat hasznaltam. A vokal és har-
monika részeknél alkalmazott visszhang hatas szintén

a LADSPA bévitmény érdeme.

A ritmusgitar savom kioltdsa (fade-out) érdekes feladatnak
bizonyult. El6szor is a sdv automatizalasi gombjéra kattint-
va beallitottam az automatizalasi gorbét, majd az egérrel
és a Gain mode gomb segitségével meg tudtam rajzolni az
amplitado gorbét. Késébb felfedeztem, hogy az Ardour
vezérlés automatizalasat a keverében is hasznalhatom. Az

a kioltandé munkarészt és csokkentettem a kiolto szintjét.
Miutan az Ardour rogzitette a kiolt6 véltozésat, az automa-
szés kozben magatodl lefelé mozdult. Rdadasul a kioltokat
szimulaciés miveletek (igy az egyiittes automatizalasi gor-
bekészités) esetén is 6sszekapcsolhatjuk keverScsoportokka.

Normalizalas és kiegyenlités
A normalizélds soran a jel legnagyobb amplitidéjat a ma-
ximumra noveljitk vagas elGtt. Az 6sszes tobbi amplitadé

26

Linuxvilag

az Gj cstcsamplitid6 aranyaban véltozik. A kiegyenlités
(equalization) egy adott frekvencia vagy frekvenciatarto-
many erejét noveli vagy csokkenti. Az autdk sztered
hangrendszerébdl ismert, tgynevezett polcos (shelving)
grafikus kiegyenlitd (ekvalizer) j6 példa az ilyen EQ esz-
kozre. Ezek az eszkozok a hallhat6 skalat tobbé kevés-
bé vékony részekre osztjdk, ahol valamennyi részben
lehetdségiink van erdsiteni vagy gyengiteni az adott
frekvencia tartomanyt.

Hogyan végzddott ez a kis kreativ kisérlet? Mindenki
sajat filével gy6z6dhet meg réla; az URL-t a forrasok
kozott talaljuk.

Ne feledjiik, hogy a felvétel még nincs kiirva, és még
visszatérhetek az eredeti munkamhoz és médositasokat
végezhetek rajta. Szivesen latok minden javaslatot, de azért
legytink elnézdéek szerény probalkozasomhoz.

Szinkronizalas

A JACK alacsony lappangast audio kiszolgal6 és atvitel
vezérlS csatolofeliilet szintén Paul Davis szerzeménye,

igy bizton szamithatunk ra, hogy az Ardour JACK szinkro-
nizalasi képességei elég fejlettek. A Hydrogen dobgépet és

a Rosegarden szekvencert tesztelve a mester és szolga JACK
modokban vegyes sikereket értem el. Mindkét program
gond nélkiil szinkronizalt az Ardourral oda-vissza JACK-en
keresztiil. A Hydrogen kivaléan mtikodott am a Rosegarden
szoftszintetizator kimenetének rogzitésével gondjaim vol-
tak. A Rosegarden csapat ismeri a problémat és tervezik

a javitasat, igy a Rosegarden weblapjan érdemes utananézni
a legfrissebb hireket.

A tesztelés idején az Ardour MTC kuildés/fogadas része ép-
pen komoly Gjrairas alatt allt, igy nem tudtam igazan hasz-
nalhat6 teszteket késziteni. Ugyanakkor az MTC tdmogatas
egy jelent&sebb elem, ami sok Ardour felhasznal6 kivansag-
listdjan megtalalhato, igy a fennmaradé hibak minden bi-
zonnyal javitva lesznek még az 1.0 megjelenése elGtt. Az
Ardour jovenddbeli verzidiban valoszintileg egyéb szinkro-
nizaldsi lehetSségek is helyet kapnak majd. Vardlistan talal-
juk a SMPTE olvasast, MIDI érat és SPP-t (song position
pointer, azaz szdmpozicié mutaté) mint lehetséges jeldlteket,
de ezekkel a protokollokkal mar csak az Ardour 1.0-as ver-
zi6 megjelenését kovetSen fogunk tudni dolgozni.

Benyomasok

Minél tobbet tudok meg az Ardourrdl, Ggy tlinik annal tob-
bet kell még tanulnom. Az Ardour tervezdinek hala a mun-
kafeliilet tiszta és zavard elemektSl mentes, A legordiils és
felbukkané meniik tovabbi lehet&ségeket rejtenek. Ezen
kiviil rengeteg hasznos gyorsbillentyd segiti munkénkat,
felderitésiikhoz az ardour -b parancsot kell kiadnunk az
xterm parancssordban.

Miutan kicsit magabiztosabban mozogtam az Ardour alap-
képességei kozott, elkezdtem felfedezni a tovabbi képessé-
geit. A TM-D1000 MIDI iizeneteket és vezérl6folyamokat
kild a legtébb miivelet végrehajtasakor, az Ardour vezérl6-
jét pedig kiils6é MIDI vezérl6feliilethez is rendelhetjiik.

A gombon vagy kioltén a ctrl+kiozépsd egérkattintdssal
majd a vezérl$ aktivélasaval tudjuk hozzarendelést elvé-
gezni. Ez a képesség nagyon hasznos, hiszen segitségével
barmely, MIDI vezérl6folyamokat kiildd kiils6 egység fel-
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hasznalhaté Ardour vezérlfeliiletként. Mellesleg, a csopor-
tositas ilyenkor is érvényes, igy az Ardourban akar tobb ki-
oltét is kezelhetiink egyetlen kiilsé kioltéval.

A TM-D1000 képes MIDI gépi vezérld parancsokat (MIDI
machine control, MMC) értelmezni és kiildeni, ami igen
hasznos képesség, ugyanis az Ardour képes vezérelni illetve
vezérlehetd az ilyen eszk6zokrél. Az MMC tizenetek olyan
altalanos atvitelvezérlési mtiveleteket iranyitanak, mint az
inditas/leallitds, gyors-tekerés és visszacsévélés. Igy egy
MIDI-érzékeny mixer, példaul a TM-D1000-es, szinte az
Osszes Ardour miivelet vezérldfeliileteként felhasznalhato.
Egy ilyen terjedelmd cikkben csak a céloknak leginkabb
megfelel6 képességeket tudtam kiprébélni. Még nem dol-
goztam az Ardour ciklus-rendszerével, az MTC a cikk készi-
tése kozben fejez6dott be, nem ellendriztem az idénytjtasi
képességet sem, és igy tovabb. Mint emlitettem, az Ardour
igen nagy tudasua alkalmazas, és cikkiinkben rengeteg érde-
kes és hasznos képességet még csak nem is érintettiink.

A jové

Az Ardour fejlesztési aktivitasa igen viharos, killondsen
most, hogy a program kozeledik az 1.0 -as kiadashoz. Sok
ember érdeklédik egy versenyképes alternativa irdnt a mas
operaciés rendszereken megszokott iizleti zart megoldasok
helyett, és az Ardour Ggy tlinik a helyes fejlesztési 6svényen
halad. Még igen sok munkara lesz sziikség, ideértve a MIDI
képességek tovabbfejlesztését, vided kovetés tamogatasat,
kiterjesztett szinkronizalast és a GUI nagyjavitasat (GTK2 ta-
mogatast terveznek). Ugyanakkor jelenleg az Ardour képes-
ség fagyasztas alatt all, az elsédleges szempont a hibajavita-
sok és a stabilitas elérése az 1.0-as verzi6 kiadasa el6tt.

Mint azt egy komolyabb 6sszetett projekt pre-1.0 béta val-
tozatatol megszokott, ez sem teljesen hibatlan. Az Ardour
Mantis hibakévetd és képességkérd rendszere viszont
kivalé lehetSséget biztosit egy ismert hiba allapotanak
ellenérzésére, Gj hibak jelzésére, vagy a kivant képességek
iranti igény bejelentésére.

A VST bévitmények tamogatdsa jelenleg kicsit problémas,
ami legf6képpen a WINE és a Linux rendszermag folyama-
tos fejlesztésnek tudhato be, de ezt a kérdés is el6keld he-
lyet foglal el a fejlesztSk listajan. Sok felhasznalé jelezte,
hogy hajland¢ lenne platformot valtani, ha a VST/VSTi
tamogatas zokkenémentesen mtikodne Linux alatt.

A VSTNISTi hévitmények

A VST/VSTi audio bévitmények rendkiviil fontosak a hang-
programok vildgaban. A VST API-t a népszerti Cubase
audio/MIDI szekvencer készitGje, a Steinberg cég készitette,
amely késdbb vilagszerte elterjedt a fejlesztdk és a felhasz-
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nalok kozott. Pontosan fogalmazva a VST bévitmény alta-
laban egy hang vagy MIDI feldolgozd, a VSTi bévitmény
pedig egy hangszer mint a szintetizator vagy a dobgép.
Manapség tobb ezer VST/VSTi bévitmény 1étezik a hazi
készitéstiektdl kezdve a draga tizleti megoldasokig.

Sok, igen j6 minGségd ingyenes VST bévitmény létezik,

s6t néhany VST szerzd sajat bévitményét teljesen szabad,
nyilt forrast programként is kiadta a GPL engedélye alatt.
Az Ardour dokumentacidja szintén érdekes kérdés, ugyanis
jelenleg nincsen hivatalos felhasznaldi kézikonyve. Paul
Davis a tovabbi fejlesztések soran is valoszintileg ingyene-
sen fogja elérhet6vé tenni az Ardourt, és csak a j6 mindségi
kézikonyvért kér majd ellenszolgaltatast. Addig is a merev-
lemezes rogzitSk alap tervezési kérdéseiben nem annyira
jaratos felhasznaloknak érdemes beszerezni és tanulma-
nyozni valamelyik tizleti DAW, példaul a Pro Tools vagy
dokumentéciét talalhatunk a forradscsomag széveges allo-
manyaiban és kiillonb6z§ haldzati forrasokban, példaul

a Quick Toots sorozatban (lasd a forrasokat), valamint az
ardour-users és ardour-dev levelezdlistak forgalmaban. A fej-
lesztSk és tesztel6k az #ardour IRC csatornan beszélgetnek,
az egyéb felhasznalok Ardour-vonatkozasu kérdéseiket az
AGNULA/Demudi, Planet CCRMA, ALSA és Linux Audio
Users csoportban tehetik fel.

Készen all vajon az Ardour a nagy dobasra? Talan még
nem teljesen, de az Gtirdny egyértelmden arrafelé mutat

és a hatralév at sem lehet mar tal hossza. Ugy gondolom,
mar csak rovid ideig kell varnunk és az Ardour az élvonal-
beli tizleti audio-program vilagot is szemoldokfelvonasra
készteti majd. Az Ardourt mar ma is hasznaljak teljes CD
projektek rogzitésére és keverésére, és egyre tobb felhasz-
nald szamol be arrdl, hogy sikeresen hasznalta az Ardourt
sajat rogzitési projektjében. Ugy tervezem még rengeteg
zenét készitek az Ardour-al. Barki nyugodtan latogassa
meg a honlapomat és szemezgessen az alkalmi szerze-
mények kozott.

Koszonetnyilvanitas

A szerz$ koszonetét és mély elismerését kiildi Paul Davis-
nek, Taybin Rutkinnak, Jesse Chappellnek, Steve Harrisnak
és az Ardour fejlesztGesapat tobbi tagjanak. Munkajuk az
Ardourban és sok mas értékes Linux audio projektben ko-
moly Gjitds és igazi munkaszeretetrdl tantskodik. A vilag
szabad zenészei tisztelegnek elGtettek!

Nagy koszonet illeti az Ardour felhasznalok levelezdlistajat,
kiilonos tekintettel Jan Depner, Mark Knecht, Aaron Trumm
és Josh Karnes urakat. A fejleszték és felhasznalék nagyon
segitGkészek voltak, és amikor elakadtam az Ardour tritk-
kosebb részeinél a jo tarsasag igencsak megkonnyitette

a nehézségeket.
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Dave Phillips az Ohioi Findlay-ben él6 zenész,
tanar és iré. Linuxszal valé esld, 1995-0s talal-
kozasa Ota tagja a Linux Audio kdzosségnek.

Oas zerz8je a The Book of Linux Music &

| Sound cim(i kényvnek valamint Linux Journal
szamos cikkének.
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