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Listaablakok roptében a Tk::HList segitséegével

A bevasarlolistatdl a /etc/passwd-ig grafikus kllsét kaphat barmi, ha Perl alatt

kiprébalod a HList elemet.

zuttal rendhagyé médon szeretnék eltekinteni az
E unalmas torténelmi bevezet6tdl. Miutan teljesen

nyilvanval6, hogy a kedves Olvas6 elébb a képer-
nyéfotokat nézi meg, majd azonnal a kodra kivancsi, tér-
junk rogton a 1ényegre. Eloljaréban csak annyi feltételezés-
sel élek, hogy olvas6imnak nem teljesen Gj az a mddszer,
amivel Perl/Tk-ban egy ablakot 1étre lehet hozni . Ha ez
nem jelent gondot, akkor kattogjon az a klaviattira, mert
maris jon az elsé lista.

#!/usr/bin/perl -w

use strict;
use Tk;
use Tk::HList;

my $foablak = new Mainwindow (-title =>
= “Bevasarlolista”);

my $lista = $foablak -> HList (-width => 25);
$lista -> pack;

my @vasarlas = (“tej”, “kenyer”, “szalami”);
my $dolog;

foreach $dolog (@vasarlas) {
$1ista -> add ($dolog, -text => $dolog);
}

MainLoop;

A szkript harom modult hasznal. A mar jol ismert strict
szigort ellenérzési modot ir el§ a parancsértelmezdének.

A Tk a grafikus eszkozkészletet (ToolKit) teszi elérhetGvé
egy jol atgondolt objektum-orientélt feltileten keresztil.
Végiil a Tk: :HList a Tix (Tk Interface Extension) HList
nevd elemét biztositja. Ez a kiegészités minden Tk csomag
része, igy ennek a hasznalataval j6 eséllyel nem veszitiink
a feltilet-flggetlenségbdl.

Els6 Iépésben példanyositjiuk a Mainwindow osztalyt, és

a konstruktornak egy — jelen esetben egyetlen parbodl allo —
névtelen asszociativ tombot adunk at. Ezzel tgy hozzuk 1ét-
re az ablakot, hogy azonnal be is allitjuk a cimét. A kapott
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2. dbra Bevésarlas tobb szinten...

$foablak objektum HList elemfiiggvényével hivunk életre
egy HList ablakelemet, melynek szintén adunk kezd&érté-
ket, ezaltal meghatarozzuk a szélességét. Ezutan az 1j,
$1ista objektumra meghivjuk a pack elrendezés-kezelét.
Semmi gond nem szarmazik abbdl, hogy anélkiil hivtuk
meg a $1ista pack elemfiiggvényét, hogy az akar egyetlen
listaelemet is tartalmazna. Az ablak, és minden, ami benne
van, csak akkor jelenik meg, amikor a MainLoop-ot meghiv-
juk. A lista feltoltése a @ennivalok tombbdl fog torténni.
Egy foreach szerkezetben a $dolog valtozo sorra felveszi
ezen tomb elemeit. A ciklus minden lefutasdban hozzaad
egy Uj tételt a bevasarlolistahoz.

Ezen a ponton alljunk meg egy pillanatra. A HList egy
igen sokoldalti ablakelem, és sokkal tobbre képes egy
egyszerd lista megjelenitésénél. Kialakithatunk egy hierar-
chiat az adatelemeink kozott, és akar egy faszerkezettel

is elkapraztathatjuk felhasznaldinkat. Az adattagokat

a hierarchidban egy egyedi név azonositja, amely ponttal
etel.zoldsegek.paprika azt jelenti, hogy a paprika

a harmadik szinten helyezkedik el, és a kozvetlen sziilGje
a zoldsegek, ami az etel alatt talalhato.

Természetesen nem kotelezd kihasznalnunk ezt a lehetGsé-
get, tehetjiik az 9sszes elemiinket egy szintre. Ebben a pél-
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3. dbra Szines oszlopok
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4. 4bra Szoveges adatbazis megjelenitése

daban pontosan ez torténik. Az add elemfiiggvény elsé pa-
ramétereként megadjuk az elérési utat, tovabba kulcs-érték
parral az elemhez tartoz6 megjelenitendd szoveget. Ez

a két dolog jelen helyzetben ugyanaz, de ez nem sziikség-
szerd. Egy tobbszintd abranal szinte biztos, hogy nem is igy
van. Lassunk erre is egy példat!

#!/usr/bin/perl -w
use strict;
use Tk;

use Tk::HList;

my $foablak = new Mainwindow (-title =>
= “Bevasarlolista2”);

my $Tista = $foablak -> HList (
-width => 25,
-height => 15
) -> pack;
my @vasarlas = (
[“ital”, “nem-alkoholos”, “tej”],
[“etel”, “alap”, “kenyer”],
[“etel”, “felvagott”, “szalami”],
[“etel”, “zoldseg”, “paprika”],
[“etel”, “zoldseg”, “paradicsom”]
N
my $dolog;

foreach $dolog (@vasarlas) {
for (my Selem = “”, my $1 = 0; $i < 3; $i ++) {

unless (
$$dolog [$i]1;

$elem .=
$elem .=

eq $elem);

unless ($1ista -> infoExists ($elem)) {

print “elem: “ . $elem . “ (“ . $$dolog
= [$i] .

$1lista -> add ($elem, -text => $$dolog
=[$iD;
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print “hozzaadva.\n”;

MainLoop;

A $foablak HList elemfiiggvényének meghivasakor egy-
részt megadtunk egy tovabbi magassag paramétert
(height), masrészt a pack-et kozvetleniil a 1étrejové objek-
tumra hivtuk meg. Mivel a nyil operator balrdl jobbra érté-
kelédik ki, ez az allitas teljesen egyenértéki az eredetivel,
és talan egy kicsivel révidebb. A @vasarlas tombunk itt
mar névtelen, harom elemii tombdok referenciait tartalmaz-
za. Ezeket a referencidkat veszi fel sorra a $dolog valtozo

a foreach ciklusban.

Minden egyes lefutasban harom 1épést tesziink. A mésodik
tombreferencia feldolgozéasakor példaul el6bb az etel,
majd az etel.alap, végiil az etel.alap.kenyer elemet
vizsgaljuk. Erre szolgal a belsé for ciklus. Minden 1épésben
az infoExists elemfliggvény segitségével megnézziik,
hogy az elem létezik-e, és ha nem, létrehozzuk. Itt lathato,
hogy az elérési ut killonbozik a megjelenitett névtdl. A vé-
gén ad6do fa egyes agai nem bezarhatéak. Ha ilyesmire
lenne sziikséged, nézz utana a Tree elemnek, amely

a HList-bdl szarmazik.

A kovetkezd szkriptben egy tobb oszlopbdl listat lathatunk,
s6t, még azt is megtanulhatod, hogyan lehet eseménykeze-
lést rendelni az ablakelemhez.

#!/usr/bin/perl -w
use strict;
use Tk;

use Tk::HList;

my $foablak = new Mainwindow (-title => “Szinek”);

my $lista = $foablak -> HList (
-columns => 4,
-header => 1,
-width => 25,
-height => 15,
-command => \&hatter_beallit
)3
$1ista -> headercCreate (0, -text => “Szin”);
$1ista -> headercCreate (1, -text => “Voros ertek”);
$1ista -> headerCreate (2, -text => “zold ertek”);
$1ista -> headercCreate (3, -text => “Kek ertek”);
$1lista -> pack (
-expand => 1,
-fi11 => “both”
)3

my @szinek = (“red”, “magenta”, “yellow”, “pink”,
= “Tightblue”);
my $szin;
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foreach $szin (@szinek) {

my ($voros, $zold, $kek) = $foablak -> rgb

= ($szin);
$1lista -> add ($szin);
$lista -> itemCreate ($szin, 0, -text =>
= $szin);
$lista -> itemCreate ($szin, 1, -text =>
= sprintf “%#x”, $voros);
$1lista -> itemCreate ($szin, 2, -text =>
= sprintf “%#x”, $zold);
$1ista -> itemCreate ($szin, 3, -text =>
= sprintf “%#x”, $kek);
}
MainLoop;

sub hatter_beallit {
my ($szin) = @_;
$1ista -> configure (-background => $szin);

Ez a szkript mar valamivel 6sszetettebb az el6z6ekben bemu-
tatottaknal. Szinek egy rogzitett halmazat jeleniti meg tabla-
zatos formédban. Minden szin vords, zold és kék osszetevdijét
kozvetleniil a szin neve mellett 16-0s szimrendszerben mu-
tatja. Ha a felhasznalé duplan kattint valamelyik elemen,

a teljes lista az adott hattérszint veszi fel. A szinek kozismert
angol nevét hasznaljuk a feladat egyszertsitése végett.

A f6ablak objektum HL1ist elemfiiggvényének paramétere-
zése mar kozel sem olyan kurta, mint a legelsé példaban.

A -columns kulccsal lehet&ségiink van az oszlopok szama-
nak bedllitasara. Ez alapértelmezésben 1, ezért hagyhattuk
el eddig. Uj opci6 tovabbé a -header, mely azt hatarozza
meg, hogy legyen-e fejléce az egyes oszlopoknak. Alapértel-
mezésben 0, vagyis nincs fejléc, ezt biraljuk feliil az 1-es ér-
tékkel. Végiil a -command egy fliggvényt tartalmaz, melyet
a MainLoop minden egyes alkalommal meghiv, ha barmely
elemen kettds kattintds torténik.

A fejléc tartalméanak létrehozaséra a lista objektum
headercreate elemfliggvénye szolgal. Paraméterezése 6n-
magaért beszél. El6szor az oszlop sorszamat kell megad-
nunk, ahol az els6 oszlop a 0. indexd. Utdna egy mar jol is-
mert -text kapcsoldval bedllithatjuk a megjelenitendd szo-
veget. Ezittal a pack-et sem {ires paraméterlistaval hivtuk
meg. A megadott két beallitas hatasara az ablakelem 6nmd-
kodden kitolti a féablakot, azaz a felhasznél6 barhogy mo-
dositja az ablak méretét, a listank széltében és hosszaban is
koveti a valtoztatasokat.

A lista feltoltése ismét egy foreach szerkezettel torténik, am
most fontos, hogy a @szinek tomb szabvanyos angol szinne-
veket tartalmaz. A ciklus hasanak els6 utasitdsaban ugyanis
a tomb sorra kovetkezd elemével meghivjuk a f6ablak rgb
fuggvényét. Ez utébbi a paraméterként kapott szin harom
GsszetevGjét tartalmazo tombbel tér vissza. Igy a $voros,
$zold és $kek valtozok a megfelelS értéket kapjak.

Ezutan az add elemfiiggvénnyel csak létrehozzuk az ele-
met, szoveget még nem rendeliink hozza. Ezt a feladatot
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ugyanis az itemCreate fiiggvényre haritjuk, amely egy
meglévd listaelem celldinak kitoltésére hasznalhato. Els6
paramétere a listaelem azonosit6ja, masodik az oszlop sor-
szama, utdna pedig barmi, ami az add-nél is hasznélhato.
C-hez szokott szemeknek nem meglepd, hogy a szindssze-
tevGk 16-os szamrendszerbeli értékének elGallitasahoz

a sprintf fuggvényt hasznaltuk.

Végil térjiink ki egy kicsit az eseménykezelésre. Mint emli-
tettem, még a HL1ist ablakelem létrehozasakor meghataroz-
tunk egy eseménykezelSt a -command kapcsoléval. Ezt

a MainLoop hivja meg amennyiben a felhasznalé duplan
kattintott. Azon elem azonositdjat, melyen a kattintas tor-
tént, paraméterként megkapja a fiiggvénytink. Vagyis

a hatter_beallit fliggvény elsé utasitdsdban a @_ nevd,
paraméterlistat tartalmazo6 tomb elsé elemének kinyerésével
annak a szinnek a nevéhez jutunk, melyre a felhasznal6
kettSt kattintott. Ezutan egy configure fiiggvénnyel ér-
vényre juttatjuk a kivant hatast.

Utols6 példankban egy éltalanos, szoveges alapt adat-
bazisok megjelenitésére hasznalhat6 szkriptet szeretnék
bemutatni.

#!/usr/bin/perl -w

[T Ta

my $hatarolo =

die “Hasznalat: “ . $0 . “ {kulcs} {regkif}\n”
unless G@ARGV == 2;

use strict;
use Tk;
use Tk::HList;

my @talalatok = (); my $mezoszam = 0;

while (<STDIN>) {
chomp; my @mezok = split $hatarolo;
if ($mezok[$ARGV[0] - 1] =~ /$ARGV[1]/) {
push @talalatok, $. . $hatarolo . join
= $hatarolo, @mezok;
$mezoszam = @mezok if ($mezoszam < @mezok);

}

$mezoszam ++;

my $foablak = new Mainwindow (

-title = “/” . $ARGV[1] . “/ a “ . $ARGV[O]
= “_ mezoben”, -borderwidth => 2
);
my $1lista = $foablak -> scrolled (
“HList”,
-scrollbars => “se”,
-columns => $mezoszam,
-header => 1,
-width => 25,
-height => 15,
-command => \&duplakatt
)3




$1ista -> headercCreate (0, -text => “N”);
$1ista -> pack (

-expand => 1,

-fi11 => “both”
)3

foreach (@talalatok) {
my @mezok = split $hatarolo;
$1ista -> add ($mezok[0]);
for (my $i = 0; $i < $mezoszam; $i ++) {
$1lista -> itemCreate ($mezok[0], $i, -text =>
= $mezok[$1]);
}

MainLoop;

sub duplakatt {

my ($azonosito) = @_;

for (my $i =1; ; $i ++) {
print $1lista -> itemCget ($azonosito, $i,
= -text);
Tast if ($i == $mezoszam - 1);
print $hatarolo;

}

print $/;

exit;

A szkript a hatarol6 karaktert egy valtozéban tarolja, igy az
egyetlen sor modositasaval valtoztathat6. A szabvanyos be-
menetrdl olvassa az adatokat, és 6nalléan meghatarozza az
oszlopok szamat. Az adatsorok koziil kizardlag azokat jele-
niti meg, melyeknek adott sorszamt mezdje illeszkedik

a szintén adott szabalyos kifejezésre. Az oszlopok sorsza-
mozasa 1-t6l indul. A grafikus megjelenités utan a felhasz-
nald duplan kattinthat barmely elemen. Amennyiben igy
kivalasztott egyet, az megjelenik a szabvanyos kimeneten,
és véget ér a program.

A use-al kezd6d6 soroktol kezdve nézziik at a program m-
kodését. Két f6 ciklus koré szervezziik a miikodést. EI6bb
beolvassuk az 6sszes adatot egy tombbe, majd egy kovetke-
z6 ciklusban megjelenitjitk valamennyi elemet. Az elsé 1é-
pésben két valtozot toltiink fel: a @talalatok tombot és

a $mezoszam valtozot. A @talalatok a keresés eredményét
tartalmazza, minden talalatot kiegészitve egy sorszammal.
A $mezoszam a talalatok legtobb mezét tartalmazoé sora me-
z6inek szamat tartalmazza.

A while ciklus addig olvas a szabvanyos bemenetrél, amig
talal ott adatot. Minden lefutdsban egy sort dolgozunk fel.
El6szor levagjuk a sorvége jelet, majd a hatarol6 karakterek
mentén felszeleteljiik a sort, és a mezdket kigydijtjiik egy
@mezok tombbe. Ezutan ellendrizziik, hogy a rekord kielégi-
ti-e az altalunk tamasztott feltételeket. A szkript els¢ para-
métereként kapott mezdszamot eggyel csokkentjiik, és

a @mezok ezen indexd elemét vizsgaljuk.

Ezaltal ha a paraméter 1 volt, az itt 0-at jelent, ha 2, akkor 1-
et, stb. Azaz a felhasznal6 szdmara a mezdk sorszdmozasa 1-
t6l indul, és pont ez volt a cél. Tehat a @mezok megfeleld ele-
mének kivélasztasa utan mintaillesztést végziink ra a maso-
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dik paraméterrel. Ha ez sikeres volt, veremként hasznalva

a @talalatok tombot, betessziik a visszaépitett sort, az ele-
jén kiegészitve a talalat helyével. Erre azért van sziikség,
mert ez biztosan egyedi azonositéja az adott rekordnak.

A $mezoszam-ot minden sikeres mintaillesztés utan hozza-
igazitjuk a mez6k szamahoz, amennyiben az sziikséges.

A ciklus végén pedig megnoveljitk az értéket eggyel, hiszen
minden rekordot kiegészitettiink egy, az eredeti allomany-
ban elfoglalt sor szamat tartalmazé mezével, igy a legszéle-
sebb rekord is biztosan eggyel szélesebb lett. Ezzel beolvas-
tuk az 6sszes adatot, johet a megjelenités.

El6szor is 1étrehozzuk a féablakot. A cimben jelezziik

a szkript paramétereit, vagyis a keresés szempontjabol
kulcs mezd szamat és a regularis kifejezést. Tovabba a
-borderwidth kapcsoléval meghatarozzuk az ablak széle
és a hozza legkozelebb esé ablakelem kozti tavolsagot
képpontokban. Vagyis jelen esetben az ablakban hasznalt
egyetlen elem, a lista és az ablak széle kozott lesz egy

2 képpont vastag tires keret.

Mivel gorgetSsavokat is szeretnénk létrehozni, eztittal nem
a HList elemfiiggvényt hivjuk meg. A Scrolled segitségé-
vel az 4hitott gorgetdsavokkal kiegészitett elem jon 1étre,
minddssze azt kell meghataroznunk, hogy hol helyezkedje-
nek el a savok. Az elem neve utn a -scroll1bars kapcsolo-
val égtdjak angol nevének kezddbettivel adhatjuk meg

a poziciot. Jelen esetben a dél (south) és a kelet (east) bealli-
tassal éliink. A tovabbi paraméterekkel mar kordbban meg-
ismerkedtiink. Csak az elsé oszlopnak adunk nevet, ez jelzi
az adatok forrasaban elfoglalt sor szamat.

Ezutan egy foreach szerkezettel végiglépkediink

a @talalatok tombon. A kevesebb valtozé hasznalata érde-
kében az alapértelmezett valtozét, a $_-t hasznaljuk futé
véltozoként, ahogy ezt a while ciklusnal is tettiik. Minden
lefutasban Gjbol szétbontjuk a rekordot, hozzaadjuk a lista-
elemhez, és kitoltjiik a cellakat. Ezéltal a listink pontosan

a keresésnek megfelel§ elemekbdl fog allni.

Végiil a duplakatt fiiggvény meghatarozasa kovetkezik.
Ezen eseménykezel§ a szkript élete soran jelen esetben csak
egyszer fut le, hiszen egy kett&s kattintas utdn a rekordot
kiirja a szabvanyos kimenetre, és kilép. A kiiratasnal mar
nem jelenitjitk meg a korabban felhasznalt sorszamot, ezért
indul 1-t6l a for ciklus. Az itemCget segitségével kinyerjtik
a megadott cella tartalmat, és az utolso lefutast leszamitva
egy elvalasztokarakterrel egyiitt irjuk ki. Legvégiil egy sor-
vége karakter nyomtatasat kévetSen kilépiink.

Remélem, hogy a példak kellGen érzékletesek voltak ahhoz,
hogy a HList nyujtotta lehetSségeket megfelels részletes-
séggel bemutassam. Kisebb jartassag megszerzése utan va-
I6ban percek alatt lehet grafikus kiilsét késziteni egysze-
riibb szkripteknek, s mivel a Perlt alapvetSen szoveges fel-
adatok megoldasara készitették, a HList igen sok helyen
alkalmazhaté. Sok sikert a tovabbi kisérletezéshez, akinek
pedig kérdése van, irjon batran!

Fuilép Baldzs (admin@guardware.com)

21 éves, imadja a Turd Rudit, a Debian Linuxot
és a teheneket. Kedvenc iréja Slawomir Mrozek.
Leginkabb a szamitégépes halézatok biztonsaga
érdekli. A BME VIK mUszaki informatikus

szak hallgatdja.
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