Dobbanto

Bovitsiik a GINMP-et

Miutan megismerkedtink a GIMP legfontosabb képességeivel, a hasznalat soran
bizonyara felmerilt bennilnk a kérdés: tud-e ennél tdbbet a program, vagy lehet-e
valamilyen maodszerrel a gyakran ismétl6dé miveletek végrehajtasat felgyorsitani.
Természetesen a késziték mar a kezdet kezdetén gondoltak erre a lehetéségre,

igy a valasz mindkét kérdésre igen!
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GIMP kétféle megoldast is kindl a bévitésre, az els6 és a masodik paraméter 6sszegét. A Pythonban nem
A mindkettSt egy-egy programnyelven keresztiil. sziikséges sokat foglalkozunk a valtozok tipusaval, elegendd

A korabbi valtozatokban a scheme programozasi csak arra figyelni, hogy azonos tipust véltozokkal végezziink
nyelvet hasznalhatjuk, amelynek azonban kissé nehezen miiveleteket. Alapvetden harom tipussal dolgozhatunk.
érthetd a szintaxisa. A kdvetkezé oldalakon az egyszertibb Szamokkal, szovegekkel és listikkal. Természetesen nem

megoldassal fogunk foglalkozni, mégpedig a Python prog-  adhatunk Ossze egy szamot egy szoveggel és listival sem.
ramnyelven készitett beépiil6 modulok készitésével.
A modulok elkészitéséhez azért is célszerd a Python nyelvet

vélasztani, mert véleményem szerint ez az egyik leg- 1. lista
koénnyebben elsajatithato nyelv, mely egyszertisége ellenére

is alkalmas Osszetett programok elkészitésére. A nyelv # szaml1alé ciklus
egyik nagy elénye az is, hogy konnyedén illesztheté mas for a in range(1,10):
programkonyvtarakhoz, igy napjainkban mar hasznélha- utasitasok
tunk példaul GTK+ vagy Qt alapu grafikus feltiletet is

a Python programjainkban. # €161 teszteld ciklus
Az alabbiakban a nyelv alapelemeit szeretném bemutatni, i=0

minddssze olyan mélységben, amennyire a GIMP modulok ~ while 1i<10:

készitéséhez szitkséglink lesz ra. i=1+1
Minden programnyelvben talalhatunk programvezérlési

szerkezeteket, mint amilyenek a ciklusok és a feltétel vizsga- ~ # feltételvizsgalat
latra szolgalé utasitasok. A Python-ban egy szamlalé ciklus if FELTETEL:

az 1. listdn lathaté médon készithetd el. Szintén az 1. listan utasitasok
lathat6 az el6l tesztel§ ciklus és a feltételvizsgélat formailag else:

helyes megadasa is. Ha jol megfigyeljiik a listat azonnal lat- utasitasok

hat6 a formatum egyszertisége. A ciklus vagy vizsgélat kez-
detét a : karakter jelzi, majd az utasitasok kovetkeznek.
Az utasitasok befrasanal figyelni kell arra, hogy a Python ér-

telmez§ a tabulatorok vagy sz6kozok alapjan hatarozza meg 2. lista
az utasitasblokk végét. Tehat a masodik listan lathaté utasi-

tasok mindegyike helytelen, mert nem kezdtiik beljebb az # szam1alé ciklus helytelen
utasitasblokkba tartozé sorokat. Aki irt mar egyszertibb vagy ~ for a in range(1,10):
Osszetettebb programokat, annak nem lesz nehéz megszok- print a

nia a Python formai kovetelményeit sem, hiszen mar az atte-

kinthet6ség kedvéért sem irjuk folyamatosan, mindenféle # €161 teszteld ciklus helytelen
tagolas nélkiil a sorokat egymas ala. i=0

A Pythonban természetesen lehetSségiink van a korszert while 1:

programozasi nyelvekben megszokott fliggvények és oszta- print i

lyok hasznalatéra is. A 3. listdn lathato egy fuggvény, mely if i==10:

megfelel a nyelv formai kdvetelményeinek. A fiiggvénytink break
nem csindl mast, csupan kifrja az elsé paraméter értékét, majd
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3. lista

# Flggvény megadasa

def fuggvenyneve(parameterl, parameter2):
utasitasblokk
print parameterl
print parameterl + parameter2

4. lista
#!/usr/bin/env python
from gimpfu import *

# A fo fuggveny, ami a munkat vegzi
def anigif(image, drawable, neww, newh,
filename):
newimage = pdb.gimp_file_load(filename,
= f1Tename)
newlayer = newimage.active_layer
newlayer.scale(neww, newh, 0)
pdb.gimp_selection_all(newimage)
pdb.gimp_edit_copy(newimage.active_layer)
mylayer = gimp.Layer(
= image, “from
“neww, newh,
= image.base_type, 100, NORMAL_MODE)
image.add_layer(mylayer, 0)
mylayer.set_offsets((image.width-neww) / 2,
= (image.height-newh) / 2)
image.active_layer = mylayer
pdb.gimp_edit_paste(mylayer, 1)
pdb.gimp_floating_sel_anchor(
image.floating_selection

+ filename,

# Modul bejegyzese
register(
“python_fu_anigif”,
“Animated GIF creator”,
“Create animated GIF image from single
= images”,
“zoltan Fabian”,
“zoltan Fabian”,

“2004”,

“<Image>/Python-Fu/GifAnim”,

“RGB*”,

[
( PF_INT, “neww”, “New width”, 100),
( PF_INT, “newh”, “New height”, 100),
( PF_FILE, “filename”, “Filename”, “”)

s

[1, anigif)

main()
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5. lista

register ( modul_neve, “modul leirasa”,
= “modul bévebb Teirasa”,

= “készité_neve”, “copyright informaciodk”,
= “datum”,

= “modul_helye_a_menuben”, “KEPTIPUSOK”,

= paraméterek[], visszatérési_értékek[],

= a_modul_fG6_flggvénye

D)

Mindossze ennyi elegendé a modulok készitésének megér-
téséhez, tehat a most egy példan keresztiil bemutatom ked-
ves olvaséimnak, hogyan is lenne célszerd elkésziteni egy
GIMP kiegészité modult. A 4. listdn 1athat6 a példa, igye-
keztem minél rovidebben hasznalhato rutint irni, de termé-
szetesen a tovabbiakban bdviteni is fogjuk a programunkat.
A GIMP alapértelmezésben a megadott konyvtarakban ke-
resi a kiegészitd modulokat, tehat a beéllitasok parbeszéd-
ablakaban meg kell hatdroznunk a modulokat tartalmazé
konyvtarakat. Amennyiben ezt a Iépést kihagyjuk, a prog-
ram a felhaszndlé sajat konyvtaraban 1évS .gimp-2.0/plug-
ins konyvtarban vizsgalja az dllomanyokat. A Python nyel-
ven késziilt modulok frasakor két fontos dolgot kell megje-
gyezniink. Az egyik, hogy a from gimpfu import * sornak
szerepelnie kell a modul forrasaban, mert igy hasznalhatjuk
a GIMP beépitett lehetSségeit. A masik fontos dolog pedig,
a register fliggvény meghivasa a megfelel§ paraméterek-
kel. A fliggvény paraméterezése az 5. listin olvashaté.

A paraméterek koziil bévebb magyarazatra szolgal a modul
helyét meghatarozé ‘modul_helye_a_meniiben’ paraméter.
Ez a paraméter hatdrozza meg, hogy a GIMP-ben milyen
meniipontokon keresztiil taldljuk meg a kiegészité modult.
A megfelel6 formatum az alabbi példakbdl jol lathato:

”<Image>/Python-Fu/AnimGif”

vagy
”<Toolbox>/Xtns/Python-Fu/AnimGif”

A GIMP indulésakor alapértelmezésben nincs megnyitva
semmilyen kép, tehat amennyiben a GIMP eszkoztaranak
meniipontjai kozott szeretnénk taldlkozni az elkészitett
modullal, akkor a méasodik megoldés szerint a az eszkoztar-
ban az Xtns meniiben a Python-Fu pontot valasztva talal-
hatjuk meg az AnimGif modult, melynek forrasaval a 4-es
listan ismerkedhettiink meg. A masik fontos paramétere

a register fliggvénynek, a KEPTIPUSOK nevet viseli. Ezzel
a paraméterrel hatdrozhatjuk meg, hogy a GIMP milyen
képekre engedélyezze a modul hasznalatat. A tipus lehet
‘RGB*, ‘'GRAY*" vagy 'INDEXED’ de természetesen a * ka-
rakter helyett hasznalhatjuk a pontos értéket is, mely meg-
hatarozza az elfogadhat¢ szinmélységet. Példaul, amennyi-
ben csak 24-bites képekre hasznalhat6é a modul, akkor

a megfelels érték az RGB24 lesz. T6bb értéket megadhatunk
a karakterlancban, vesszgvel elvalasztva.

Moduljaink készitése soran el6fordulhat, hogy a modul-
nak paramétereket szeretnénk atadni a GIMP-bSl. Meg
kell jegyezni, hogy minden modul {6 fiiggvényének elsé



6. lista

PF_INT
PF_FLOAT
PF_STRING
PF_INTARRAY
PF_FLOATARRAY
PF_STRINGARRAY
PF_COLOR
PF_REGION
PF_IMAGE
PF_LAYER
PF_CHANNEL
PF_TOGGLE
PF_BOOL
PF_FONT
PF_FILE
PF_BRUSH
PF_PATTERN
PF_GRADIENT

két paraméterében a GIMP étadja az éppen aktudlis raj-
zolasra hasznalt feliiletet és az aktualis képet, tehat a f6
fiiggvénynek legalabb két paraméterrel kell rendelkeznie
a definiciéban is. E két alapértelmezett paraméteren kiviil
a paraméterek[] paraméterben adhatunk meg tovabbia-
kat. Ahogyan a 4. listan is lathato, a szogletes zaréjelben
(python lista) vesszdvel elvalasztva felsoroljuk a sziikséges
paramétereket. A paraméterekrdl is haromféle informaciét
szitkséges a GIMP tudtara adni, mégpedig a paraméter ti-
pusat, a parbeszédablakban megjelend szoveget és a para-
méter alapértelmezett értékét. A leggyakoribb paraméte-
rek tipusa a 6. listdn olvashat6. A négyes listan lathaté
példaban kénnyen nyomon kévethetd a paraméterek
meghatarozasanak médja.

Végiil a modul hasznalatba vételéhez a regisztracio el-
végzése utan meg kell hivni a main() figgvényt, mely

a GIMP beépitett modulkezel§ fiiggvénye, tehat semmi
mas tennivaléonk nincs a modul mtkodtetéséhez.

Tehat amikor a GIMP elindul, végignézi az elérési utakat
ahol modulokat és egyéb kiegészitéket tarolhatunk, majd
a sajat készitésii moduljainkat megtalalva meghivja az
abban taldlhat6 register figgvényt. Ezzel készen is

van a modul alaphelyzetbe allitdsa és a megadott néven,
a megfelel§ meniipontokon keresztiil megtalalhatjuk

a GIMP meniijében.

A programozasi alapismeretek elsajatitdsa utan, térjiink ra
elsé modulunk targyalasara. A modul célja, hogy az animalt
GIF képek elkészitését megkonnyitsiik. A kiegészité modu-
lok hasznalata nélkiil minden képet, melyet a végeredmé-
nyen latni szeretnénk, meg kellene nyitnunk, majd az at-
méretezés utan mindent kijeldlni és a vagolapra helyezni.
A masolas utan atvaltunk az késziil§ képre, majd ott beil-
lesztjitk a masolt képrészletet és Gj rétegként 1étrehozzuk

a kovetkezd képkockat. Ez a folyamat ugyan csak néhany
billentytlenyomadst igényel, kis gyakorlassal mar észre sem
vessziitk az mozdulatokat, de mégis célszertinek tartom egy
modulba foglalni az ismétl6dS miiveleteket.
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Tekintsiik at a 4. listan lathat6 programot. A program elején
lathato, hogy a forrast a Python értelmezé fogja végrehajta-
ni és az is, hogy a GIMP modulkiegészitdit is hasznalni sze-
retnénk. A kovetkezd fontos dolog, maga a mtiveleteket
végrehajto fliggvény. Az anigif fuggvény a GIMP-t6l meg-
kapja az aktuadlis rajzteriiletet és a képet, majd a register
eljaras meghivasakor bejegyzett egyéb valtozokat.

ElsG 1épésként betolti a filename paraméterben kapott ké-
pet, mégpedig a GIMP beépitett fliggvényének segitségé-
vel. A bet6ltés utdn a képrdl megéllapitja az aktiv réteget
(ez maga a kép lesz, amennyiben nem Photoshop vagy
GIMP formatumu képet toltiink be) és azt atméretezi a ki-
vant méretre. A szitkséges méreteket szintén a modul indu-
lasakor megjelend parbeszédablakban allitjuk be, majd

a neww és newh paramétereken keresztiil a f6 figgvényben
hasznalhatjuk. Az atméretezés utan szintén a GIMP beépi-
tett fliggvényadatbazisabol valasztjuk ki a megfelel§ fiigg-
vényt, melynek segitségével az aktiv réteget teljes egészé-
ben kijeldljiitk és a vagolapra masoljuk.

A kovetkezs 1épés célszertien az lenne, hogy a célképen

a beillesztend képnek létrehozunk egy 4j réteget. A GIMP
minden mdkodése elérhetd a Python feltleten keresztiil is,
igy létrehozhatunk Gj réteget is a gimp.Layer objektum lét-
rehozasaval. Az objektum létrehozasdhoz hét paraméterre
van sziikség, melyek sorrendben a kévetkezdk: els6 a kép,
melyhez a réteg tartozik. A masodik a réteg neve, amely
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2. kép A modul hasznalat kozben

majd a GIMP réteg-kezelGjében is megjelenik. A harma-
dik és a negyedik hatdrozza meg a kép méretét, mig az
otodik a réteg tipusat. A réteg tipusa lehet RGB_IMAGE,
RGBA_IMAGE, GRAY_IMAGE, GRAYA_IMAGE, INDEXED_IMAGE
vagy INDEXEDA_IMAGE. A hatodik paraméter a réteg atlat-
szatlansaganak mértékét hatarozzuk meg. 100-as értéknél
a réteg egyaltalan nem lesz atlatsz6, mig nulla értéknél
teljesen atlatszo réteget kapunk. A hetedik paraméter
pedig a réteg kirajzolasi médjat adja meg, amit most
NORMAL_MODE-ként hatdrozunk meg, tehat a réteggel
semmilyen mtiveletet nem kell végezni a kirajzolaskor.

Az 1. tablizatban egy rovid Osszefoglalé talalhato

a gimp.Layer objektum valtoz6irél és metdédusairdl.

Az 4 réteg létrehozédsa utan mar csak annyi dolgunk
maradt, hogy azt a képhez hozzaadjuk és beallitjuk a meg-
felel§ eltolast és atméretezést, hogy az cél-kép kozepére
kertiljon a beillesztett kép. A beillesztéshez ismét a GIMP
egyik mentipontjdhoz tartozo eljarasat hivjuk meg, mégpe-
dig a pdb.gimp_edit_paste metddust. Itt 1dthato, hogy
minden beépiilé modul vagy elérhetd fiiggvény hasznal-
hat6 a PDB (Plug-in DataBase) adatbazison keresztiil,
tehat itt is érvényes a bévithet§ség és az tjra felhasznalha-
tosag elve. A réteg beillesztése utan a f6 fiiggvényiinkben
az utolsé feladat mar csak a kijel6lés megsziintetése, vagyis
a beillesztett tartalom rogzitése.

A modul tovébbi sorai tartalmazzdk a GIMP adatbazisaba
torténd felvételt (a register fuggvény segitségével) és

a modul elinditasat.

Végiil az egyes rétegek beillesztése utan még egy egyszerd
feladatot kell megoldanunk, hogy az animalt GIF kép ne
tartalmazzon tires képkockat. A két legalsé réteget egyesite-
ni kell a réteg-kezel6ben a Merge Down meniipont kivalasz-
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tasaval. Mindezek utdn maris menthetjitk GIF formatumba
az elkésziilt képet. A GIMP érdeklédni fog a mentés forma-
tuma irant, itt valasszuk ki az animalt GIF lehetGséget és
készen is vagyunk els6 modulunk tesztelésével. Az 1-es
képen lathaté a modul beallité parbeszédablaka, amelynek
feltiletét a register eljaras meghivasakor hozzuk létre.

A 2-es képen a modul segitségével beillesztett rétegekbdl allo
kép részletei tekinthetSk meg.

Amint lathat6, nem tal bonyolult dolog egy GIMP modult
elkésziteni, koszonhetSen annak, hogy a Python nyelv ta-
mogatdsa is belekeriilt a GIMP nyelvezetébe. Felmeriilhet
azonban az a kérdés kedves olvasdéimban, hogy honnan
tudhatjuk meg, milyen lehetSségek rejlenek a hattérben,
milyen feladatokat végezhetiink el egy-egy rovid program-
sor segitségével.

Mivel a GIMP tartalmaz egy modul- és fiiggvénybongészé
parbeszédablakot, igy konnyedén utana jarhatunk a meglé-
v6 modulok képességeinek.

A GIMP {6 ablakaban taldlhat6 az Xtns -> Python-FU ->
PDB Browser mentipont, melynek segitségével minden be-
épulé modulrdl vagy fliggvényrdl bévebb informaciokhoz
juthatunk. Amint megnyitjuk ezt a parbeszédablakot, a ren-
delkezésre all6 fiiggvények listajat lathatjuk és kedviinkre
valogathatunk kozottuk. Egy fliggvényt kivalasztva az ab-
lak jobb oldali részén annak rovid leirasat, paramétereit és
hasznalatat segitd szoveges leirasat olvashatjuk. Az ablak-
ban lehetdségiink van a fliggvények kozotti keresésre is,
tehat igazan néhany ora olvasgatassal hamarosan otthon
érezhetjitk magunkat a GIMP moduljainak korében.

A masik lehet6ség az ismeretek bévitésére szintén a f6 esz-
koztar mentijén keresztiil érhet6 el. Az Xtns -> Python-Fu ->
Console mentipontok kivalasztasaval megjelenik egy szo-
vegbevitelre alkalmas parbeszédablak, ahol irhatunk kalon-
féle Python nyelven értelmezhetd parancsokat, melyeknek
kimenete az ablak felsé részét elfoglalé mezdben azonnal
lathatova valik. Els6 1épésben mindig toltstik be a gimpfu
modult, hogy a GIMP sajat fliggvényei is elérhetévé valja-
nak. Ezt az import gimpfu utasitas begépelésével érhet-

jiik el, ahogyan a modul irdsakor is tettitk. Ezutdn mar

a Python nyelvben hasznalatos dir fiiggvény alkalmazasa-
val minden objektumrél megjelenithetjitk a metédusokat
és az objektum valtozéit. B6vebb leirashoz juthatunk, ha

a import pydoc utasitassal a dokumentaciét segité modult is
betoltjitk majd a pydoc.doc(VALAMI) fiiggvény hasznalata-
val kériink segitséget a kérdéses objektumrol. A konzol
azonban nem csak ismerkedésre alkalmas, hiszen segitségé-
vel a modulokat még a tényleges elkészités elStt részletei-
ben is ellendrizhetjiik, tovabba kiprébalhatjuk a meglévé
fiiggvényeinket is.

Meg kell jegyeznem, hogy amikor a GIMP-et kiegészitjitk
valamilyen modullal, a regisztracié utdn mas modulokban
is hasznélhatjuk a sajat fliggvényeinket, tehat megtalalhat-
juk a PDB Browser listajaban is.

A kovetkezd részben folytathatjuk az ismerkedést bonyolul-
tabb feladatok megoldésaval, addig is bizonyara az érdekld-
dé olvasok sikerrel veszik a kezdeti nehézségeket.

Addig is mindenkinek kellemes tinnepeket és Boldog

Uj Evet kivén a szerzg.

Fdbidn Zoltin




