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Filmszerkesztés a Kino-val

Napjaink olcs6 videokamerai kivalo felvételeket készitenek. Ha igazi filmeket
szeretnénk eldéallitani, akkor csupan a megfelel6 szerkesztéeszk6zokre és

persze gyakorlatra van szlikségink.

inden videokamera-tulajdonosban felvet6dott
M mar a gondolat, hogy nyers felvételeit atszer-

kesztve valamilyen igazi filmet is készithetne.
Maga a kamera hidba tud szamtalan kiilénleges hatast,
szerkesztSeszkozokre mindenképpen sziikségiink lesz.
Szerencsére a manapsag kaphat6 nagyteljesitményd
szamitogépekkel, a Linuxszal és a Kino nevi alkalma-
zassal konnyedén Osszeallithatjuk sajat kis hollywoodi
stadiénkat.
A Kino egy nemlinearis szerkesztGprogram. Képes a nyers
felvételek rogzitésére, szerkesztésére és dtrendezésére, vala-
mint a végeredmény atalakitasara és mentésére. A tovabbi
ingyenes beépiil6 modulok révén a Kino minden olyan esz-
kozt a keziinkbe ad, amelyre jo filmek szerkesztéséhez
sziikségiink lehet.
A filmkészités altalaban a nyersanyag kameras felvételével
kezdddik. Ezzel a résszel nem foglalkozunk, a munkat
a nyers felvétel szamitégépre masolasanak fazisatol targyal-
juk. A korszerd kamerak a szamitogépekkel IEEE 1394 felii-
leten keresztiil kommunikalnak, ezt az Apple FireWire,
a Sony pedig i.Link névvel is illeti. Az atmasolas utan lehe-
téséglink nyilik a mozgokép szerkesztésére, valamint fel-
iratokat és hatdsokat adhatunk hozza. A filmszerkesztés
a hangok hozzaadasara, keverésére és lecserélésére is kiter-
jedhet. A Kino az 6sszes ilyen feladat elvégzésére alkalmas.
Ha elkésziilt a film, felirhatjuk DVD-lemezre, igy kiilonallo
DVD-lejatszoval is meg tudjuk nézni, de MPEG4 fajlt is ké-
szithetiink belGle. A tomoritett fajlok mingsége elmarad az
eredeti felvételekétsl, ha tehat valoban kivalé mindségre
vagyunk, és digitalis kamerank tudasat tokéletesen ki sze-
retnénk haszndlni, akkor a filmet a Kino és a kamera segit-
ségével DV szalagra is visszairhatjuk.

A sziikséges hardvereszkozok

A video6folyam kamera és szamitogép kozotti tovabbitasa-
hoz mindkét oldalon egy IEEE1394 csatoldra van sziikség.
Nézziik at gépiinket, sok korszert szamitogép, ide értve

a hordozhatokat is, rendelkezik ilyen csatoléval. Ha nincs
ilyen a géptinkben, kiilénallo IEEE1394 kartyat kell vasarol-
nunk, ilyet szdmos gyart6 valasztékdban talalunk. Nyilvan
egy digitélis videokamerara is sztikségiink van, ez Digital8
(roviden D8) vagy MiniDV rendszerd egyarant lehet.
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1. dbra A Kino f6ablaka inditaskor

A szamitogép és a kamera 6sszekotésére kell még egy kabel.
A kamerakon altaldban négy érintkezds mama csatlakozo
van, a szamitégépeken pedig hat érintkezSk csatlakozokat
taldlunk. Vessiink tehat egy pillantast a két késziilékre, majd,
ha még nincs ilyeniink, vegyiink egy 4-4 vagy 4-6 kabelt.
Mondani sem kell, szamitégéptinknek nagy kapacitast me-
revlemezzel kell rendelkeznie, amin nagy mennyiségt sza-
bad helyet kell biztositanunk. Ha példaul egy 60 perces
MiniDV kazetta tartalmat szeretnénk a szamitégépre masol-
ni, akkor 12 GB helyre lesz sziikségiink. A szerkesztéshez,
a képek és hangok tarolasara 15 GB-tal szamolhatunk, va-
gyis egy Oranyi nyers felvételbdl 27 GB-nyi helyen tudunk
filmet vagni. Attdl fiiggéen, hogy mit szeretnénk végered-
ménynek, tovabbi 14 GB-ra lesz sziikségiink, ha a filmet
egy 0j .dv fijlba szeretnénk kiirni. Az dtmasolas idején

a szamitogépnek masodpercenként nagyjabol 3,5 MB ada-
tot kell rogzitenie, tehat a merevlemez a lehetd leggyorsabb
legyen. Megfelel§ beallitdsokkal barmelyik korszerd Ultra-
DMA meghajté megfelel.

1 GHz érajeld processzor és 128 MB meméria nélkiil

neki se kezdjiink a mdveletnek, de ha kényelmesen aka-
runk dolgozni, akkor toébb memériaval és erGsebb pro-
cesszorral szamoljunk.



A sziikséges programok

A programok listaja a Kino-val és az altala igényelt konyv-
tarakkal kezdddik, de itt korantsem ér véget. A Kino csak az
alapvetd szerkesztSeszkozoket biztositja, és csupan néhany
hatast tamogat. Tim Shead és Dan Dennedy fejleszti a timfx-
et, mely tovabbi hatdsok beépitését segité Kino beépiil6 mo-
dulok gytdjteménye. A feliratok, cimek hozzaadasahoz egy
tovabbi beépiil6 modul sziikséges, az Alejandro Sierra altal
fejlesztett dutitle.

Mivel a Kino tovabbi programokat és konyvtarakat is igé-
nyel, forrasbdl valé telepitése bizony nem egyszert feladat.
A Kino egységes csomagként szamos terjesztés — Debian,
SuSE és Fedora — ala érhet6 el. A megfelel6 csomag telepité-
se joval egyszertbb, mint a forrassal bajlédni.

A Kino fejlesztése rendkiviil j6 tempéban halad. Cikkiink
irasakor a legtijabb valtozat a 0.7.3. A Debian 3.0 tizembiztos
kiadasban a Kino 0.5.0, a Debian 3.1-ben (fejlesztéi ag)
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2. dbra A Kino ablaka rogzités utan
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a 0.7.3, mig a SuSE 9.1-ben a 0.7.0 valtozat szerepel. A prog-
ramok naprakészen tartasahoz minden sziikséges csomag
rendelkezéstinkre all.

Nyers felvétel atmasolasa szamitdgépre

Miutén telepitettiik a programokat, az IEEE1394 feltileten
keresztiil csatlakoztassuk kamerankat a szamitogéphez,
majd tetsz6leges X termindlon vagy a KDE vagy a GNOME
Alt-F2 parbeszédpaneljérdl adjuk ki a kino parancsot.

A Kino nyitéképernydje jelenik meg, mely az 1. dbrin latha-
téhoz fog hasonlitani.

A grafikus feliiletet konnyd atlatni. Mozgokép rogzitéséhez
valasszuk a jobb oldalon 1év6 Capture (Rogzités) fiilet. A fel-
vétel elinditasa elStt azonban érdemes ellendrizni a beallita-
sokat. Az alapértelmezett beéllitdsokat az Edit->Preferences
(Szerkesztés->Bedllitdsok) paranccsal érhetjiik el.

A Normalisation (Normalizilds), Audio (Hang) és Aspect
Ratio (Képardny) beallitast a kameranak megfelelGen allit-
suk be. A pontos beédllitdsok a kamera mellett attdl is figge-
nek, hogy a vilag mely tajékan élunk. Az USA, Kanada

és Japidn teriiletén az NTSC, mig a vilag tobbi részén

a PAL szabvanyt hasznaljak. A kamerak altaldban kétféle
hangmodot ismernek, a 16 és a 14 biteset. A legtobb
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esetben az el6bbi az alapbeallitas. A felvétel elinditasa

el6tt ezt is allitsuk 16 bitre, igy jobb mindséget kapunk.

A felvett mozgoképet haromféle formatumba menthetjiik,
.dv és kétféle .avi formatumot valaszthatunk. Altaldban
mindegy, melyiket hasznaljuk, de inkdbb maradjunk

a nyers DV-nél.

Ha végeztiink a beallitasok megadasaval, kattintsunk

a Capture gombra, majd — kiterjesztés nélkiil — irjuk be a fel-
veendd mozgodképet tarold fajl nevét. Ha gondoljuk, kap-
csoljuk be Az Auto Split Files (Fdjlok 6nmiikodo vigdsa)
szolgéltatast, ez az altala felismert jelenetvaltasoknal Gj, az
altalunk megadott névvel és egy sorszammal elnevezett
fajlt kezd. A tobbi bedllitasnal nyugodtan meghagyhatjuk
az alapértéket.

Kovetkezd 1épésként ra kell venniink a kamerat a vezérlGje-
lek fogadasara. A kamerak ezt jellemzden lejatszas médban
tudjék, de ha bizonytalanok vagyunk, olvassuk at a kamera
leirasat. Probaljuk ki, hogy tudjuk-e a Kino-val vezérelni

a kamerat. Probaljuk meg el6re-hatra csévélni a szalagot.
Ezutan kattintsunk a program Play (Lejdtszds) gombjara.
A lejatszasnak el kell indulnia, a felvételnek a Kino fGabla-
kaban és a kamera kijelz6jén is meg kell jelennie. Figyeljiik
az Eldobott képkockik (Dropped frames) mezé értékét. El-
méletileg itt nullanak kell megjelennie, de akkor sincs baj,
ha az els6 egy-két képkocka elvész. Ha viszont az eldobott
képkockak szama folyamatosan névekedik, akkor vagy las-
st a szamitégép, vagy eldllitottunk valamit. Ha a kamerat
nem tudjuk vezérelni a Kino-val, akkor probaljuk kézzel
betolteni a raw1394 illesztéprogramot. Ehhez a modprobe
rawl394 parancsot kell kiadnunk.

Ha géptink tal lasstinak bizonyul, akkor prébaljuk ki

a dvgrab nevd, digitalis vide6 rogzitésére alkalmas parancs-
sori programot. A dvgrab a Kino honlapjar6l érhetd el.
Hasznalata el6tt 1épjiink ki az X-bél, majd kovessiik a hoz-
za tartoz6 man oldalon foglalt utasitasokat. A nyers felvétel
rogzitése utan inditsuk el a Kino-t, és az alabbiakat kovetve
toltsiik be szerkesztésre a felvételt.

Ha a lejatszas jol mtikodik, nekilathatunk a rogzitésnek.
Léptessiink 1-2 masodperccel a rogziteni kivant rész

elé, majd kattintsunk a Capture gombra. A Kino elinditja
a kamerat, és rogziti a felvételt. A rogzitést barmikor
leallithatjuk, ha rakattintunk a Stop gombra. Az atvitt
mozgokép a jelenetlistaban ttinik fel, a Kino ablakanak
baloldali részén. Az AutoSplit szolgaltatas idénként hi-
basan mtikodik, am ezeket a hibakat késébb ki tudjuk
kiiszobolni. A Kino ablakanak rogzités utani allapotat
lathatjuk a 2. dbrdn.

Amint végeztiink a rogzitéssel, valasszuk a File (Fdjl) me-
ni Save (Mentés) parancsat, és egy SMIL (Synchronized
Multimedia Integration Language, szinkronizdlt multimé-
dia integrdcios nyelv) fajl formajaban mentsiik el terveze-
tunket. Az 1. kédrészlet egy SMIL példat tartalmaz.

A <seq> és a </seq> cimke kozott mozgoképek leira-

sai talalhatok. Mindegyik egy egyszerti vagy Osszetett
jelenetet ad meg. Az egyszerd jeleneteket egy-egy
<video...> cimke irja le, ez a filmben felhasznalandé
szakasz els6 és utolsé képkockdjara mutat. Az Gsszetett
jelenetek egyszert jelenetek halmazai. A jelenetek el-

s6 képkockdja a Kino Storyboard (Forgatokonyv) bal
oldalan jelenik meg.
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1. kédrészlet Példa .smil filmtervezetre

<?xml version="1.0"7>

<smil xmlns:smil2="http://www.w3.0rg/2001/SMIL20/Language">

<seq>
<video
</seq>
<seq>
<video
</seq>
<seq>
<video
<video
<video
</seq>
<seq>
<video

src="/mnt/RAW FILES/Paris002.dv"

src="/mnt/RAW
src="/mnt/RAW
src="/mnt/RAW

FILES/Paris003.dv"
FILES/Paris004.dv"
FILES/Paris008.dv"

src="/mnt/RAW FILES/Paris004.dv"
</seq>

</smil>

Ha a filmet tébb kiilonb6z6 szalagroél allitjuk ossze, akkor
helyezziik be a kovetkezSt a kamerdba, majd ismételjiik
meg a fenti 1épéseket.

A forgatokonyv az egyes jelenetek elsé képkockaja mellett
tovabbi hasznos adatokat is tartalmaz, igy példaul a jelene-
teket tarol6 fajlok nevét, tovabba a jelenetek kezdd idSpont-
jat és hosszat.

Rogzités kozben a Kino az eredeti forras szerinti idét jeleni-
ti meg, szerkesztés kdzben viszont a futé film ideje lathato.
Az id6 kijelzése tobbféle formatumban is térténhet. A leg-
egyszertbb a keret formatum, ez egy nullarél indulé keret-
szamlalot mutat. Az emberi gondolkodashoz kozelebb all

a masodperc és perc alapti mérés, természetesen ilyet is
valaszthatunk. Ha gondoljuk, hasznéalhatjuk a Society of
Motion Picture and Television Engineers (SMPTE, Mozifilm
és Televizios Mérnokok Szervezete) idGkod formatumat is,
amely egy pontosvesszével elvélasztva az idét és a keret-
szamot egyarant tartalmazza. Ha példaul a 00:07:40;15 id6-
kijelzést latjuk, akkor 7 percnél, 40 masodpercnél és 15 kép-
kockédnal jarunk. A nekiink tetszé idéformatumot a Time
(Id6) legordiil6 meniibdl valaszthatjuk ki.

A film szerkesztése

Mozart allitélag soha nem készitett vazlatokat, &m nem le-
het mindenki Mozarthoz hasonlé. Ha a rogzitést tal koran
kezdjiik, netan tal késén allitjuk le, akkor a jelenetet meg
kell vagni, ellenkezd esetben hibas, sziikségtelen, a kivant
idén talnyadld részek lesznek a filmben. Egy-egy jelenet
hosszat altalaban a cselekmény hatdrozza meg. Ha nincs
cselekmény, akkor a jelenet ne legyen 4-6 masodpercnél
hosszabb. Az ennél révidebb jelenetek villanasoknak hat-
nak, a hosszabbak viszont unalmasak.

A szerkesztés megkezdéséhez tekintsiik at a jeleneteket. Ha
egy jelenetben csak néhény felesleges kockét talalunk, ak-
kor egyszerten toroljitk 6ket. Ha az 6nmiikodé vagas hiba-
zott, akkor a kérdéses részt egy masik jelenethez is athe-
lyezhetjiik. Ha el akarunk tavolitani egy jelenetet, kattint-
sunk a jobb oldalon talalhaté Edit (Szerkesztés) fillre, a for-
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src="/mnt/RAW FILES/Paris00l.dv" clipBegin="0" clipEnd="441"/>

clipBegin="0" clipEnd="368"/>

clipBegin="28" clipEnd="761"/>
clipBegin="567" clipEnd="967"/>
clipBegin="28" clipEnd="761"/>

clipBegin="26" clipEnd="234"/>

gatokonyvben mutassunk
a torlendd jelenetre, majd
kattintsunk ra. A fGablak-
ban a jelenet elsé képkocka-
ja ttinik fel. Kattintsunk az
eszkoztar oll6 ikonjara.

A jelenet torlédik a forgato-
konyvbdl, és a kovetkezd
jelenet elsé képkockdja
tdnik fel a fGablakban.
Sokszor sziikség tamad arra,
hogy attekintsiik egy-egy
jelenet egyes képkockait.

A Kino hasznalatakor ezt az
Id6vonalra (Timeline) kattint-
va tehetjiik meg. A 3. dbrin
a Kino id6vonala lathato.
Ha egy jelenetnek csak egy
részét akarjuk kivagni, ak-
kor sziikséges és sziikségte-
len részekre kell szétoszta-
nunk. Ezeket az atvitelve-
z€rl6 vonallal kereshetjiik meg és tekinthetjiik at. Ha az esz-
kozkészlet szétvagas ikonjara kattintunk, az éppen kivélasz-
tott képkockaval Gj jelenet kezdédik. Ugyeljiink arra, hogy
az aktualis képkocka a Cut (Kivdgds) paranccsal torolni ki-
vant jelenetben legyen. A mddszer elsGsorban akkor hasz-
nalhato jol, ha egy jelenet k6zépsé részét szeretnénk eltavo-
litani. Ha pontosan be akarjuk allitani egy jelenet kezdetét
vagy végeét, akkor inkabb a Trim (Vidgds) médot hasznaljuk.

Metszés

A metszés rendkiviil hasznos mdvelet. Alapvetden egy-egy
jelenet elsé és utols6 képkockdjanak pontos kivagasara
hasznalhat6. A metszés hasznalatahoz valasszuk ki a jelene-
tet a forgatokonyvben, majd kattintsunk a Trim fiilre. Egy
cstiszka és két szovegdoboz jelenik meg, a bal oldali az In
(Bemenet), a jobb oldali pedig az Out (Kimenet) felirattal,
ahogy az a 4. dbrin is lathaté. A dobozokban a mozgdékép-
fajl aktualis jelenetének kezdd és zard pillanatdhoz tartozé
képkockak szama jelenik meg. A vezérl6gombokkal vagy

a cstiszka segitségével mozogjunk az Gj kezdd pozicidra.
Az egy-egy képkockaval dolgozo funkcidk révén tokéletes
pontossaggal Iéptethetiink. Ha megvan az 6j kezd¢ pilla-
nat, a poziciévéltashoz kattintsunk a vonal alatti harom-
szogre. Az In szovegdoboz megvaltozasa visszajelzi a kiva-
lasztast. A jelenet végét hasonlé moédszerrel jelolhetjiik ki,
végleges beallitasdhoz kattintsunk a jobb oldali haromszog-
re. Ha elégedettek vagyunk az eredménnyel, kattintsunk

a piros szind Apply (Alkalmaz) gombra.

A program akkor is életbe 1épteti a médositasokat, ha
kiléptink metszés moédbdl vagy masik jelenetet valasz-
tunk ki a forgatokonyvbdl, ezért legytink évatosak
szerkesztés kozben.

Az In mutato alatt egy szévegmezd jelzi az aktualis metszé-
si modot. Kétféle ilyen méd van, az Insert (Beillesztés) és az
Overwrite (Feliilirds), ezek a szovegszerkeszt6knél megszo-
kott médon hasznalhatok. A feliilirds hasznélatakor a forga-
tokonyv éppen kivalasztott jelenetének helyét az Gj veszi
at, a beillesztés valasztasakor pedig az 1j jelenet az éppen
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3. dbra Jelenet attekintése az idGvonal segitségével
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4. dbra A metszés hasznalata

kivalasztott elé vagy mogé keriil. A beillesztés médnak
nincs Apply gombja, csak Before (Elé) és After (Utdna) ikon-
ja. A médositasok érvénybe Iéptetéséhez a megfelel6 gomb-
ra kell kattintani.

A jelenetek sorrendezése

Ha az 6sszes jelenetrdl és epizodrol levagdaltuk a felesleges
részeket, megfelelS sorrendbe kell rendezniink Sket. Ezt leg-
egyszertibben a forgatokonyv segitségével tehetjiik meg. E16-
szor kattintsunk az Edit (Szerkesztés) fiilre, majd kattintsunk
a forgatékonyv athelyezni kivant jelenetére, végiil a Cut (Ki-
vdgds) parancsra. Valasszuk ki, hogy melyik jelenet legyen

a kivagott mogott, majd kattintsunk a Paste (Beillesztés) pa-
rancsra. A kivagott jelenet a kivalasztott el6tt jelenik meg.
Még konnyebb a jelenetek atrendezése a fogd és vidd maéd-
szer hasznalataval. Szerkesztés médban kattintsunk az at-
helyezendd jelenetre, tartsuk lenyomva az egér gombjat,
majd htzzuk a forgatékonyv kivant pozicidjara a jelenetet.
Az egérgomb felengedése utan a jelenet ezen a helyen td-
nik fel. Hazas kozben figyeljik az aktualis célpoziciét jelols
vékony vonalat. A fogd és vidd médszer nem miikodik, ha
a cél pontozott téglalapként jelenik meg. Foly6 filmterveze-
tiinkbe korabban rogzitett mozgoképeket is beilleszthetiink.
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A Commands/Insert Movie (Parancsok/Film beillesztése)
gombbal a kivalasztott filmet az aktudlis poziciora illeszt-
hetjiik be, a Commands/Append Movie (Parancsok/Film hoz-
zidfiizése) gombbal pedig a végére. A beillesztett fajlokat

a program kéréstinkre azonnal jelenetekre osztja.

Jelenetek osszekapcsolasa hatasokkal

Ha 0sszeallitottuk a jeleneteket, akkor a film mozgdokép ré-
sze majdnem kész, am, ha gondoljuk, a Kino vagy a timfx
hatasainak egy részét is beledolgozhatjuk. A hatasokkal
banjunk médjaval, ha talsagosan sokat szérunk el a film-
ben, az zavarja a nézéket. Nem muszdj az 6sszes jelenetval-
tasnal hatast alkalmazni. Gondoljunk arra, hogy ha készi-
tiink egy dokumentumot, annak sem irjuk minden bekez-
dését masik bettitipussal. A legegyszertibb Kino hatés

a Barn Door (Kétszdrnyii ajtd). Probaljunk vele 6sszekap-
csolni két jelenetet.
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&. bra A Kino kétszamyu ajté hatasanak hasznélata — a hatas
elénézete egy kiilon ablakban jelenik meg

Kattintsunk az FX->Video Transition (FX->Videodtmenet)
parancsra. A legordiilé meniibdl valasszuk a Barn Door
Wipe (Kétszdrnyii ajto dtisztatds) elemet. A masik mezében
valasszuk ki a kivant ajtotipust. Az 5. dbrin egy figgéleges
tipus lathat6. A forgatokonyvben megjelenik az aktualis,

a kovetkezdvel 6sszeftizendd jelenet elsé képkockdja.
Valasszuk a Frames following (Kévetkezd képkockik) és

a Forward (Elére) parancsot. A leképezés el6tt a Preview
(Eldnézet) gombbal nézhetjiik meg az eredményt. Jatsszunk
el a hatas beallitasaival is, és vizsgaljuk meg a leendd vég-
eredményt. Ha elégedettek vagyunk, kattintsunk a Render
(Leképezés) gombra.

A Render gomb piros jelolése is fontossagat jelzi. Leképezés
kozben a Kino egy 1j fajlt allit el6. Minden eddigi médosi-
tas az eredeti fajlokat érintetlentil hagyja, csak a SMIL fajlt
érinti. Most azonban tj fajl jon 1étre, ami azonnal be is ke-
riil a tervezetbe.

Az ajtés hatést a Kino maga tartalmazza, tovabbi hatasokat
a timfx révén érhetiink el. A 6. dbra a hatdsok teljes listajat
tartalmazza. Ezek jelentds része széles korben ismert, ilyen
a feliratok kapcsan hamarosan szoba keriild is.

A Kino a film sebességét is képes megvaltoztatni. Ezzel a le-
het&séggel vicces hatdsokkal bévithetjiik a filmet, illetve
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7. dbra A Video Transition (Videodtmenetek) menti

egyes pillanatokat meghosszabbithatunk. A sebesség modo-
sitasahoz hasznaljuk az Advanced Options (Kiilonleges bedl-
litdsok) alatt talalhato cstuszkat, illetve a Speed (Sebesség)
gombot. A Reverse (Visszafelé) paranccsal a végérdl indulva
is lejatszhatjuk a filmet, egészen a kezd§ pontig. A sebesség
modositasa és a visszafelé lejatszas az atmenetekkel és

a sztir6kkel egyiitt is hasznalhato.

Cimek, feliratok készitése

Ha szoveget szeretnénk egy-egy epizédhoz hozziadni,

a dvotitler lehet segitségiinkre. Példaként készitsiink egy
egyszerd albumot, amely a filmiinkben jatsz6 karaktereket
ismerteti. MegfelelS képszerkesztd, példaul a GIMP segit-
ségével az albumba akar fényképeket is illeszthetiink.
El6szor készitsiink képeket az egyes személyekrdl, majd
méretezziik at ezeket. PAL szabvanynal a képméret
720%x576, NTSC-nél pedig 720 x480 képpont.

Példankban feltételezziik, hogy az elsé személyt 6t ma-
sodpercig akarjuk mutatni, ezutdn négy masodpercet
hagyunk a valtasra, majd Gjabb 6t masodpercet hagyunk

a kovetkezd szinészre is.

Az FX meniib6l valasszuk a Create (Létrehozds) parancsot;
(5+4)sec*25=225 képkockara lesz sziikségiink. A képkoc-

kék szamét parosan tartjuk, ezért a Create From File (Létreho-
zas fajlbol) parancesal 226 képkockat illesztiink be, amint az

a 8. dbrdn is lathat6. Ebben a lépésben egyben a ,Denys
Tonkonog” cimet is megadjuk. Ez két kozépre rendezett sor-
bal all, és kezdetben a képkocka jobb felsd részében helyezke-
dik el. Mivel végsé helyzete szintén ez, a felirat a képkocka-
kon beliil nem mozog. Az X és az Y eltolas (offset) abban se-
git, hogy a teljes cimet a képkockakon beliil tartsuk, még ak-
kor is, ha a filmet tévékésziiléken vetitik majd, amelynek kép-
mérete korlatozott lehet. A cim elénézete a 9. dbrin lathato.
Ugyanezzel a modszerrel készitiink egy ,Olexiy
Tykhomyrov” cimet is. Ezutan visszalépiink szerkesztés
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8. dbra A fajlbol létrehozott képkockak elénézete

modba, majd a hatas beillesztéséhez a megfelel§ helyeken
szétvagjuk a filmet. Nem két cimjelenetet készitiink, hanem
négyet, ezek hossza 6t, négy, négy majd tjra 6t masodperc.
A két kozépsS — négy masodperces — jelenetet az Image
Luma (Vildgossdg) hatassal egyesitjiik.

FX moédban kattintsunk a masodik jelenetre a forgato-
konyvben. A videdatmenetek koziil valasszuk az Image
Luma hatast. Kévetkezd 1épésként a ,vilagossag” (luma) ké-
pet kell megadnunk. Példankban (10. dbra) egy normal, bal-
rél jobbra atmenetet tartalmazo fajlt valasztottunk
(left_to_right.png). A médot ne feledjiik beillesztésrdl feliil-
irasra valtoztatni. Ha végeztiink a leképezéssel, négy he-
lyett hdrom jelenetiink lesz. A 3. 4brdn az egymast valto ci-
mek idévonala lathat6. A vilagossagot kilonféle fajlokkal
hasznélva sok érdekes képi hatést allithatunk elG.

Hang

A Kino segitségével teljesen atalakithatjuk a jelenetekhez
tartoz6 hangot, hangokat adhatunk hozzajuk, zenét kever-
hettink alajuk, de természetesen akar érintetlentil is hagy-
hatjuk Sket. Az alakeverésre vagy hangcserére leginkabb
megfelel§ zene megtaldlasa talan a munka legnehezebb ré-
sze. Ha nem tizleti célra készitjiik a filmet, latogassunk el

a Creative Commons weboldalra.

A Kino a hangokat WAV formatumban, nem MP3-ban keze-
li. Ha MP3 forméatumban taldltuk meg a filmiinkh6z megfe-
lel6 hangot, zenét, akkor el§szor WAV formatumra kell ala-
kitanunk. Hasznaljuk példaul a mpg123-at:

mpgl23 -wav pelda.wav pelda.mp3

Ha €16 hangot hasznalunk, akkor jobb, ha kimésoljuk

a hangsavot a .dv forrasbdl, a megvagott jelenetekkel
ugyanis a hangok elvesznek. Hangszerkesztésre az snd-t
hasznaljuk. Keressiik meg a jelenetnek azt a kezdé és zaré
pontjat, amelyek kozé be szeretnénk illeszteni a hangot,
majd valtsunk Audio (Hang) médba. Valasszuk ki a sziiksé-
ges bedllitasokat, ide értve a From (Honnan) és a To (Hovd)
beallitast is. (11. dbra) Ne feledjiik, hogy a kimeneti fajl ne-
vét kiterjesztés nélkiil kell megadnunk.

A Split (Vigds) szolgéltatassal a hang beillesztése elGtt
egyesitsiik az érintett jeleneteket. Ellendrizziik, hogy a for-
gatokonyvben kivalasztottuk-e azt a jelenetet, amelyhez

a hangot csatolni akarjuk. Valtsunk FX médba, majd va-
lasszuk az Audio Transition (Hangdtmenet) lapot. A Dub
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9. dbra Az ,Olexiy Tykhomyrov” cim elkészitése
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10. bra A cimek Gsszeflizésének elénézete

(Szinkronizdlds) paranccsal a fajlban 1évé hangot csatolhat-
juk, a Mix (Keverés) paranccsal pedig keverhetjiik azt a je-
lenet meglévé hangjaval. Adjuk hozza a hangot, majd in-
ditsuk el az elénézetet. Szitkség esetén jatszadozzunk el

a beallitdsokkal, majd kattintsunk a Render gombra. A leké-
pezés eltarthat egy ideig.

A film kimentése

Miutdn minden 6sszedllt, mar csak az eredmény kimentése
véarat magara. Ugyan szamos kimeneti formatum koziil va-
laszthatunk, ha meg akarjuk 6rizni az eredeti mingséget,
akkor inkdabb irjuk vissza a filmet szalagra, igy a merevle-
mezhellyel is takarékoskodni tudunk. Valasszuk az Export
(Kimentés) lapot, majd a menti IEEE1394 elemét. A kimen-
tés megkezdése elGtt hivjuk életre a dv1394 eszkozt, és tolt-
stik be az illesztéprogramot. El6szoér — kamerank tipusatdl
figgden — az alabbi parancsok valamelyikét kell kiadnunk,
ezzel hozzuk létre a dv1394 eszkozt.

PAL rendszernél a parancs a kovetkezd:
mknod -m 666 /dev/dv1394 c 171 34

NTSC rendszernél pedig az alabbi:
mknod -m 666 /dev/dv1394 c 171 32

www.linuxvilag.hu
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12. dbra Az Audio Transition (Hangatmenet) menii

Tovabbra is rootként az aldbbi parancsot kiadva toltstik
be az illesztGprogramot:
modprobe dv1394

Ezutan normal felhasznaloként valasszuk a Kino
Preferences->IEEE1394 (Beillitisok->IEEE1394) parancsat.
A 13. dbrdn lathatéhoz hasonl6 ablak jelenik meg. Ha a rog-
zitést a Kino-val végeztiik, akkor a DV Capture (DV rogzités)
részben a megfelel§ adatok jelennek meg. A program mint
VCR (AV/C) eszkozt ismeri fel a kamerat. A kameranak be-
kapcsolva kell lennie, és értenie kell a vezérlGjeleket. (Ehhez
altaldban lejatszas mddban kell lennie.)

Mivel az IEEE1394 feltileten akarjuk kikiildeni a kimenetet,
valasszuk ki a /dev/dv1394 eszkozt. Az OK gombra kattintva
zarjuk be a beallité meniit. Kattintsunk az Export (Kimen-
tés) elemre, majd valasszuk az IEEE1394-et. Amit latunk,

a 14. dbra tartalmahoz fog hasonlitani.

Vegyiik észre a 14. abra aljan lathat6 informacios sort.

A Kino itt jelzi a dv1394 eszkoz elérhet&ségét. Ha hibat je-
lez, varjunk 20-40 méasodpercet. Ha a hiba ezutén is fennall,
akkor a Linux1394 honlapon olvassunk utana az eszkoz
mukodésének.

Kovetkezd 1épésiink a Preview (Elonézet) kivalasztasa.

A filmnek meg kell jelennie a kamera kijelz6jén. Most allit-
suk a kameraban 1év§ szalagot arra a poziciéra, amelytd]

a felvételt el szeretnénk inditani, majd a szalagra irds elindi-
tasahoz kattintsunk az Export gombra. Kézikonyve alapjan
ellendrizziik a kamera jelzéseit. Valoszintileg valami olyat ir
ki, hogy ,DV Input” (DV bemenet), és lehet, hogy tovabbi
adatokat is megjelenit.

Ha minden rendben van, allitsuk le a kamerat, tekerjitk
pontosan a kivant helyre a szalagot, majd kezdjitk meg
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13. dbra A Kino bedllitésa a film kimentésére, IEEE1394 feliileten
keresztiil, kameréra
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14. 4bra A film visszairasa a kameréra

a kimentést. A sziikséges id6 hossza pontosan megegyezik
a film jatékidejével. Kimentés kozben a Kino az ablak aljara
irja ki az eltelt és a hatralévd idét.

A filmet fajlként vagy fajlok csoportjaként is elmenthetjiik.
Mas programokkal kiegészitve a Kino a kovetkezé célokra
hasznalhat6é még:

e DV fajl elGallitasa, amely a filmet Gj formatumban tartal-
mazza, és amely a Kino kozremtikodése nélkiil tovabbi
tomoritésre vagy kimentésre hasznalhato

e Stills (Alléképek) — A film képkockdinak kimentése
JPEG formatum fajlok sorozataként

e MPEG - A film MPEG vagy DivX formatumba kédolasa

e Audio (Hang) — A hangsav kimentése

e DV pipe (DV csévezeték) — Elegans eszkoz sajat modsze-
rek létrehozasara a filmek kimentésére. Olyan alapszol-
galtatasokat is timogat, mint a kimentés MPEG1 (video
CD készitéséhez) vagy MPEG2 formatumba.

Ne feledjiik, a kimentési szolgaltatdsok nem mtkodnek a gé-
punkoén, amig a szitkséges programokat nem telepitettiik.

A DV fajlba val6 kiiras az IEEE1394 feliileten keresztiil, kame-
rara valé kimentéshez nagyon hasonlé6 médon mtikodik.

Ha a filmet egyetlen .dv fajlba szeretnénk kifrni, valasszuk
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15. 4bra Film kimentése .dv faljba

az Export/DV File parancsot. Tiltsuk le az Auto Spilt Files
(Onmiikods vigds) szolgaltatast, majd az Export Range (Ki-
mentési tartomdny) bedllitashoz valasszuk az All (Minden)
értéket, ezzel a jelenetlista 0sszes tagjat ki tudjuk irni.

A Type File (Fdjltipus) beallitasnal a Raw DV (Nyers DV) ér-
téket valasszuk. A Frame per File (Képkocka/fdjl) és a Max
File name (Max. fdjlnév) mezGbe irjunk nullat, ahogy az

a 15. dbrin is lathato. Kattintsunk az Export gombra. A Kino
megkezdi a kifrast, mikozben jelzi a folyamat befejezéséig
hatralévé idét.

Zaro megjegyzések

A Kino jelenleg is fejlesztés alatt all, ezért ne lepédjiink
meg, ha a szerkesztés vagy a metszés hasznalata kdzben
idénként dsszeomlik. Ugyeljiink filmiink rendszeres menté-
sére. Bar a Kino figyelemmel koveti az altala 1étrehozott faj-
lokat, 6sszeomlas esetén elveszitheti a fonalat. Merevleme-
ziink tisztan tartasa érdekében ne felejtsiik el torolni a feles-
leges .dv fajlokat.
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