Regi idok jatéekai - a DOSEMU

A Linux univerzalis DOS emulatora, avagy idbéutazas régi kedves jatékaink koraba.

i ne ismerné a j6 6reg DOS-os jatékok utanozhatat-
K lan hangulatat? Minden régi motorosrdl elmondha-

td, hogy — legyen immar akarmilyen komoly ember
is — egyszer, valamikor évekkel ezel6tt szabadidejében szi-
vesen butitotta elméjét ezekkel az egyébként nagyszerd
programocskakkal. Az ember hajlamos arra, hogy ezeken
a szép dolgokon nosztalgidzzon kissé. Persze jelen esetben
nem is nagyon tehet mast, hiszen a szép idSknek is meg-
van az a rossz szokasuk, hogy elmilnak egyszer. No nem
mindorokre, de abban a tekintetben mindenképpen, hogy
a mai operaciés rendszerek jelentds része (Linux, WinXP,
Win2000, stb.) nem képes ezeket a régi jatékokat futtatni.
Ha mégis jatszani szeretnénk, akkor mindenféle egyéb
tritkk6khoz kell folyamodnunk: tarthatunk példaul egy
DOS viéltozatot valamelyik particionkon, vagy lehet hogy
talalunk a padlason egy régi gépet, amit mar csak erre
hasznélunk. Az elsé médszer legfébb hatuliitGje, hogy
a DOS nem ismeri az Gj hardvereket, igy legtobbszér még
hangot sem csalogathatunk el§ a jatékokbol. A masodik
moédszer mar miikodhet, no de muszaj ehhez egy egész
gépet fenntartani?
Természetesen nem, ugyanis létezik egy alternativ megol-
das: a virtualis szamitégépek nytjtotta lehetdség. Ezek
olyan programok, amelyeket a befogad6 operacids rendszer
futtat, de 6 feladatuk az, hogy elinditsanak mas programo-
kat, és elhitessék veliik, hogy egy kiilon szamitogépen fut-
nak. Ha ez megvolna, nincs mas dolgunk, mint az operaci-
0s rendszert, mint programot elinditani ezen a virtualis ma-
sinan és készen is van az 1j gép. Azaz készen volna, ugyan-
is a helyzet ennyire azért nem rézsas. Ezek az altalanos vir-
tualis gépek szinte képtelenek a grafikat szépen, jol, és ki-
valtképp kell§ gyorsasaggal megjeleniteni (tisztelet a ritka
kivételnek), ezen kiviil pedig jéval bonyolultabbak annal,
ami a jatékokhoz feltétlentil sziikséges volna. Rdadasul
ugyanigy megmarad a hardver felismerésének probléma-
ja... Mindezen feltil még megvan az a feladatunk is, hogy
keressiink egy miikod6 DOS-t, telepitsiik, s megéljiink min-
den ezzel jar6 macerat.
Jol latszik a fentiekbdl, hogy nekiink valami olyan dologra
lenne sziikségiink, ami kifejezetten egy DOS-os kérnyeze-
tet tesz elénk, agy, hogy egyrészt lassuk a hardvereszk6zo-
ket a hagyomanyos formaban, de ne kelljen azzal szenved-
niink, hogy beéllitsuk az Gj operaciés rendszertinket.
Emellett a rendszer legyen gyors is, ha egy mdd van ra.
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1. kép Aladdin, amit mar DOS alatt is nehéz volt elinditani

2. kép Egy masik nagy klasszikus: Duke Nukem 3D

Nos, van! Pontosan erre taldltdk ki a Dosemu nevii progra-
mot, amely az els6 szamu linuxos DOS emulator. Felépité-
sébdl adédodan leginkabb a régi jatékok kiszolgalasara
hasznaljak.

Mi is ez a Dosemu?

A Dosemu egy a maga nemében pdratlan virtudlis gép,
amely kifejezetten a DOS-os programok szamara sziikséges
erSforrasokat teszi elérhetévé. Fontos kiemelni, hogy nem
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3. kép Oroszlankiraly — a zenéje sem marad el

csak a DOS-t, mint operaciés rendszert bocsatja rendelkezé-
stinkre, hanem a teljes hozza tartoz6 kornyezetet is emulal-
ja. Ez egyarant vonatkozik a hardverelemekre és a szoftve-
rekre. Van hangkartyank (igazi Sound Blaster!), CD-ROM,
egér, VESA VGA, hélézat, nyomtaté, COM portok, numeri-
kus tarsprocesszor, és minden egyéb, amire csak sziiksé-
giink lehet. Az egészben az a legszebb, hogy ezek (a CD-
meghajtét leszamitva) alapértelmezetten be vannak allitva,
vagyis nem sziikséges példaul egérmeghajtot betolteni.

Az csak tigy magatol van, és minden program latja is.

Hogyan juthatok hozza?

Mi sem egyszertibb ennél: telepitsiik rendszertink csomag-
kezelGjével! Minden jelentSs terjesztés (Debian, RedHat,
SuSE) tartalmazza csomagok formajaban, igy a telepités
maga eltarthat akar két percig is! S barmennyire hihetetlen,
az igy elGallt emulator azonnal teljes értékd, nem sziikséges
tovabbi beallitasokat végezni a helyes miikodéshez. Ahhoz,
hogy X ablakban is jél miikodjon, sziikségiink lesz egy
bettitipus-csomagra is, amit dosemu-vga néven talalunk

a csomagok kozott.

Prébaképp inditsuk el nyugodtan, adjuk ki dosemu paran-
csot a héjprogrambdl, és nézzitk meg, hogy mi torténik.

A rendszer betoltédik a terminal ablakban, ahonnan in-
ditottuk, s maga az ablak egy kiilon gép, amelyben DOS-
os parancsokat adhatunk ki. A DOS-t, mint programot

a telepitett FreeDOS nevi szabad DOS viltozat szolgaltat-
ja. Ez a Dosemu lib konyvtarabol nyilo freedos nevi map-
paban taldlhato, az Gjabb valtozatoknal egyenesen

a UNIX-os fajlrendszeren, nem pedig lenyomatban (ima-
ge). Az emlitett konyvtar tartalmaz minden egyes DOS pa-
rancsot, sugot, és mindent, amit ettdl az operacids rend-
szert6l megszokhattunk. Természetesen van autoexec.bat
és config.sys fajl is, s a rendszer betoltédésekor ezek lefut-
nak. Ez a kényvtar alkotja tehat a boot lemezrészt (parti-
cid), amelyet az emulétor agy lat, mintha az egy meghajto
(C:) lenne. Nem ez az egyetlen konyvtéar, amely kiilon
meghajtoként latszik, s ezaltal elérhet6 az emulatorbol.
Minden becsatlakoztatott konyvtarat elérhetiink az Tredir
parancs segitségével, s6t, killonleges esetekben egész esz-
kozlefrékat is atadhatunk, mint lemezmeghajtot. (Hason-
l6an hasznélja a Dosemu a hajlékonylemezes meghajtot.)
Ami a beéllitasokat illeti: Létezik globdlis és lokalis beallitasi
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Put the pinballs into the aquariums.

4. kép The Incredible Machine — mikadés kizben

fajl, de sok mindent megoldhatunk az autoexec.bat illetve

a config.sys fajlok Linuxbol torténd szerkesztésével is. Az emu-
latorbdl az exitemu parancs kiadasaval, illetve a CTRL+ALT+
PGDN billentytikombinacié megnyomasaval léphetiink ki.

Milyen eszkozok allnak rendelkezésemre

az emulacio soran?

Alapszabdly: a hardver csak akkor fog mtikodni, ha

a Linuxban helyesen be van allitva — ekkor viszont garan-
taltan helyesen fog miikodni.

Merevlemez

Kezdjiuk mindjart a legfontosabb helyen, vagyis a merevle-
mezeknél. Mint mar irtam, van egy C: meghajténk, amely

a DOS-t magat tartalmazza. Ez a boot lemezrész, amely csak
olvashat6. Ezen feliil alapértelmezetten olvashatjuk ill. ir-
hatjuk a sajat konyvtarunkat (home) is. A Dosemu egyéb-
ként minden kozvetett hivatkozast (szimbolikus linket) ko-
vet, igy ha belinkeljiik ide barmilyen beftizétt (mount) fajl-
rendszer konyvtarat, barmit lathatunk a programbdl, mind-
Ossze egy-két linuxos héjparancs kiadédsaval.

Ezen kiviil arra is lehetdségiink van, hogy miikodés kozben
adjunk meg Gj meghajtékat. Erre szolgél a mar emlitett
Tredir parancs, melynek segitségével az emulatorbdl egy
meghaijto betdjelhez kothetiink a linuxos fajlrendszeren
elhelyezked6 kényvtarat, illetve azok tartalmat. fme

egy példa:

Tredir T: \Tinux\fs\mnt\drive_d

A \Tinux\fs elStag jelen helyzetben a linuxos fajlrendszer
gyokerét jeloli, ez utan kell tehat a konyvtar abszolit elérési
atjat megadni. Ha mindezt szeretnénk automatizélni, akkor
nyissuk meg a /ust/lib/dosemu/freedos/autoexec.bat fajlt, és
adjuk hozza a fenti parancsot. Ennek hatdsara a DOS betol-
tésekor megtorténik az sszerendelés, és attdl kezdve T:
meghajtoként érjik el az adott konyvtarat.

Egér

Mar emlitettem, hogy mindenféle meghajtéprogram nélkiil
van egeriink, amelyet minden olyan programban hasznalni
is tudunk, amely a DOS-os egeret igénybe veszi. Egyetlen
apr6 probléma adédhat ezzel kapcsolatban: a mai egerekkel
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5. kép Command & Congquer — még mindig fut!

tal gyors a kurzor mozgasa. Ezen a /etc/dosemu/dosemu.conf
fajl szerkesztésével segithetiink. Keressiik meg

a $_mouse_baud véltozot, vegylik ki elSle a megjegyzésre
utald jelet (,kommentezziik vissza”), majd adjunk neki va-
lamilyen kicsi egész értéket, mondjuk 1-et. Ezutan Gjrain-
ditva a Dosemu-t mar jelentGsen lasstibb az egér mozgasa,
de még mindig lehetne rajta mit javitani. Bar az 1-es a leg-
kisebb megadhat6 érték, ez még mindig gyors egy kissé.
De sebaj: par perc alatt hozza lehet szokni.

Ezen a ponton talan érdemes megjegyezni, hogy

a dosemu.conf fajlban minden lehetséges beéllitis megjegy-
zésként szerepel (,ki van kommentezve”). Amiket itt 1a-
tunk, azok az alapértelmezett bedllitasok. Ha ezeken val-
toztatni szeretnénk, tiintessiik el a megjegyzés jelet az
adott sor elejérdl, majd irjuk at a valtozo értékét.

Billentyiizet

Ami a billentytizetet illeti, itt is csak a billentytizetkiosz-
tasrol érdemes szolni. El6fordulhat, hogy a Dosemu nem
ismeri fel automatikusan az X billentytizetkiosztasat. Ilyen-
kor a mar emlegetett dosemu.conf fajlban keressitk meg

a $_Tayout valtozodt, s allitsuk hu-ra, kiillonben az angol ki-
osztassal indul a rendszeriink. Ide tartozik még a hasznalt
kodlapok kérdése is, am ennek igazabodl csak akkor lesz je-
lentésége, ha terminal médban és unicode kérnyezetbdl
hasznéljuk az emulatort. Eppen ezért ennek ismertetésétél
most eltekintiink.

Botkormany

Az egérhez hasonl6an mindenféle vezérl§program nélkiil
elérhet6 a botkormany (joystick) is. A mozgds és annak érzé-
kenysége a beallitasi fajl $_joy_* valtozdival szabalyozhato.

Hangkartya

Igazi, emulalt hangkartya all rendelkezéstinkre anélkiil,
hogy a kisujjunkat is mozditani kellene érte. Az alapértel-
mezett beallitdsok szerint a 0x220-as cimen, 5-6s IRQ-val,
1-es ill. 5-6s DMA-val rendelkezik. Természetesen van
MIDI is, méghozza a szabvanyos 0x330-as cimen.

Az Osszes, altalam probélt program gond nélkil mikodott
vele, szamos beallitéprogram pedig magatol felismerte.
Egyetlen aprdcska hibaja, hogy az elsé hangtaktus el5tt
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6. kép Network Q Rally a'la Linux

pukkan egyet, mintha csak bekapcsolnank egy erdsitét.
A hangkartya beallitdsai a dosemu.conf $_sb_* valtozok
értékeinek megadasaval valtoztathatok meg.

Memoria

Van konvencionalis, XMS, illetve EMS memoriank is,
mégpedig alapértelmezésként 640/8192/2048 Kb-os le-

a $_dosmem, $_xms, $_ems valtozékkal szabalyozhatok.
Fontos hozzéatenni, hogy ezek val6jaban kiilonall6 memo-
riateriiletek, nem gy, mint ahogy azt a DOS-ban meg-
szokhattuk, ezért el6fordulhat, hogy a mem parancs nem
teljesen pontos értékeket ir ki.

J6 hir, hogy a 640kb-nyi konvencionalis memoria szinte
teljes egészében szabad, ezért szinte barmilyen jatékot
elindithatunk, amely ezt hasznalja: nem fog meméria-
problémakkal leallni.

Nyomtato

Alapértelmezésként a Dosemu a rendszer nyomtatdit allitja
csatasorba, s az egész folyamat agy miikodik, mintha cso-
vek (pipe-ok) segitségével iranyitanank 4t a nyomtatast.

A DOS-os mtikédés soran siman hasznalhat6 az LPT1 port,
tehat mikodik példaul az echo 1 > 1pt1 parancs. Igy a régi
alkalmazasok gond nélkiil nyomtathatnak majd a géptink
printerére.

Beépitett hangszoro (speaker)

Ezt az eszkozt alapértelmezésként a Dosemu emulalja, még-
pedig tgy, hogy miikodését a hangkartyan keresztil képezi
le. Lehet6ség van azonban a kozvetlen hozzaférésre is, de
ez nem ajanlott. Mellesleg azért is teljesen felesleges, mert

a legtijabb alaplapokon mar nincs is olyan csatlakozé, amire
a beépitett hangszoérét radughatnank. Helyette az alaplapra
integralt hangkartya , pittyeg”.

VESAVGA

Ha az emulatort X ablakban futtatjuk (lasd késébb), szab-
vanyos VESA 2.0 illetve VGA kompatibilis videokartyat
szolgaltat a futé programoknak. Ehhez igazabol nem is
szitkséges hozzanyulni, az esetek 99 szazalékaban tokéle-
tes az alapbeallitas.
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CD-ROM

Ez az egyetlen olyan eszkdz, amely nincs beéllitva
alapértelmezetten. Ennek is megvan az oka: nem maga
a fizikai eszkdz, hanem a beftiz6tt korong konyvtéra
latszik a Dosemu-bol. Ennek ellenére persze eléfordul-
hat olyan eset is, amikor tényleg magédra a meghajtéra
van sziikség.

A modszer ilyenkor pontosan ugyanaz, mint amit régen
megszokhattunk. Egy CD-ROM vezérlére van sziikség,
azutan pedig az mscdex.exe nevii programra.

A CD-ROM vezérl6 része a Dosemu-nak, igy nem is kell
mast tenni, mint hozzaadni a config.sys-hez az alabbi sort:

devicehigh=c:\dosemu\cdrom.sys
Ezzel betoltddik a vezérl§program, s utan mar csak az

mscdex.exe /d:mscd0001 /T:<betiljel>

parancsot kell kiadni, és készen is vagyunk. Akarcsak

a héskorban, célszert ezt az autoexec.bat fajlba beirni,

hogy automatikusan végrehajtédjon.

Az mscdex.exe nem része a FreeDOS-nak, ezért javaslom,

a Google-n keressiink ra a letoltési lehetSségre (A win95-6s
valtozatra lesz sziikségiink), majd szerezziik be.

Menet kozben elvileg tigy tudunk korongot valtani, hogy
meghivjuk az eject.com parancsot, amely kiloki a talcat, ez
azonban a gyakorlatban nem miikodik. Ha beteszem a CD-
t, olvassa ugyan, de kivenni mar csak akkor lehet, ha véget
ér a Dosemu futasa. Elképzelhetd, hogy ezt a hibat a kozel-
jovében kijavitjak a fejlesztdk, ezért az sem kizart, hogy mi-
re a kedves olvas6 kezébe veszi az Gijsdgot, mar a hibamen-
tes valtozat lesz tolthet§ a Dosemu honlapjarél.

Hogyan futtathatok a grafikus alkalmazasok?

5z6 esett arrdl, hogy a VESA/VGA méd X ablakban torténd
futtatds soran érhetd el. Ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy
a Dosemu nem a terminalban fut, hanem egy 6nall6 grafi-
kus X ablakban, ahol természetesen ugyantgy a szoveges
ablakot kapjuk meg elsének, am grafikus formaban. Ehhez
kell az a bizonyos dosemu-vga nevi csomag, amely a sziik-
séges bettitipusokat tartalmazza.

En azt javaslom mindenkinek, hogy inkabb X ablakban fut-
tassa az emulatort, ugyanis a szoveges alkalmazasok futasa
is simabb, kevesebb hibat okoz, mintha termindalban ten-
nénk mindezt.

Adjuk ki tehat a dosemu -X parancsot, melynek hatasara egy
4j ablakban indul el a DOS-os gépiink. Most mar bétran el-
indithatunk barmilyen alkalmazast, az ablak atméretezédik
a megfelel§ felbontasra, majd megjelenik a grafikus kép.
Nyugodtan prébéljuk ki az egyik régi CD-r6l el6szedett
jatékunkkal.

Természetesen nem tul jo, hogy kicsi ablakban fut a jaték,
mi tobb, ha egereziink, kifejezetten zavard, hogy kiszalad-
hatunk a képbdl], illetve hogy a hardveres és a szoftveres
egérmutaté nem mindig ugyanott van. Ezek elkeriilésére
adjuk ki a dosemu -X -w parancsot, amely teljesképernyds
moédban inditja az emulatort. Egy jétékony mellékhatasa

a dolognak az, hogy a billentytikombinaciék helyesen fog-
nak miikodni. Az ALT+F4 példaul nem a Dosemu ablakat
zarja be, hanem a futé program kezelheti le az eseményt.
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Nagyjabdl a végére is érkeztiink a bemutatasnak. A futé
Dosemu gyakorlatilag olyan, mint egy szamitégép a sza-
mitégépben. Az alkalmazasainkat pontosan ugyan-

tgy futtassuk, mint ahogyan azt régen is tettitk. Elmény
lesz Gjra végigjatszani néhany klasszikus darabot.
Szeretném azonban megjegyezni, hogy nem csak jatékra
van lehetdségiink, bar én igyekeztem a cikk soran min-
denhol azokat a teriileteket kiemelni, amik leginkabb

a jatékok esetében fontosak, s az egész emulatort egy-
fajta ,Hogyan jatszhatunk jo1?” szemiivegen keresztiil
bemutatni.

A lehetdségek itt nem meriilnek ki. Példaképp alljon itt egy
mindennapos bosszant6 eset: Az interneten szamtalan he-
lyen talalhatdk olyan allomanyok, amelyek 6nkicsomagold
.exe formajaban vannak tomoritve. Ezt igen kicsi eséllyel
tudjuk Linux alatt fajdalommentesen kitémoriteni. Hibatlan
megoldést ad azonban a Dosemu hasznalata. Helyezziik el
a fajlt ott, ahova ki szeretnénk tomoriteni, majd az emulato-
ron keresztiil keressiik meg a fajlrendszerben és inditsuk el.
Rovid mdveletvégzés utan elébanyédszhatjuk a Linux fabol
a kitomoritett allomanyokat.

Sok ezer egyéb beallitasi lehet&ség is rendelkezésiink-

re all a programmal kapcsolatban, am ilyen terjede-
lemben csak ilyen feliiletes bemutatasra nyilik lehetd-
ség. Azt hiszem, a teljes programrél egész konyvet
lehetne irni.

Annyit széltam mar a Dosemu elényeirdl, hogy gyorsan
meg kell emlitsem: nem old meg minden problémat. Sza-
mos olyan gyengén megirt jaték akad, amely nem hajlan-
d¢ elindulni az Gjabb masindkon még valédi DOS alatt
sem. Altaldban valamilyen programhibaval szallnak el rog-
ton az inditas utan. Ez természetesen az emulatorban is
gondot okoz. Ezeket a jatékainkat valoszintileg csak a régi
vasakon tudjuk Gjra életre kelteni. Nem kell azonban elke-
seredni, j6 néhany olyan jaték létezik, amely gond nélkiil
fut a fent részletezett kornyezetben. Jémagam is szdmta-
lan programot végigjatszottam tjra. Ha valami nem fut
elsére, azért ne adjuk fel egybdl, rengeteg testreszabasi
lehet6ség van még a tarsolyunkban, egy kis nyomozas
utdn batran alkalmazhatunk néhanyat, s meglatjuk:

meg lesz az eredménye.

Mondanom sem kell, hogy az itt ismertetett megoldas
jelenleg paratlan. Nem tudok még egy ilyen gyorsan és
konnyen, valamint ilyen hatékonyan iizemeld programrol,
amellyel régi DOS-os jatékokat lehet széra birni. S bar en-
nek nem sok gazdasagi haszna van, a Linux megint csak
feladta a leckét a vetélytarsaknak.

Komaromi Zoltan

(komi@kiskapu.hu)

23 éves, a BME hallgatéja, mellette

| PHP-programozoként dolgozik.
Kedvenc terllete a multimédia.

Az emulator honlapja: @ http://www.dosemu.org



