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Biztonsagi jatszmak

Miutan megklzdottink a hagyomanyos operacios rendszerek miatt a halézatunkat
el6zonld férgekkel és virusokkal, kellemesen lazithatunk egy kis jatékkal.

ivald, kedves Frangois, tigy latom, nalad maris
K miikodésbe Iéptek azok a virusok. Sose bizd el

magad, bardtom. Néhany pillanat, és a csorda
maris kitiriti a receptes konyvtaradat. Tiizelj, Francois,
tiizelj! Tudom, Ggy tdnik, sosem fogynak el, de ki mond-
ta, hogy a jo rendszerbiztonsag azt jelenti, hogy hatradél-
hetsz, és nyugodtan nézel6dhetsz? Ez habora, Francois,
ezek a dogok egyetlen perc nyugalmat nem fognak hagy-
ni neked! Figyelj...! Jobbra, rajta! Ahh, tal késé. Szép pré-
balkozas, de most én jovok.
Hogy mit gondolok? A vendégeink barmelyik pillanatban
megérkezhetnek. Készitsd el6 az asztalokat, és ellendrizd,
hogy a szamitégépek is készen allnak-e. Munkara, Frangois!
Mar itt is vannak. Udvozol benneteket, mes amis, a Chez
Marcel, a finom étkek, a j6 borok és a Linux haza. Foglalja-
tok helyet, helyezzétek magatok kényelembe. Van néhany
érdekes programunk, szeretnénk megmutatni és kiprébalni
Gket... Frangois, indits a pincébe! A déli szarnyban talalsz
egy lada 1992-es olasz Toscana Vin Santot. Hozd fel a ven-
dégeknek, azonnal!
Talan mar sejtitek, mes amis, ebben a hénapban a biz-
tonsagra 6sszpontositunk. Mindannyian tudjuk, hogy
a Linux tervezésénél és természeténél fogva messze
biztonsagosabb, mint a megszokott asztali operacids
rendszerek. Nyilvan tudjatok, hogy elsGsorban melyik-
re gondolok. A kiilonbség szembeszokd, ha lattatok
mar, ne adj’ isten hasznéltatok is. Figyelembe véve an-
nak a masik operaciés rendszernek a biztonsagi problé-
mait (valamint a mogotte all6 terjeszkedjiink, fojtsuk
meg és foglaljuk el szemléletet), nem meglepd, hogy
a té ma szamos jatékban is megjelenik. Mai meniink ilyen
fogasokbdl 4ll — nevezhetjiik Sket a rendszerbiztonsag
konnyedebb oldalanak.
Mai kinalatunk elsé jatékat a Chez Marcelben mar felszol-
galtuk egyszer, mégis érdemes Gjra megemliteni. Brian
Wellington és Matias Duarte XBill nevd programjar6l van
sz6. Azt hiszem, kivél6 kezd6 fogas lesz mara. Az XBill so-
kak szamitogépére mar eleve telepitve van. Inditasahoz
csupén az xbi11 parancsot kell kiadni. Ha nincs telepitve,
nézziik at terjesztésiink CD-lemezét, esetleg toltsiik le.
Alapotlete roppant egyszerd. Feladatunk a vildg szamitogé-
pes halézatainak megmentése a gonosz, Bill nevi virusir6-
tol, aki — okos mdédon operacids rendszernek alcazva iroma-
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Bill:7/6 System:7/2/1 Lewvel:2 Score:lh7

1. dbra XBill: Vajon meg tudjuk allitani Billt?

nyat — megprobal virust tolteni az amuagy egészséges szami-
togépekre. Az egész jatéktéren a gonosz klonjai tiinnek fel,
és ellopjak az operacios rendszereket. (Lasd az 1. dbrit.)
Csak tigy akadélyozhatjuk meg 6ket ebben, hogy rajuk kat-
tintunk az egérrel. Gyors kézre lesz szitkségiink!

Egyszer régen létezett egy roppant népszerd, Defender ne-
v jaték, amelynek idével j6 néhany utanzata — vagy tiszte-
16je, szemlélet kérdése — jelent meg. Az egyik ilyen Bill
Kendrick Defendguin programja, amelyben a hési Tix go-
nosz foldonkiviiliek ellen harcol, akik egy békés, pingvinek-
kel benépesiilt bolygot lakdit le akarjak igazni, és szérnyd
pingvinoidokka akarjak valtoztatni. Ezek a foldonkiviiliek,
akik amugy nagyon hasonlitanak az XBill Billjére, a kozos-
ség tagjait repiilS gyilkologépekké alakitjak. Ha egy pingvin
egyszer atalakult pingvinoidda, akkor szdmara t6bbé nincs
remény, le kell 16ni. Még jobb, ha a betolakoddkat pusztit-
juk el, értiik pont is tobb jar (2. dbra).




2. 4bra Marcel Ujabb hajot veszit
el Defendguinezés kézben

A Defendguin oldalon szamos terjesztéshez talalunk eléfor-
ditott binarisokat, valamint a forraskddot is letolthetjiik.

A Defendguin leforditasahoz sziikség van az SDL fejleszt&i
konyvtarakra. Ha a forras mellett donttink, akkor sem kell
semmi bonyolultra szdmitanunk, csak ki kell bontanunk

a csomagot, majd ki kell adnunk a make és a sudo make
install parancsot.

A jaték inditasahoz a defendguin parancsot kell kiadni

— el6tte farasztd, porgds menetre késziiljiink fel. Ha tel-

jes képernyds médban akarunk kiizdeni, hasznaljuk

a -f kapcsol6t.

A legtobb korszerd, azt a bizonyos masik operacids
rendszert hasznalé irodaban soha véget nem érg har-

cot vivnak a virusok ellen. Az dsszes konyvtar és fajl
biztonsagban tartasa a veszélyes betolakod6ktol bizony
kevéssé tlinik jatéknak azoknak, akik ezt a harcot min-
den egyes nap kénytelenek felvenni. Ha egy pillanatra
megéllunk, azonnal rdjoviink, hogy mindez nagyszerd
alapotlet egy jatékhoz — igy gondolta ezt Stephen
Sweeney, a Virus Killer készitGje is. A hattértorténet
annyi, hogy virusok tdmadnak azokon a biztonsagi rése-
ken keresztiil, amelyek ennek a masik operacids rend-
szernek a nativ alkalmazéasaiban talalhatok. Féjljaink ve-
szélyben forognak, és mi vagyunk az egyetlenek, akik
atjat allhatjak a rombolasnak.

A Virus Killert a program weboldalarél, binaris és forras
RPM-ek formajaban tolthetjiik le (14sd a forrasokat).

A Virus Killer szintén SDL alapt, leforditasdhoz sziiksé-
glnk lesz az SDL_image, az SDL_mixer és az SDL_ttf fej-
lesztdi konyvtarakra. Ellendrizziik, hogy gépiinkon

a zziplib és a hozza tartozo fejleszt6i konyvtarak is megta-
lalhatok-e. Ha minden kényvtar a helyére kerilt, a telepi-
tés mar gyerekjaték:

tar -xzvf viruskiller-0.9-1.tar.gz
cd viruskiller-0.9-1

make

sudo make 1install
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3. ébra Virus Killer alatt minden virust el kell pusztitanunk,
miel6tt megsemmisitenék a fajljainkat

Ha jatszani szeretnénk, a viruskiller parancsot kell kiad-
nunk. A program kezd6konyvtarunk tartalma alapjan létre-
hoz egy fajl- és konyvtarlistat, a jaték soran ezek lesznek

a virusok célpontjai. Feladatunk az, hogy kilGjiik az apré
szornyeket, miel6tt barmi kart tehetnének. Fontos, és

a weboldalon 1évé GYK is kiemeli, hogy a program semmi-
ben nem tesz semmilyen kart, hiszen csak egy jaték. Ha
nem birjuk annak latvanyat, hogy pici z6ld szornyecskék
elvonszoljak magukkal a sok ¢rai munkankat képviselS do-
kumentumokat, akkor a kévetkez6 parancesal inditsuk

a programot:

viruskiller +safemode

Ilyenkor a fajl- és konyvtarlista a rendszer /tmp konyvta-
ranak tartalma alapjan jon létre, és nem fogunk éjjel felri-
adni attdl, hogy a z6ld dégok fontos dokumentumokat
hurcolnak el.

Mai kinalatunk utolsé fogasa a Freedroid RPG.

A Johannes Prix és Reinhard Prix gondozasaban készii-
16 Freedroid RPG tetszetds, 3D-s szerepjaték kivalé gra-
fikdval, nagyszeri zenével és hanghatasokkal, jol felépi-
tett képzeletbeli vilaggal. A hattértorténet: valamikor

a nem tal kozeli jovében egy hatalmas, Megasoft nevi
vallalat gyakorlatilag atvette az uralmat a galaxis felett.
A vallalat ezt azzal érte el, hogy erejét kihasznélva

a bolygé minden szamitégépes eszkdzére tréjai viru-
sokat telepitett, még a kormanyzati és a renddrségi
gépekre is. Az emberiség ezzel rabszolgava vélt. Egy
szOornyd programozasi hiba folytan aztan a gépek fel-
lazadtak és atvették az uralmat, igy a dolgok még
rosszabbra fordultak.

Az emberiség egyetlen reménye Tux egyfajta robot

val és lézerkarddal felszerelkezett hstink készen &ll

a gépekkel vivott harcra és a galaxis felszabaditdséara.
Utunk soran a legkiilonfélébb gonosztevékkel és szor-
nyetegekkel kell megkiizdeniink, targyakat, pénzt és
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4. dbra Minden készen 4ll, hogy megkezdjiik Freedroid
RPG kalandjainkat

fegyvereket kell gytjtentiink, valamint sokféle érdekes
karakterrel talalkozhatunk. En példaul sszefutottam

egy Michelangelo nevii szakaccsal, akinek tonkrement

a kedvenc siitje, és ezért dilitium kristalyokra van
sziiksége.

Vajon Tirx tud neki segiteni? Csak tgy tudhatjuk meg, hogy
beszerezziik a Freedroid RPG-t, és végigjatsszuk a torténetet
(lasd a forrasokat). Letoltéskor viszonylag nagy, 60 MB-os
.tar adlloményra szamitsunk. Végiil is, er6sen grafikus a ja-
ték, ami indokolja a méretet. A weboldalrdl forrasokat is le-
tolthetiink, am kar ezekkel veszddni, a legtobb terjesztés-
hez bindris csomagot is taldlunk; én példaul Mandrake alatt
prébaltam ki a jatékot. Ha mégis inkdbb a forrast toltjik le,
a kibontas és a forditds a szokasostdl picit eltéren, 6t Iépés-
ben torténik:

tar -xjvf freedroidrpg-0.9.12.tar.bz2
cd freedroidrpg-0.9.12

./configure

make
su -c “make install”

Ahogy az el6z6 esetekben is, az SDL fejleszt6i konyvta-
rakra most is sziikségiink lesz. Ha a programot OpenGL
tdmogatassal szeretnénk leforditani, akkor az ehhez sziik-
séges csomagokrdl is gondoskodjunk. Ha a forditas és

a telepités véget ért, elkezdhetjiik a kalandozast.

A Freedroid RPG kétféle médon indithato, fiigg6en attol,
hogy OpenGL gyorsitéval rendelkezd rendszeriink van,
vagy a jo oreg 2D gyorsitashoz ragaszkodunk. Ha OpenGL
modot szeretnénk, a freedroidRPG parancsot kell kiad-
nunk (tigyeljink a kis- és nagybettik megkiilonboztetésé-
re), mig az OpenGL nélkiili inditdshoz a freedroidRPG -n
parancsot kell begépelniink.

A jaték inditasakor vélaszthatunk, hogy egy- vagy tobb-
szereplGs jatékot szeretnénk, illetve donthetiink, hogy
meglévé hést toltiink be vagy tjat hozunk 1étre. Ha el6-
szor inditjuk a jatékot, nyilvan 4j hést kell 1étrehoznunk.
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[rjuk be az 4ltalunk kivélasztott nevet, mint példaul
Francois. Nyomjuk le az Entert, és a kaland elkezdddik.
Az els6 alkalommal olvassuk el a képernyén gordiils
bevezeté6t, amely megismertet benniinket a jaték hattér-
torténetével, a billentytikombinacidkkal és az egyéb tud-
nivalokkal. Ez egész csak néhany masodperc; amikor
végeztiink, a kezdéshez kattintsunk.

A 3D vilagban az egér segitségével mozoghatunk.
Kattintsunk héstink elé, 6 pedig kovetni fogja parancsa-
inkat. Az egyes targyakat rdjuk kattintva vehetjiik fel,
tudasunkat és eszkozeinket — példaul a lézerkardot —
pedig a jobb oldali gombbal kattintva vehetjitk haszna-
latba. A képernyd jobb als6 sarkaban harom kor latha-
t6. Az egyikkel karakteriink statisztikait jelenithetjiik
meg, a masikkal a felvett targyak leltarat érhetjiik el,

a harmadikkal pedig varazslatokat és eszkdzoket valaszt-
hatunk ki (ezek bal oldalon, alul jelennek meg). A jaték
soran barmikor lenyomhatjuk az Esc gombot, ekkor
megjelenik a menti, amelybdl a program példaul a gra-
fikara, a hangokra vagy a teljesitményre vonatkozé be-
allitasait tudjuk médositani. Alapesetben a jaték teljes
képernyds médban fut, &m a megfelelS beallitassal ezen
is valtoztathatunk.

Jaték kozben fogadjatok meg egy tandcsomat, mes amis.

A Freedroid — ahogy a tobbi mai jaték is — rendkiviil
konnyen fiiggévé tesz. Hirtelen radobbenhetiink, hogy

az id¢ féktelentil rohan, mikozben jatszunk. Eppen ezért
hivom fel a figyelmetek a mentési lehetdségre. Ha jaték
kozben gy gondoljuk, hogy aludni vagy enni sem értana,
nyomjuk le az Esc gombot, majd a meniibdl valasszuk

a Save Game (Jaték mentése) parancsot. Most mar biztonsa-
gosan kiléphetiink, a legkozelebbi alkalommal a jaték indi-
tasakor valasszuk a Load Existing Hero (Meglévs hés betol-
tése) parancsot.

Mon Dieu, hogy szalad az id6! Eppen csak elkezdtiik, és
maris zaréra van. Latom, talsagosan elfaradtatok a bizton-
sagi kiizdelmek hevében, inkdbb mennétek végre haza.
Semmi gond. Készséges felszolgalom, Francois még kinyit
nektek egy utolsé tiveg bort. Maradék id6tokben talan
Gjabb alkalmat kaptok arra, hogy megvédjétek a vilagot

a virusoktol, a férgektdl, a velejéig romlott nagyvallalatok-
tol és az egyéb ocsmany fenyegetésektdl.

A kovetkezd alkalomig igyunk egymas egészségére,
mes amis! A votre santé!

Bon appétit!
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