A GIMP és a mintazatok

Sorozatunk utolso el6tti részében bemutatom a kilonféle képatalakitd
szlir6ket, tovabba azokat, melyekkel a szerkesztett képtdl fliggetlen

mintazatokat hozhatunk létre.

ost tehét kezdjiik az ismerkedést azokkal a hata-

M sokkal, melyeket a képablakban taldlhaté6 menii
Filters pontjanak Distorts nevd almeniijében
szerepelnek. Itt jegyzem meg, hogy van két olyan billen-
tytikombinacié, amelyeket érdemes megjegyezni a sztir6k
alkalmazasa soran. Az egyik a CTRL+F, mellyel megismé-
telhetjiikk az el6z6 szlirési mtiveletet, a masik pedig

a SHIFT+CTRL+F. Ez utébbival a mentiben val6 barangolast
mellézve Gjra kivalaszthatjuk az el§z§ sztirét és annak
bedllitéablakaban valtoztathatjuk a paramétereket. Az Gj
paraméterek megaddsa utan alkalmazhatjuk ismét a szdrét
vagy elvethetjiik a valtoztatasokat.

A Distorts meniiben olyan hatasokat talalhatunk, melyek-
kel nem egyszertien a képpontokat manipuléljuk, hanem
ezt a tevékenységet elére meghatarozott céllal tessziik.
Ilyen sziir6 példaul az is, amellyel hullamossa tehetjiik

a kép sikjat vagy mozaikokbdl kirakott képet készithetiink
a szerkesztett képbdl.

Vélasszuk ki tehat a kép meniijében a Distorts meniipon-
tot, majd a Blinds hatast. A Blinds alkalmazasaval a képet
elforgathatd, hossziikas sikdarabokra vaghatjuk szét
(mintha egy reluxara festenénk fel). A darabolas mértékét
megadhatjuk a Num Segments cstiszka segitségével, en-
nek legmagasabb értéke 10 lehet. A hatas beallité ablaka-
ban megvaltoztathatjuk a siklapok elrendezését vagyis,
hogy vizszintesen vagy fiiggdlegesen vagjuk a képet

és azt is, hogy milyen mértékben legyenek elforgatva

az egyes siklapok. Az elforgatas mértékét a Displacement
értékkel hatarozhatjuk meg. Amikor ez utébbi értéket
valtoztatjuk, konnyedén megfigyelhetjiik a valtozasokat
az elénézeti ablakban.

A Curve Bend hatassal a kép széleit nytjthatjuk egy gorbe
segitségével. A hatas bedllitasat szolgal6 ablakban az 1-es
képen pirossal keretezett tertileten allithatjuk be, hogy

a megadott gorbe a kép als6 vagy a fels6 széléhez tartozik.
A keretezett tertilet alatti gombok segitségével készithetiink
masolatot vagy titkr6zott masolatot a megadott gorbérdl,
amely igy a kép masik széléhez tartozik majd. Az elénézeti
kép alatti teriileten adhatjuk meg, hogy a két gérbét milyen
mértékben forgatjuk el. Ertelemszeriien ha megadjuk az al-
s0- és a felsd szélekhez tartozo gorbéket, majd elforgatjuk
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1. kép A 'Curve Bend' hatas

Sket kilencven fokkal, akkor az eredmény a jobb- és bal szé-
lekhez tartozik. A hatds megértéséhez tekintsiik meg az 1-es
képet, melyen lathato, hogy a képet egy hullamos feliiletre
feszitettiik fel, igy példaul szélben lebegé zaszlot hozha-
tunk létre. A beéllitasainkat tarolhatjuk késébbi felhasznalas
céljabol a Save gombra kattintva, majd késébb vissza is tolt-
hetjiik az Open gomb hasznélataval.

Az Emboss hatas segitségével 1étrehozhatunk dombormd-
veket a megnyitott kép alapjan. A dombormii lehet egysze-
rd sziirke k6bdl kifaragva vagy lehet tigynevezett érdességi
térkép. Ezt a beallitéablak jobb felss részén talalhatod
Emboss és Bumpmap valasztomezdk kivalasztasaval adhat-
juk meg. Mivel a dombormiiveket altalaban fényben latjuk,
megadhaté a fényforras helyzete is. Az Azimuth a fényfor-
ras vizszintes helyzetét adja meg, a nulla fok a balrél érkezd
fényt jelenti. A masik beéllitasi lehetSség a fliggdleges szog
meghatarozasa. Ertelemszerten a 90 fokos fiiggéleges szog
jelenti a sikra merdlegesen érkez fénysugarakat. Az el6né-
zeti ablakban ebben az esetben is nyomon kovethetjitk

a beallitasok valtoztatasat, igy mindenki eldontheti, hogy
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Vastagitas hatasa

Eredeti kép

Vékonyitas hatasa

2. kép Az oldalszél felhaijtasa alatti réteg

szamara milyen fényforras a leginkabb megfelels. A Depth
cstiszkaval allithatjuk be, hogy milyen mértékben emelke-
dik ki a feliilet a sikbdl. A hatéas alkalmazasakor a GIMP
élkeresést végez, tehat a kiemelkedd teriileteket az élek
mentén hatdrozza meg.

A Mosaic hatas segitségével a képbdl mozaikszert osszealli-
tast készithetiink. A bedllité ablakban meghatarozhatjuk az
egyes darabkdk méretét (Tile Size), a magassagukat (Tile
Height) és a kozottik 1évé hely nagysagat (Tile Spacing).
Az egyes darabkak szabalyossagat a Tile Neatness valtozo
segitségével hatarozhatjuk meg, minél kozelebb esik ez az
érték a maximalis 1-es értékhez, annal szabédlyosabbak
lesznek az egyes mozaikdarabok. A mozaikot kirakhatjuk
négyzetekbdl, hatszogekbdl vagy nyolcszogek és négyzetek
véltakozasabol.

A Pagecurl hatassal a kép egyik sarkat felhajthatjuk,

a GIMP pedig elvégzi a megfelel§ arnyékolast a felhajtott
oldalszél domborulatan és ha kivalasztjuk a Shade under
Curl lehetGséget, akkor a felhajtott szél altal arnyékolt terii-
leten is. Beallithatjuk, hogy melyik oldal mentén hozzuk
létre a felhajtast és azt is, hogy az milyen iranya legyen.
Sajnos a hatas segitségével nem adhat6é meg, hogy csak

a sarkon legyen a hajtas, de mas médszerekkel ezt is elér-
hetjiik. A GIMP készit6i gondoltak arra is, hogy a felhajtott
réteg alatt masok lehetnek, tehat a hatas alkalmazasa utan
az iires teriiletek atlatszoak lesznek. fgy lathatova valik,
amint az a 2-es képen is megfigyelhetd.

A Newsprint hatassal a tébbszinnyomdassal nyomtatott Gj-
sagok szines képein lathato tintafoltokat utdnozhatjuk.

A Cell Size értékkel hatdrozhatjuk meg az egyes tintafolt-
ok méretét, mig a kiilonb6zg szindsszetevdket tartalmazo
rétegek egymashoz viszonyitott elforgatasat a beallito-
ablak kozépsd részén taldlhato értékekkel adhatjuk meg.

A Polar Coords hatéssal a képpontok koordinatai alap-

jan polarkoordinata rendszerre képezhetjiik le a szer-
kesztett képet.
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3. kép Vastagitas és vékonyitas

A Ripple hatas egy egyenes vonalban terjed6 hullam segitsé-
gével atalakitja a kép sikjat a hullamos feliiletté. A beallitasok
kozott megadhatjuk a hullimhosszt és az amplitadot, és a fa-
zis véltoztatdsaval animaciés képkockakat is készithetiink.

A Waves hatés az el6z6h6z hasonléan hullamos feltletté
alakitja a sikot, de itt koncentrikus koérokként jelennek meg
a hullamok. Ennél a hatasnal megadhatjuk, hogy a feliilet
tiikr6z6dé legyen, vagyis az egyes hullamokon titkr6z6djon
a kornyezetiik.

A Shift hatas hasznaélataval kép sorait eltolhatjuk a meg-
adott mértékben jobbra és balra vagy felfelé és lefelé. fgy
létrehozhatunk példédul zajos képet, mint amikor nem tart-
juk megfelel§ stabilitassal a fényképezSgépet és a kép kissé
elmosédott lesz.

A Value Propagate hatas egy egyszerti matematikai mdvele-
ten alapul, melyet a digitalis képfeldolgozasban is gyakran
hasznalunk. A képpontok kérnyezetébdl kivalasztjuk a ma-
ximalis értéket (Propagate Mode — More Black) vagy a legki-
sebb értéket (Propagate Mode — More White). Igy elérhetjiik,
hogy a képen szerepl( kis feliiletii részletek nagyobbak le-
gyenek vagy még kisebbekké valjanak. A digitalis képfel-
dolgozasban ezt a miiveletet vastagitasnak és vékonyitas-
nak nevezziik. A beallitasok ablakdban a jobb als6 részen
valaszthatjuk ki azokat a szomszédos képpontokat, melye-
ket a sztir6 alkalmazasakor a GIMP figyelembe vesz.
Amennyiben csak egy irdnyhoz tartozé szomszédokat
adunk meg (példaul fent és lent) akkor a hatés csak ebben
a meghatarozott irdnyban érvényestil.

A Video hatas alkalmas arra, hogy példaul a szamitogéppel
szamitott képeinket valésaghtivé tegyiik. Koéztudott, hogy
az anal6g videdlejatszo rendszerek zajos mikodéstiek. Hia-
ba szamitjuk ki digitalis médon, tokéletes pontossaggal az
animaci6 képkockait, egy id6 utan az analég taroldeszkozo-
kon (pl. videokazetta) zajossa valnak a felvételek. Ezt a ha-
tast utdnozhatjuk az emlitett sztir6vel, mégpedig tobbféle
modon is. Meghatdrozhatunk fiiggbleges csikozast, ferde




4. kép A kész filmszalag

csikozast és még szamtalan mas zajhatést is készithetiink

a Video szir6 segitségével. A Whirl & Pinch sziirGvel a ké-
pet kozéppontja kortil, a sikjara merdleges tengely mentén
forgathatjuk, csavarhatjuk. Animacids lehet§ségként hasz-
nélva ezt a sztirét, 1étrehozhatunk példaul jobbra-balra
délé, csavarodé (tancold) alakokat.

A Wind sztirGvel, mint a neve is mutatja szélfivas hatasat
utdnozhatjuk. A beéllitéablak bal szélén meghatarozhato,
hogy sz€Irél vagy valami erGteljesebb hatasrol szeretnénk
képet alkotni. A szél-hatés tulajdonképpen egy elmosast
jelent a megadott irdnyba, mig az erSteljesebb hatés esetén
a képsorok eltolasat lathatjuk.

Tehat ez a néhany hatas alkalmas kiilonféle latvanyos képek
létrehozésara, de természetesen a GIMP maga is képes kii-
lonféle képek és mintazatok elGallitasara a megfelels beépii-
16 modulok telepitése utan. Szerencsére nem kell sokat baj-
16dni a modulok telepitésével, hiszen napjainkban a GIMP
csomag részét képezik a kovetkez§ bekezdésekben bemuta-
tasra keriil6 hatasok és képalkotasra alkalmas programré-
szek. Tekintsiik at a fontosabb modulokat a szerkesztett kép
meniijében a Filters — Render meniipontokat kivalasztva.

A Clouds almeniiben kétféle felh&zet készitésére alkalmas
meniipontot taldlunk. Az elsé a plazma, melyrdl az el6z6
szamban b&vebb informéacidk taldlhatd, a masodik pedig

a Solid Noise valtozat, amely egy egyszertibb algoritmus
hasznalataval éri el a felh6zet vagy domborzat készitésére
alkalmas kép eldallitasat.

A Pattern almenti szintén tobbféle kép elkészitésére ad le-
het&séget. A Checkerboard segitségével létrehozhatunk egy-
szerd négyzetracsos mintazatot, amely alapallapotban feke-
te-fehér négyzetek valtakozasabdl all. A kép elkészitése
utan a mar ismertetett modszerekkel szinezetet adhatunk

a mintazatnak. Ilyen médszer lehet példaul a szin szerinti
kivélasztas utan alkalmazott fest6vodor, amivel kifestjiik

az egyik szint, majd a kivalasztas megforditasaval és masik
szinnel torténd kitoltéssel a masik szint is atalakitjuk.

A Grid hatés segitségével szabalyos rdcs-vonalat rajzolha-
tunk a képre vagy a kivalasztott rétegre.

A Jigsaw sziir6 alkalmas példdul arra, hogy gyerme-
kiinknek meglepetést szerezziink, hiszen akar kedvenc
képét is kirakosjatékka alakithatjuk. A sztirs beallitdsara
szolgalé parbeszédablakban megadhatjuk, hogy vizszin-
tesen és fliggllegesen mennyi részre daraboljuk a képet,
megvalaszthatjuk, hogy az egyes darabok szabalyos négy-
sz0gbdl alakuljanak-e ki vagy lekerekitett négyszogletes
alakzatokbdl és meghatarozhatjuk azt is, hogy milyen
mértékd legyen a lekerekitést. Ez utébbi két hatas alkal-
mazasa el6tt érdemes Gj réteget 1étrehozni a szerkesztés
alatt 4ll6 képen, mert a sziir6k az aktiv rétegen dolgoz-
nak és igy feliilirjak annak tartalmat. Szerencsére a GIMP
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alkotdi itt is gondoltak az atlatszésagra, tehat a racs-vo-
nalak és a kirakésjaték darabok nem takarjak el a képet.

A Maze hatas segitségével labirintusokat készithetiink. Ami-
kor késziil legtijabb jatékunk még nem feltétleniil kell napo-
kat tolteni a tényleges labirintus megtervezésével és elkészi-
tésével, alkalmazhatjuk akdr a GIMP emlitett funkci6jat és
a gyorsan elkészitett labirintuson tesztelhetjiik a progra-
munk grafikai megjelenitését vagy iranyithat6sagat.

A Qbist kulonféle kubista stilusban késziilt képek dnmiiko-
dé alkotasara hasznalhat6. Ismét felmertil ugyan a kérdés,
hogy mi a megfeleltetési lehetdség az alkotas és a gombokra
kattintgatas kozott, és ismét nem tudom megfogalmazni,
mindenesetre a GIMP programozéi gondoltak a kénnyd
‘alkotas’ lehet&ségére. Talan gyakorlati haszna olyan esetek-
ben lehet ennek a hatdsnak, amikor valamilyen mintazatot
készitiink és kiinduldsul a kubista alkotasokat valasztjuk.

A Sinus sztrGvel kiilonféle szinusz fuiggvények alapjan el6-
allithaté mintazatokat készithetiink. Latvanyos hatasokat
érhetiink el, példaul 1étrehozhatunk egyszerti domborzati
térképet vagy vizfelillethez a harom dimenziés modellezd-
programhoz titkroz&dési térképet.

Igen érdekes lehet&séget taldlunk a sztirSk kozott,

a Combine almentiben. Toltstink be tetszéleges szam,
azonos méretd képet és valasszuk ki a Film... mentipontot.
A mentipont kivélasztasakor megjelenik egy parbeszéd-
ablak, melyben kivalaszthatjuk a film elkészitéséhez fel-
hasznaland6 képkockédkat, meghatarozhatjuk, milyen
bettikészlettel kivanjuk a feliratokat elkésziteni a filmsza-
lagon és az Advanced filre kattintva megadhatjuk a film-
szalag szélén elhelyezkedd lyukak méretét és egymas ko-
zOtti tdvolsagat is. Amikor minden beéllitdst megadtunk
létrehozhatjuk els6 , digitalis filmiinket”. Gyakorlati
haszna akkor lehet ennek a hatdsnak, amikor példaul egy
animacié képkockait szeretnénk egyszertien és pontosan
egymads mellé elhelyezni.

Korabbi ismereteink alapjan eddig ha a GIMP-pel dolgoz-
tunk, létrehoztunk egy megfelel6 méreti iires képet és

a masolas-beillesztés miiveletekkel szépen elhelyeztiik az
egyes képeket. Most azonban elegendé megadni a megfele-
16 képeket, felvenni 6ket a listinkba majd a GIMP elkésziti
a filmszalagot. A felesleges részek (példaul a lyukak és

a szalag széle) levagasa utan taroljuk a szalagot és konnye-
dén felhasznalhatjuk jatékunkban vagy mas teriileten.

A sorozat utolsé el6tti részében tehat befejeztiik a fonto-
sabb sztirék targyalasat, idaig pedig aki nyomon kovette

a sorozat egyes darabjait, képet kaphatott a GIMP kiterjedt
képességeirdl és reményeim szerint munkéaja vagy otthoni
elfoglaltsaga soran sikerrel alkalmazta az ismereteket.

Az utolsé rész egy Osszetett feladat teljes megoldasa lesz,
nevezetesen konyvboritot készitiink a GIMP segitségével.
Addig azonban kellemes alkotast kivanva biicstizom és
elektronikus levélben tovabbra is legjobb tudasom szerint
szivesen valaszolok a felmeriil§ kérdésekre.

Fébidn Zoltan (dzooli@freemail.hu)

26 éves, jelenleg oktatéként dolgozik, szabad-
idejében szivesen foglalkozik Blenderrel,
programozassal és elektronikai tervezéssel.
Szereti a természetet, tUrdzast, Uszast és

a kellemes barati tarsasagot.
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