E

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Egy igazi orokzold: Fallout

Talan mindenki emlékszik a nagy klasszikusra, a Falloutra. Anno, mikor megjelent,
stilust teremtett, és grafikaja — ha nem is volt a kor cslcsa —, nem hagyott kivan-
nivalét maga utan. Jatékmenete, stilusa pedig garantalta, hogy egykénnyen ne
lehessen végigjatszani, igy semmiképpen sem eshetett korunk (sajnos) altalanos

~eldobod ugyis, csak vedd meg toltink” kategériajaba.

jaték a régi motorosok
szamara jol ismert, talan
csak az tjabb jatékosgenera-

ciénak jelent tjdonsagot. Maga

a program alapmtinek szdmit min-
den jatékos, és azon beliil is a szerep-
jatékosok szamara. Mondhatnam,
kotelezS darab.

Nem csoda hat, ha felcsillant a sze-
mem, amikor meglattam, hogy életre
kelthetd Linux alatt is. gy hat semmi
sem tarthatott vissza attél, hogy le-
toltsem a telepit6t, és nosztalgiazzam
Kicsit.

Azokrdl az id6krél, amikor még

a jatékot a jaték adta el, és nem

a marketing, amikor még nem vol-
tak masolasvédelmek, és nem fenye-
gettek meg nyiltan tizenéves gyere-
keket a gyartok.

A héskor kiemelkedd darabjaval van
hat dolgunk.

A jatékmenet

A jatékmenet és a torténet jol ismert,
de fussuk at kicsit, hatha valaki nem
ismeri még a programot. A torténet
az emberi civilizacié pusztuldsa

utan jatszédik, ahol kis elszigetelt
csoportok élnek elzarva a fold alatti
eréditményekben. Ebben a vilagban
élet-halal harc folyik mindenért, ami
elésegitheti az életben maradast,
vagy a kozosségek fenntartasat. llyen
a l6szer, a fegyver, a gyogyszerek és
az lizemanyag.

Héstink kénytelen elindulni a hossza
atra, ki, a sugarfert6zott, pokoli
vilagba, ahol banditak, mutansok, és
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mindenféle szornyeteg les ra. Termé-
szetesen mindezt gyengén felfegy-
verezve, rendkiviil alacsony szinten
teszi. Az egyik cél a kiildetés teljesi-
tése, a masik viszont hatarozottan
az életben maradas.

Ez ugyanis szintén nem egyszerd
feladat, igaz, nem is bosszantéan
nehéz a jaték.

A jatékmenet viszont korantsem egy-
hangt, és nem is valik azza, ellentét-
ben az Unreal-lel. A harcrendszer
ugyan kicsit egyszertire, de érdekesre
sikeredett.

A jatékban megtalalhato szerepjaték-
elemek azonban manapsag mar ko-
rantsem korszertiek. Amikor ugyanis
a jaték késziilt, még nem létezett

a D&D3 rendszere, tébbek kozott ez

a program is nagymértékben hozzaja-
rult ahhoz, hogy manapsag ilyesmik
létezhessenek. Inkabb a hangulat az,
ami vissza-visszavonzza a jatékost

a jové eme senkifoldjére, hogy jra,
és tjra kiizdhessen a talélésért.

Ez a hangulat viszont tokéletes.

A készitSk rendkiviil jol eltalaltak

a hatart, hogy mennyire legyen az
atmoszféra komor és félelmetes, de
ne csiiggesztd.

Féleg, hogy az alaphangot egy kivalo
intro adja meg, amelyet, gy gondo-
lom, nem artana egy-két politikusnak
is megnéznie, hatha elgondolkodna
az emberiség jovdjét illetGen.

A feketehumor is 1épten-nyomon
visszakoszon, igy garantalt, hogy
sosem unatkozunk.



Hangok, grafika, gépigény

A program kiaddsakor még nem volt
nagyon elterjedt a 3D megjelenités,
féleg ebben a mdfajban. A 3D el6szor
az FPS-ben kezdett héditani és lett

a Quake utdn de facto szabvanymegje-
lenités. Sok idének kellett azonban
eltelnie ahhoz, hogy ez elterjedjen,

és megvesse a labat a stratégiai és az
RPG jatékokban. Ezért a Fallout nem
is hasznal 3D-t, igy egy régebbi,

3D kartya nélkiili gépen is remekiil
futtathato.

Koranak és az akkori technolégianak
koszonhetben a gépigény sem magas.
Az én Duron 800 Mhz-es gépemen

a WineX ellenére egy pillanatnyit sem
zokkent, tokéletesen futott. A pro-
cesszor az, ami fontos. Mindez talan
koszonhetS annak is, hogy program
szempontjabdl is alapos munkat vé-
geztek a készitdk, igy minimélis az
ilyen hibdk szama.

Mindezt azért emlitem meg, mert
érthetetlen szamomra, hogy komoly
vilagcégek hogy nem képesek agy
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megcsinalni egy programot, hogy he-
lyenként ne akadjon, vagy az intro

ne szaggasson be.

Az ok biztosan nem a gépigényben
keresendd, hisz olykor tobb éves
jatékoknal lathato, egy mai, korszerd
vason.

A grafika tehat nem 3D, ennek elle-
nére tetszetGs. Teljesen atlathato

a jatéktér, nincsenek zavaro elemek,
és egy Ora jaték utan a kezelhetSség
is teljesen a helyére billen (igaz,

hogy addig viszont minden baja van
a jatékosnak).

A hangulatot fokozé hangok viszont
annal érdekesebbek. Teljesen ,lefedik”
a jatékot. A zene kellemes, és olykor
hatarozottan adrenalinemeld, a han-
gok mai fiillel mar kicsit porosnak
hatnak, de ettdl fiiggetlentil teljesen
rendben vannak.

Kiemelendé itt, hogy ez a jaték kertili
az élesebb hangokat, igy sosem ijeszti
meg a jatékost, és hosszt jaték utan
sem lesz kellemetlen hallgatni.
(Bizony el6fordul, hogy egy-két jaték-

ban olyan hangot adnak a snipernek,
ami mindossze egy elviselhetetlen
éles csattanasbol all. Tiz 16vés utan
megprobaltam meglenni nélkiile.)

A telepités

Ez a jaték is, mint (sajnos) annyi ma-
sik, csak emulatorral hajlandé futni.
Igy a Fallout is csak WineX-el indul,
ennek megléte tehat kotelezd.

A WineX elérhet6

a 2 http/www.transgaming.com
oldalon.

Ha ez megvan, akkor semmi akadalya,
hogy telepitsiik a programot. Ehhez
kell a telepitd,

(@ http://liflg.sourceforge.net/), és

a gyari CD lemez. Figyelem, ez a te-
lepitd is egy Osszedrétozott WineX-es
binaris, amelyet a loki altal fejlesztett
game installer motor rak fel a gépre.
Igy az automount probléma tovabbra
is fennallhat (azért kell kikapcsolni,
mert egyébként nem latja a CD-t).
Természetesen rendszergazdaként
hajtsuk végre a telepitést. Ha ez is
megvan, akkor gyakorlatilag semmi
akadalya sincsen a jatéknak. Mint

a DeusEx esetében tapasztalhattuk,

a fejleszték kivalo munkat végeztek.
Egy telepitett teljes értéki WineX
megléte esetén, gyakorlatilag azonnal
futdsra kész a telepitett jaték, minden-
féle beallitas nélkiil. Aki a WineX-szel
mar probalkozott, az tudja, hogy

ez nagy sz0.)

Ezért a telepitést merem kezdSknek
is ajanlani, hisz a jaték problémamen-
tesen felkertiil a lemezre, és fut.

Most mér mindnyéjan élvezhetjiik

a Fallout komor, kemény, de csoda-
latos vilagat, és bekalandozhatjuk
Linuxon is ezt a vilagot.

Tovébbi kellemes jatékot kivanok
ezzel az 6rok klasszikussal. A kovetke-
z6 honapban egy igazi csemegét
vesziink szemiigyre, a Jedi knightII:
Jedi Outcast-ot.

Dancsok ,strogg” Zoltén
(strogg@mail.tvnet.hu)
Jelenleg technikai szer-
kesztéként dolgozik a
BME-OMIKK-nél, ahol oktat

) is. Emellett egyetemi
képzésben vesz részt, programozé matema-
tikus szakon. Négy éve foglalkozik Linuxszal.
Szabadidejében operacids rendszereket
gylijt és weblapot vezet.
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