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A Perl/Tk

Kolcsdndzz felhasznaldbarat kilsét a mar megirt, hatékonyan muikoédo

Perl parancsallomanyaidnak!

Linuxvilag hidséges olvasdi biztosan emlékeznek
A még arra, amikor sajat IRC-botot irtunk, vagy ami-

kor elkészitettiik 6nallé web pokunkat, hogy azzal
gytjtsiik be az informacidkat a vilaghalordl. Ezeket a fel-
adatokat azért Perlben oldottuk meg, mert a hdl6zatkezelés,
és a vele jaro szovegfeldolgozasi feladatok ezen a nyelven
ttinhetnek a legegyszertibbnek. A Perl kiilénlegesen rugal-
mas és ennek koszonhetSen szamos feladatra kittinden al-
kalmazhatd. Biztosan felttint, hogy eddigi cikkeimben
ugyan sz0 volt szovegfeldolgozasrol, konyvtarkezelésrdl,
TCP/IP programozasrél, de sosem késziilt valodi felhaszna-
16i felilet programjainkhoz. Csak alapvetd be- és kimeneti
modszereket hasznaltunk, melyekkel parancssorhoz szokott
szemmel egész jol el lehetett igazodni az alkalmazasok
hasznalataban. Am mindig gondolni kell arra a felhasznald-
ra is, aki el@szor 1l a monitor el6tt, és altalaban a grafikus
felhasznaloi feltiletekért (GUI) rajong. Képes erre a Perl?
A valasz természetesen: igen. A Tk-rél van sz9, melyet ere-
detileg a Tcl nevii parancsnyelvhez készitettek el. Késébb
azonban egy Perl modul formajaban mar ebbdl a nyelvbdl
is elérhetévé vélt ez a remek eszkoztar. MindenekelGtt sze-
rezd be ezt a modult a CPAN oldalarol
(@ http://www.cpan.org). Tébb mint valészind, hogy ter-
jesztésed is tartalmazza csomag formdjaban, ekkor elég ezt
telepitened. Debian alatt a per1-tk csomagra van sziiksé-
ged, amely tartalmaz egy elég jo leirast is. A Tk.pm egy ob-
jektumkozponti feltilettel all a rendelkezéstinkre. Latni
fogjuk, hogy a grafikus programozas minddssze kiilonféle
osztalyokbdl torténd példanyositasokboél fog allni. Ha még
nem barétkoztal meg az objektumkoézponta programozas-
sal, feltétlentil olvasd el a perlboot (1) sugdoldalt, e nélkiil
ugyanis nem fogod tudni alkalmazni az itt bemutatasra ke-
riil6 médszereket. Vagjunk bele! Els¢ 1épésként hozzunk
létre egy ablakot. fme a kéd:
#!/usr/bin/perl -w

use strict;
use Tk;

my $main_win = Mainwindow -> new ();
$main_win -> title ("Hello vilag!™);

MainLoop Q;
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Bemelegitésként nézziik at sorrdl sorra, mit is csinal ez

a program. Az elsé sor minddssze arra szolgal, hogy a pa-
rancshéjnak meghatérozzuk a parancsallomanyunkat fel-
neki egy tovabbi kapcsol6t is, mellyel arra utasitjuk az értel-
mezG&t, hogy a futtatas soran a figyelmeztetéseket is jelenit-
se meg, ne kizarélag a hibaiizeneteket. A kovetkez§ sor

a szigoru feldolgozast kapcsolja be. Ha nem tudod, mi ez,
és jo Perl programot akarsz irni, jobb, ha mindig hasznélod.
A harmadik sorban pedig a fentebb mar emlegetett Tk mo-
dult vessziik hasznélatba. Ezutan létrehozunk egy 1j skalar
valtoz6t, $main_win néven. A my, vagy Tocal kulcsszéval
torténd valtozébevezetés szigora modban kotelezs. A két
kulcsszé a valtozo lathatésagaban tesz kiilonbséget, &m erre
itt nem térnék ki. Uj véaltozénknak azonnal értéket is
adunk. Jelen esetben a Mainwindow osztaly new nevi
konstruktorat hivjuk meg, mely egy objektummal tér
vissza. Ezt csak azért hangstlyoztam, mert Perlben nincs
megkotés egy osztaly konstruktorara vonatkozodlag, ezért
hivhatnak masképp is. Annak, hogy a neve new, megvan vi-
szont az az elénye, hogy egy mar mas programozasi nyel-
vekbdl is ismerds formaban is példanyosithatunk:

my $main_win = new Mainwindow;

Visszatérve a példara, a kovetkezd sorban Gjonnan létre-
hozott objektumunk egy tagfiiggvényét hivjuk meg.

A title ) egy sztringet var, és segitségével az ablak cimét
moédosithatjuk. Az utolsé sorban torténd fliggvényhivas
inditja el az eseményciklust. Ez 1ényegében egy végtelen
ciklus, amely a kiillonboz6 vezérlSk (widget) eseményeinek
lekezeléséért felelés. Ne ijedj meg, ha elsére nem érted,

a példak vilagossa fogjak tenni ennek a rejtélyes fiigg-
vényhivasnak a mibenlétét. A lényeg, hogy az ablak e
nélkiil a sor nélkiil nem jelent volna meg. Tovabba az ese-
ményciklus végtelen tulajdonsaga miatt az ablak mindad-
dig €l (és fut a program), amig az ablakkezel6n keresztiil
be nem zarjuk.

Miutan létrehoztuk elsd ablakunkat, semmi sem allithat
meg benniinket, hogy vezérlket pakoljuk r4. Ime:
#!/usr/bin/perl -w

use strict;
use Tk;



Hella vilag!

Kilép

Szia! Szia, Béla!

Hello

Hell vit!

my $main = new Mainwindow;
$main -> title ("Hello™);

my $1abel = $main -> Label (
-text => "Hello6 vilag!",
-width => 25,
-height => 3

s

$1abel -> pack;
MainLoop;

A Tk eszkozkészletben szamos vezérld all rendelkezésiink-
re. Ilyenek a gomb, jelolénégyzet, rddiégomb, menti, va-
szon, és még sok mas. A cimke (label) vezérls egy kdzonsé-
ges, a felhaszndlo altal csak olvashat6 szovegmezds. Mint
minden vezérlének, ennek is vannak tulajdonsagai. Ezek

a tulajdonsagok mar a vezérl létrehozasakor kaphatnak

www.linuxvilag.hu

kezdeti értéket, de vannak alapértelmezett beallitasok is.
Altalaban igaz, hogy a vezérl6rél a Tk: :vezérlé_neve
(3pm) stigooldalon kaphatunk egy teljes leirast.

A hatodik sorban hozzuk létre az Gj cimkét. Lathato, hogy
ehhez minddssze a féablak objektuméanak a megfeleld
tagfiiggvényét kell meghivnunk, és ez visszaadja az Gj cim-
keobjektumot. A Label tagfiiggvény egy asszociativ toémbot
var paraméterként. Ez egy kulcs-érték parokbdl all6 lista,
masként fogalmazva egy olyan tomb, ami karakterlancok-
kal van indexelve. Mi itt egy névtelen tombot adunk at

a fuggvénynek. A kulcsok rendre egy kotdjellel kezdédnek,
jelezve, hogy beallitasokrél van sz6, am ezek a kotdjelek bi-
zonyos Tk véltozatokban elhagyhaték. Nagyon fontos,
hogy a kulcsok és értékek kozott => all és nem ->!

A kovetkezd sor nagyon fontos. E nélkiil a cimke meg sem
jelenik az ablakban, hiaba hoztuk létre az objektumot. A ve-
zérlGobjektum ugyanis a létrehozas pillanataban fiiggetlen
az ablaktdl, annak ellenére, hogy a féablak tagfiggvényével
hivtuk életre. Sziikség van egy geometriakezelGre, amely
felpakolja a vezérl6t az ablakra. Szdmos geometriakezel§ 1é-
tezik, mi most a legegyszertibbet hasznaljuk, a pack ()
fiiggvényt. Ezt nem szabad 6sszetéveszteni a szabvanyos
Perl kényvtarban taldlhaté pack () fiiggvénnyel. Ez a ve-
zérlGobjektum tagfiiggvénye. Segitségével nagyon egysze-
rdien, a mar meglévs elemekhez képest a négy iranyban
barhova rakhatunk egy aj vezérl6t. Paraméterek nélkili hi-
vaskor folyamatosan egymas ala pakol.

Nem élet az élet gomb nélkiil. fme:

#!/usr/bin/perl -w

use strict;
use Tk;

my $main = new Mainwindow (
-borderwidth => 15
)3

$main -> title ("Gombdc");

$main -> Label (
-text => "Hello6 vilag!",
-foreground => "blue",

-width => 30,
-height => 5
) -> pack;

$main -> Button (
-text => "Kilép",
-width => 10,
-height = 2,
-command => \&exit
) -> pack;

MainLoop;

Szamos tjdonsagot fedezhetiink fel a mar megismert ele-
mek hasznélataban is. Mint lathatod, a f6ablak objektum
létrehozasakor is at lehet adni bizonyos paramétereket

a konstruktornak. Itt az ablak belsé szegélyének vastagsa-
gat adtuk meg képpontokban. Ennek a beallitasnak az alap-
értelmezés szerinti értéke nulla. A félreértések elkeriilése

2004. szeptember B

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

végett, ez nem az ablakkezeld éltal szolgaltatott ablakkeret!
Ez az a szegély, ami korbeveszi az dsszes altalunk felpakolt
vezérl6t az ablakban. A cimkeobjektumot létrehozzuk, am
egy valtozoénak sem adjuk értékiil. Ez akkor nem gond, ha
a programunkban késébb sehol sem akarunk hivatkozni
erre a vezérl6re. Ha példdul késébb médositani szeretnénk
a szoveget, akkor ezzel a konnyelmdséggel nem élhetiink.
Ebben az esetben viszont elég arrél gondoskodni, hogy az
objektum geometriakezel6jét meghivjuk, ezt pedig a fent
lathaté médszerrel megtehetjiik. Kurta megoldasunknak
nem latjuk karat, mert a -> operator balrél jobbra értékels-
dik ki. Megadtuk tovabba a cimke -foreground beallitdsa-
ban a szoveg szinét. A gomb létrehozésa ezek utdn mar
gyerekjaték. Itt is egy névtelen gombot hozunk létre, és
meghivjuk ra a pack ()-et. Ertelemszeriien a -text a gom-
bon olvashaté szoveget jelenti. Erdekes tjdonsag a
-command. Ez egy olyan beallitds, amelynek egy fiiggvény
cimét kell adni. Egy valtozé cimét a \ operatorral képezziik,
a & pedig a fiiggvénytipust jel6li. A gombra torténd kattin-
tas hatasara meghivasra kertil a megadott fiiggvény.

A MainLoop tehat az ablak kirajzolasa utan folyamatosan
var a gomb megnyomadsdra, és az eseményt kivalté kattin-
tast kovetéen meghivja a -command fliggvényét.

J6jjon végre egy igazi példa.

#!/usr/bin/perl -w

use strict;
use Tk;

my $main = new Mainwindow (
-title => "Hello",
-borderwidth => 15

J;

my $framel = $main -> Frame ( -borderwidth =>
=15 );

$framel -> Label (
-text => "Nevem",
-width => 10,
-height => 1,
) —> pack ( -side => "Teft" );

my $name;

$framel -> Entry (
-textvariable => \$name,
-width => 20,
-validate => "key",
-validatecommand => \&editentry
) -> pack ( -side => "right" );

$framel -> pack;

my $frame2 = $main -> Frame ( -borderwidth =>

=15 );
$frame2 -> Button (

-text => "Szial!",
-width => 10,
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-height => 2,
-command => \&printhello
) -> pack ( -side => "left" );

my $1abel;
$frame2 -> Label (
-textvariable => \$label,
-foreground => "blue",
-width => 30,
-height => 1
) -> pack ( -side => "right" );

$frame2 -> pack;

my $quit = $main -> Button (
-text => "Kilép",
-width => 10,
-height => 1
) -> pack;
$quit -> bind ("<Button-1>", sub { exit; });

MainLoop;

sub printhello {
my $hello = "szia";
if (defined $name and "" ne $name) {
$hello .= ", " . S$name;
}
$hello .=
$1abel = $hello;

sub editentry {
$label = "";
return 1;

Az els6 valtoztatas az, hogy milyen médon adtuk meg a f6-
ablak cimét. Eddig az objektum title () tagfiiggvényét
hasznaltuk, most attértiink a kezdetiérték-adasra. A masodik
a keretek haszndlata. A keret feladata egységbe foglalni a ve-
zérlGket. Ez el6ny0s lehet nekiink, a programozonak, hiszen
logikai egységekre bonthatjuk a vezérlGelemeket. Elényos
lehet a felhasznalonak, mert ha lathatova tessziik a keret
szélét, azzal attekinthetSbbé tessziik a feliiletet. Tovabba elG-
nyos lehet a vezérldk elhelyezésekor. Most ez utébbi miatt
alkalmazzuk a kereteket, mivel a pack () nem tual okos. Elsé
megkozelitésben nyugodtan gondolhatsz tgy a keretekre,
mint kisebb ablakokra a fGablakon beliil, hiszen nem masok,
mint vezérlGtarolok. Ez a program egy nevet kér be, majd
kiirja. Ugy épitjiik fel az ablakunkat, hogy lesz két keretiink
egymas alatt, és egy kilépés gomb legalul. A felsé keretben
egymas mellett van egy cimke, és egy szovegbeviteli mezd.
A cimke természetesen utal arra, hogy mit kell beirni a me-
z6be. Az alsé keretben pedig van egy gomb, és egy madsik
cimke. A gomb megnyomasara a cimkében megjelenik egy
udvozlgszoveg, azzal a névvel, amely a felsé keretbeli bevi-
teli mezSben szerepel. Mivel a keret olyasmi, mint egy ki-
sebb ablak, tigy is kell hasznélni, mint egy ablakot. Létreho-
zasakor megadhatjuk a keret vastagsdgat a -borderwidth




beallitas segitségével csak Ggy, mint a fGablak esetében.

A kereten beliil elhelyezésre kertil§ vezérlGket természete-
sen a keretobjektum tagfiiggvényeivel kell 1étrehozni. Ezért
dolgoztunk a fenti példaban $framel, illetve $frame2 objek-
tumok fiiggvényeivel. Tovabba nem elég az egyes vezérl6k-
re meghivni a pack () fiiggvényt, a vezérl kipakolasa utan
az egész keretre is ugyantgy meg kell hivni. A kévetkezd
meglepetés egy szovegbeviteli mezd formajaban érhet. A be-
viteli vezérl6 (entry) egysoros, felhasznal¢ altal szerkeszt-
hetd szoveges mezS. Hasonld beallitdsai vannak, mint a cim-
kének, &m mivel egysoros, nincs -height beallitasa.

A -textvariable dltal megadhaté egy valtozé cime, mely
mindig a mezd pillanatnyi értékét fogja tartalmazni, feliilira-
sa pedig a mezG szerkesztésével egyenértékd. Am a leiras
szerint bizonyos esetekben nem javallott irni ezt a valtozot.
A -validate segitségével megadhaté egy, a mezé szerkesz-
tésével kapcsolatos esemény, amely bekovetkezésekor a -
validatecommand éltal tarolt fliggvény meghivasra kertl. Ha
ez utébbi fiiggvény igazat ad vissza, a szerkesztés végbe-
megy, ha hamisat, akkor nem. Ezzel szerkesztés kozben kop-
pinthatunk a felhasznal¢ orrara, ha példaul egy csak szamo-
kat var6 mezdébe bettiket potyogne. Itt csak arra hasznaljuk
ezt a lehet8séget, hogy toroljitk az tidvozI§ tizenetet, ha

a felhasznal6 szerkeszti a nevet.

Azt, hogy az alsé keretben szerepld cimkénkben mindig

a helyes 1idv6zI§ tizenet szerepeljen, egy gombhoz rendelt
fuggvénnyel oldjuk meg. A fiiggvényiink neve printhello
Q. Tovabba hasznalunk egy segédvaltozot, melyet a
-textvariable segitségével hozzarendeliink a cimkéhez.

Dobbanto

A cimke elGszor nem tartalmaz semmit, hiszen az objektum
létrehozasakor nem adtunk meg alapértéket. El6szor akkor
kaphat értéket, amikor a felhasznal6 a Szia! feliratti gombra
kattint. Ekkor meghivasra keriil a printhel71o, amely, miu-
tan ellendrizte, hogy a felsd beviteli mez&ben szerepel-e
adat, a segédvaltozonak értékiil adja a megfelel§ karakter-
lancot. A kilépést egy kicsit furcsan oldottam meg. Nem
hasznéltam a gomb -command beallitasat, ehelyett meghiv-
tam a bind () tagfiggvényt. Utobbi szintén eseményekhez
rendel fiiggvényeket, am sokkal altalanosabb. Kiilonb6zd
egérgombokhoz, egyszeres- és kétszeres kattintashoz, bil-
lentytikombinaciokhoz mas- és mas fliggvényeket rendel-
hetiink. Itt az eredmény ugyanaz, mintha a -command-ot
hasznaltam volna, am szerettem volna bemutatni, hogyan
mtkddik a bind (). Els6 paraméterként meg kell adni az
eseményt. Ez <> jelek kozotti egyszerti események sorozata
is lehet (gondolj az Emacs-ra). A Button-1 a bal egérgomb
(ezt jelenti az 1-es) egyszeri megnyomasat jelenti. Masodik
paramétere pedig az a fliggvény, amelyet az esemény kival-
tasakor meg kell hivni.

Rengeteg dolgot hallgattam el, amiért bocsanatot kérek,

de sajnos a helysziike nagy tar. Ajanlom figyelmedbe Steve
Lidie, Nancy Walsh: Mastering Perl/Tk cimd konyvét, ami
egy nagyon jol hasznalhato leirs. Az emlitett stgéoldalak
pedig toménytelen informaciéval szolgédlnak az egyes ob-
jektum tagfiiggvényeinek paraméterezésérdl.

Fiilop Baldzs
admin@guardware.com
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