Jatekos pingvinek

Aki jatékok futtatasara kivanja hasznalni linuxos gépét,

néhany j6 otletet merithet Zoltan cikkébdl.

incs mas hatra, mint megkoronazni az eddigi mun-
kankat, és a szérakozast is el6térbe helyezni egy ki-
csit. A j6 munka gytimolcseként, és befejezésként

épitsiink jatékgépet linuxos géptuinkbdl. Mégis, mit érdemes
ilyenkor figyelembe venni?

Az alkatrészek

AKi jatszani is szeretne a gépén, az szembestil azzal ténnyel,
hogy korunk jatékainak sokkal nagyobb eréforras igényei
vannak, mint egy szovegszerkesztének, vagy egyéb
altalanos programnak. Ez korantsem tjdonséag, azonban
Linux esetében nem art koriiltekintének lenni. Sajnos még
mindig nem jutottunk el odaig, hogy a gyartok végre figye-
lembe vegyék azokat is, akik nem csak egy ablakon szeret-
nek nézelddni. Ez Ggy tlinik egy darabig még nem fog val-
tozni, legalabbis addig, amig az adott gyarténak olyan kon-
kurenciaja nem akad, amely esetében mar nem mindegy,
hogy kinél az elény. Ekkor sziikséges lesz minden felhasz-
nalé megnyerése, hisz a késhegyre mend harcban mindenki
szamit. Ennek lehettiink tanti az nVidia vs. Ati, vagy a ja-
ték piacon az ID Software vs. Epic (quake, doom és Unreal
sorozat) esetében. De addig is, amig ez bekdvetkezik, kortil-
tekintének kell lenni.

Tény, hogy erds gépre lesz sziikségiink, de mindez attdl is
fugg, hogy mégis milyen jatékot szeretnénk futtatni. Ez
ugyben tudom javasolni a Linuxvildg jaték rovatat, ahol
részletesen megemlitettem a gépigényt is egy adott ja-
téknal. Természetesen minél nagyobb lélegzetd jatékkal sze-
retnénk jatszani, annal erGsebb gép kell. Ez persze korant-
sem jelenti azt, hogy a régi, vagy picike jatékok ne vol-
nanak jok. S6t, olykor jobbak mint az Gjak. Aki viszont sze-
retné majd megvenni a cikk frasakor éppen megjelenés
elott allé Doom 3-at, (ahogy én is) annak targytalan a sebes-
ségre vonatkoz6 minden adat, és szempont, ugyanis

a kérdés leegyszertisodik. Azt vedd, ami jelenleg a legerd-
sebb. Viszont a helyzet olykor nem ilyen egyszerd. A Linux
jelenleg még mindig nagyon rosszul all jatékvezérldk tekin-
tetében. (,hédla” a gyartéknak). A botkormanyok {izembe
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helyezése kordntsem lehetetlen, de ez csak egyes tipusokra
vonatkozik. Gyakorlatilag kizaroélag kiils6 cégek altal irt
meghajté talalhaté meg az interneten, és az sem biztos,
hogy rendben van. En példaul akkor tettem le a botkor-
many hasznalatrél, amikor kifejezetten egy, a Linux éltal ta-
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mogatott tipust megvettem. A meghajt6 lefordult, de alig
miikodott. Sajnos ez konnyen megeshet. Rdadasul alapo-
sabban kell megnézni a tipusat, ugyanis a Linux alatti hasz-
nalathoz olykor a valtozatszam, meg SN, és hasonl6
azonossagokat kell keresni. (akdrcsak a tévékartyanal és
webkamerandl...) A masik ilyen problémas eszkoz

a gamepad. Szintén nem egyszerd, de valamivel jobbak az
esélyeink. Természetesen sok extrardl le kell mondanunk,
hisz hiaba mikodik esetleg a gép, ha a ma mar alapnak te-
kinthetd$ programozhatésag nem tamogatott. De ugyanez
érvényes a kormanyra, pedalra is, amelyet autés szimulato-
rok esetében szoktak beszerezni a jatékosok. Az eszkoz
vasarlasakor feltétleniil meg kell nézni, hogy az adott tipus
milyen szinten tdimogatott — ha ugyan tamogatott — Linux
alatt. Sajnos ha ezt elfelejtjiik, rendkiviil sok bossztsagot
szerezhetiink magunknak. Kiemelendd, hogy ez csak a
kiilonleges eszkdzokre vonatkozik. A tobbi, jatékhoz sziik-
séges eszkdzre mar nem.

A jelenleg kaphato, a jatékosok éltal leginkabb ismert kar-
tyak mar nem jelentenek problémat. Az nVidia remek
moédon tdmogatja a termékeit, kulturalt, és ma mar kifor-
rottnak is tekintheté meghajtéi vannak. Az Ati is tamogat-
ja a Linuxot, csak sajnos nem olyan magas szinten, mint
az nVidia. Kicsit biitykolni kell olykor a meghajtét, hogy
hajland¢ legyen megjeleniteni a 3D-t, ami nem kifejezet-
ten j6 pont. Engem is csak a kiforratlan timogatottsag tar-
tott vissza az Ati-tdl, és azt hiszem egy darabig még ez igy
is marad. A tobbi téren viszont semmi fontosra nem kell
kitérni, hisz alapértelmezettként is rendben van. Ilyen

a hangkartya timogatottsag. Ma mar egy SoundBlaster
Live Audity, vagy Player, esetleg Live 5.1 szinte alapbdl
megy a linux telepitése utan, igy semmi triitkkdzésre nin-
csen sziikség. Legalabbis a meghajté szintjén nincsen,
azonban a szoftveres részben erre még visszatériink. To-
kéletesen szoktak mtikodni a gorgds, optikai, drotnélkiili
egerek billentytizetek is. Utébbi esetben a multimédia-bil-
lentytik szorulhatnak egy kis biitykolésre.

A szoftveres feltételek

A rendszerre telepitett meghajtok utan lehetdségiink van
finomhangolni Sket. Ennek mikéntjérél a meghajto leirasa
tajékoztat. Dokumentaci6 tekintetében a két nagy video-
kartya-gyart6 koziil ismét az nVidia kertil ki gy6ztesen.
Ugyanis lehetdségiink van letolteni az nVidia honlapjarol
a lefrast, pdf formatumban. Atolvasva rogtén kideriil, hogy
mennyi lehet&ségiink van a kartya beallitdsa soran. PI: le-
het allitgatni az AGP-hez val6 viszonyét, skalazni a szin- és
mintazatértékeket, a kartyara vagy az operaciés rendszerre
bizni az egérmutaté megjelenitését, esetleg arnyékolasat.
Rendkiviil j6 és részletes a leiras, letltését minden nVidia
kértyatulajnak javaslom. A masik, amire érdemes odafi-
gyelni, a GLX. Az nVidia vezérlGje a modulok létre-
hozasakor ezt is elkésziti és telepiti, de ha gyants, hogy
esetleg azzal van a gond, célszerd megnézni, hogy engedé-
lyeztiik-e. Igaz ugyan, hogy az UHU-Linux alapértelmezett
beallitsa az engedélyezett GLX, de érdemes ranézni. Féleg,
hogy ugyanitt tudjuk skalazni a kartyat. Az atvonal:
/etc/X11/XF86¢config
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Itt az nvidia modult hasznaljuk az nv helyett. Kézvetlen
alatta lehetdségiink van sajat beallitast elhelyezni, ha nyi-
tunk egy sort, Option "érték" kezdettel. Az értékeket, a le-
iras tartalmazza. Természetesen minden bedllitas érvénye-
sitéséhez wGjra kell inditani az X-kiszolgalot. A hangkar-
tyanal kicsit mas a helyzet. Amit esetleg alapbdl nem tamo-
gatna Linux, ahhoz lehet, hogy van kiils6 vezérl6. Igaz nem
tal sok tipus ilyen. Ha viszont mar tdimogatott darabunk
van, akkor gyakorlatilag semmi akadalya a hasznalatdnak,
a jatékok is rogton megszoélalnak. Egyetlen esetben viszont
nem: szamtalanszor tapasztaltam, hogy a hangok olykor bi-
zony nem hallhatéak. Sokdig kerestem a btinost, mig
egyszercsak megtalaltam: a KDE alapértelmezett egyik cso-



magja, a KDE-multimédia tartalmazza az ,ArtSD” szervert.
Egy ez kis hangkiszolgal, és mixer is egyben, aminek ttl
sok gyakorlati haszna nincsen, kivéve talan, hogy teljesen
lefoglalja a kartyat, igy a legtobb jaték nem is tudja hasznal-
ni. Bs az is meglepd, hogy nem minden kértya esetében for-
dul ez elS. Az én SB 128 PCI kartydmnal példaul igen. De
kollegdim SB live sorozatt kartyajanal ilyen gond nincsen.

A problémét tobb médon tudjuk megoldani. Ha ragaszko-
dunk a KDE hasznalatahoz, akkor a ,KDE vezérlpult/
hang/multimédia/hangszolgaltatas” részben ne engedélyez-
ziik a hangokat. Ezzel sajnos még nincsen minden megold-
va, mivel a KDE erdlteti a dolgot. A siker érdekében gondo-
san at kell tarsitanunk a féjlokat is, hogy mpeg, avi filmek-
nél, vagy mp3-nal ne a Kabodlee induljon el, ugyanis 6
rogton elinditja az artsd-t is. Ekkor kiillon meg kell 6lni sze-
gényt, ha a film utan jatszani is szeretnénk.

A helyigény

Aki gyakran jatszik, raadasul kiillonboz6 jatékokkal, olykor
szembestilhet a helyigény kérdéskorével. Talan els6 latasra
nem is olyan nagy gond ez, hisz a 80-100-200 GB-os merev-
lemezek kordban éliink, de nem mindenki rendelkezik ek-
kora tarhellyel. A legtobb gép alapértelmezettként még
mindig 20-40 GB hellyel rendelkezik, amin terpeszkedik

a rendszer, a kiils6 programok, olykor filmek, dokumentu-
mok. Rutinosabb felhasznaldk tudjak, hogy egy ilyen tér-
méretd merevlemeznek koriilbeliil a fele all majd a jatékok
rendelkezésére. Es ha azt hissziik, hogy a 20 GB hely az
nagy, hat gyorsan meglepetés érhet minket. En példaul
nem szeretem az ilyen kompromisszumokat, hogy mit t6-
roljek le, ha mast is szeretnék feltenni. Igy ha belegondo-
lunk, hogy a Neverwinter Nights teljes szett 5 CD,

a Conflict Freespace 2 CD, az 6sszes Unreal egytitt az szin-
tén 5 GB koril van, és ezekhez még nem szamoltam hozza
a mentéseket, akkor belathatjuk, sziikséges lehet egy masik
merevlemez tizembe 4llitasa is. En csak erre a célra raktam
a gépembe kiilon 20 GB-ot, amin a jatékok terpeszkednek.
Szerencsére a Linux rugalmassaga itt is megmutatkozik.

Ugyanis a jatékok telepitdi kizarélag a f6 lemezrészt (/) haj-
landok elfogadni, de a telepités utdn szabad a keziink. Sé6t,
nem egyszer csinaltam azt, hogy a telepitett jatékot becso-
magoltam, és ha rafért egy CD lemezre, rogton ki is irtam.
Ezek utan a megoldas mar kézenfekvs. A masik merevle-
mezre masoljuk fol a jatékot, igy jo darabig lesz helyiink
mindenre. Nekem igy van elhelyezve kozel egy tucat jaték.
Természetesen a f6 lemezrészre torténd telepités utan is at-
mozgathatjuk az allomanyokat, nem sziikséges el6tte CD-re
irni. Persze a jovében jol johet. Azt is érdemes szem el6tt
tartani, (f6leg maximalistaknak) hogy a merevlemez fizikai
adottsagai miatt lassul a rendszer, ha megpakoljuk azt. En-
nek egyszerd okai vannak. A merevlemez felépitése miatt,
ha sok f4jl talalhato6 rajta, megnovekszik az elérési id6, amig
megtalalja amit keres. A nagyon tele levé merevlemeznél
(olyan 60%-os kihaszndltsag esetén) ez mar lathato jelen-
ség, kivaltképp, ha nagyon toredezett. Ezért szoktak
javasolni egy rendszer telepitéséhez, hogy lehetdleg a le-
mez elejére tegyiik, (hisz ott kell a fejnek a legkevesebb utat
bejarnia), és ha tudjuk kertiljitk a nagyszamu kis fajlok
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hasznalatat. (megfigyelhet§, hogy egy 300 MB méretd nagy
fajlt sokkal gyorsabban fog dtmasolni egy masik lemezrész-
re, mint 1000 jpg fajlt 300 MB értékben.) A kis fajlok
emellett novelhetik a toredezettséget.

A jatékok mindsége

Sokan hivatkoznak arra, hogy Linux alatt nagyon kevés ja-
ték fut. Valoban sokkal kevesebb, mint amennyit kiadnak
évente (vagy kiadtak eddig), de a helyzet azért nem ennyi-
re vészes. A szamokra lehet hivatkozni, de mint minden
szamitasbdl ebbdl is kihagyjak az emberi tényez6t. Ugyanis
amit eddig attltettek Linuxra, azt azért tették, mert roppant
népszerdek. Illetve szeretnék, ha a linuxos felhasznalék
korében is népszert lenne. (példaul az UT200x darabjai,
amelyek mar ,in box” linuxos telepitével is rendelkeznek.)
Magyaran a tobbség kedvenc jatéka mar fut Linuxon is.
Koriilbeltl 30 olyan jaték atirata létezik, amely valamilyen
okbdl nagy népszertiségre tett szert, illetve tobbszor elGke-
riil a fickbol még manapsag is, ha éppen nosztalgiazni ta-
mad kedve az embernek. Fs ez a szam folyamatosan né.
Tehat mar régen nem igaz az a meglatas, hogy aki Linuxon
szeretne jatszani, az valamilyen picike ugrélés, arcade, vagy
esetleg konzolos programot kellene hasznalnia. A 3D egyre
jobban mtkodik, és a két legnagyobb jatékgyarté (ID, Epic)
mar utat mutatott minden mas gyarténak is. (A Bioware
példaul mar vette a lapot.) A fejlédés tehat most sem allt
meg, és a jovGben is szamithatunk remek atiratokra, vagy
kiilon linuxos fejlesztésekre.

Kovetkeztetés

Mint a bevezetében emlitettem, a Linux még mindig nem
idealis jatékfeltilet. Azonban mar messze nem igaz az, hogy
olyan rosszul all a jatékok tekintetében. Ha belegondolunk,
hogy kozel 30 jaték mar rendelkezik nativ Linux atirattal, és
kortilbeliil 100 garantaltam mikodik a Wine(X) segitségé-
vel, az a szokapcsolat, hogy ,Linuxos jatékgép” mar korant-
sem nevetséges, sét kifejezetten valésagszagt. De mint
mindig, most is a részletekben lakozik a 1ényeg. A sebesség
nem csak a processzortdl és a memoriatdl fiigg, hanem oda
kell figyelni minden egyes alkatrészre, ahogyan azt mar

a masik rendszer alatt megszokhattuk. A programok bealli-
tasa sem jelent tdl nagy problémat, f6leg ha belegondolunk,
hogy a jutalmunk a ,linux factor” lesz, amely alapbdl 5-10%
sebesség novekedést jelent, de konnyedén felugrik 15%-ra
is, ha jol finomhangoltuk a gépet. Immaron semmi akada-
lya nincsen annak, hogy j6, mind&ségi jatékokkal pihenjiink,
ha végetért a munka.

Nincs mas dolgunk hat, mint jatszani és jatszani és varni az
4j Doomra, amely (el6zetes hirek szerint) szintén elérhetd
lesz Linuxon is.

Dancsok ,strogg” Zoltdn (strogg@mail.tvnet.hu)
Jelenleg technikai szerkesztéként dolgozik a
BME-OMIKK-nal, ahol oktat is. Emellett egyetemi
képzésben vesz részt, programozd matematikus sza-
kon. Négy éve foglalkozik Linuxszal. Szabadidejében
operéacios rendszereket gyljt és weblapot vezet.
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