Ujabb GIMP ismeretek

Az el6z6 részben megismerkedtiink a kilonféle rajzeszk6zokkel, mintakkal,
szinekkel és szinatmenetekkel, igy most megtanulhatjuk, hogyan hozhatunk létre
sajat igényeinknek megfeleld Ujabb szinatmeneteket. Sz6 lesz még néhany sz(iré
alkalmazasarol és az eldz6 részbdl kimaradt sziv is bemutatasra kerdl.

ezdjiik tehét a szinatmenetek létrehozasaval. Ami-
K kor Gj atmenetet valasztunk az eszkozkészletben

(a szinatmenetet jelzS savra torténd kettds kattintas
segitségével), akkor a felbukkané parbeszédablakban talal-
hatunk két gombot. Az egyikkel bezarhatjuk az ablakot, de
szamunkra most a masik lesz a fontosabb, amelyiken az
Edit feliratot olvashatjuk. Erdemes megjegyezni, hogy az
ablakot kevesebb egérmozgatassal is el6csalhatjuk, mégpe-
dig a CrRL-G billentytik segitségével. Nagyon nagy eld-
nytiinkre szolgélhat, ha megtanuljuk a billentytikombi-
naciokat is, mert példaul ha rajztablat hasznalunk, akkor
szintén egyszertbb lenyomni két billentytit, mint pozi-
ciondlni a ceruzaval, majd a kettds kattintast alkalmazni.
Tehat hozzuk el§ a parbeszédablakot és maris kezdhetjitk
létrehozni vagy szerkeszteni a sajat szinatmeneteinket.

Szinatmenet-szerkesztés

Valasszuk ki a Edit gombot, igy eljuthatunk az 1. képen lat-
haté Gjabb ablakhoz, amiben majd a tényleges szerkesztési
miveleteket hajtjuk végre.

A GIMP-ben a szindtmenetek szakaszokbdl allnak, minden
szakasznak van egy kezdd- és egy végpontja. A két végpont
kozott talalhaté még egy jelolés, ami alapallapotban a sza-
kasz kozéppontjat jelzi. Az 1. képen az ablak alsé részén lat-
hat6 az aktudlis szindtmenet, fekete haromszogek jelzik

a szakaszok hatarait. Az egyes részeket a sziirke savon tor-
ténd kattintassal valaszthatjuk ki. Hozzunk létre egy 4j at-
menetet a New Gradient gomb segitségével. A név megada-
sa utan maris hozzakezdhetiink az atmenet szerkesztésé-
hez.

Kezdetben a létrehozott atmenet csak egy részbdl all, ezt
jelzi az dtmenet elején és végén talalhato fekete haromszog.
Jol lathato a szakasz kézéppontja is, fehér haromszogérsl
konnyen felismerhetS. Alapallapotban a szinadtmenet kezd§
szine fekete-, végpontja pedig fehér szind. Valasszuk ki az
egyetlen létez§ szakaszunkat. A kivalasztott részen jobb
gombbal kattintva egy elég béséges lehetdségeket kinalo
meniit kapunk. Itt végezhetiink el minden mtveletet, ami
a szinatmenettel kapcsolatos.

Megvaltoztathatjuk a végpontok szinét, ha a meniibdl
kivélasztjuk a Left endpoint's color vagy a Right endpoint's
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1. kép Szindtmenetek készitése

color meniipontokat. A szokasos szinvélaszt6 parbeszédab-
lakban allitsuk be a kivant szint, majd az OK gombra kat-
tintva nyugtazzuk a mdveletet.

A szineket nem csak kozvetleniil dllithatjuk be, mindkét
végpont szinét masolhatjuk kiilonb6zd helyekrSl. A Load
from mentiben taldlhatjuk meg a kiilénféle masolasi forra-
sokat, igymint a szomszédos szakasz kozelebb es vég-
pontja (Left/Right neighbor's right/left endpoint), a szakasz
masik végpontja (Left/Right endpoint), az aktualis elGtérszin
vagy az el6re meghatarozott szinek egyike.

Ugyanigy az éppen beallitott szint el is tarolhatjuk a Save to
mentiben talalhat6 el6re beallitott helyekre.

Szintén a jobb egérgombra el6bugré meniiben allithatjuk
be a szindtmenet tipusat. A Blending function for segment
almeniiben vélaszthatjuk ki, hogy lineéris, gorbe altal meg-
hatdrozott, szinuszos, vagy masfajta atmenet legyen
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a szakasz két végpontja kozott. Igazabdl a tipus kivalaszta-
sanak a gyakorlatban ritkan van jelent&sége (rovid részek
hasznalata esetén alig lathato kiilonbség), de mindenesetre
a fejlesztSk erre is gondoltak.

Szakaszok felosztasa

A kovetkezé fontosabb mentipont, a szakaszok felosztasara
vonatkozik. Egy kivélasztott részt kettéoszthatunk a kozép-
pontjanal a Split segment at midpoint mentipont segitségé-
vel vagy tobb egyforma részre oszthatjuk a Split segment
uniformly mentipont valasztasaval. Ez ut6bbi esetben

a program megkérdezi, hogy hany darabra szeretnénk fel-
osztani a kivalasztott dtmenetrészt.

Természetesen a szinatmenetbdl torolhetiink is részeket,
mégpedig a Delete segment meniipont valasztasaval, vagy

a kivalasztott részek kozéppontjat tjra kozépre allithatjuk
a Re-center midpoints in selection pont segitségével. Ugyan-
igy, ha tobb részt jeloltiink ki, a Re-distribute handles in
selection mentiipont valasztasaval a vezérlépontokat egyen-
16en eloszthatjuk a kivélasztott teriileten beliil.

Meég két hasznos mentipontot talalhatunk a helyi mentiben,
az egyik a Selection operations -> Flip selection, mellyel

a két végpont szinét felcserélhetjitk. A masik pedig

a Selection operations -> Replicate selection meniipont,
melynek segitségével ismételhetjitk az éppen kivalasztott
szakaszokat, miutan beirtuk a kivant ismétlések szamat.
Természetesen nem kotelez6 minden esetben Gjabb szinat-
menet létrehozasaval kezdentink a munkat, hiszen a parbe-
szédablakban mds gombok is a segitségiinkre vannak. Ha
mar van egy igényeinknek majdnem megfelel§ dtmenet, ak-
kor arrél a Copy Gradient gombbal masolatot készithetiink,
és ezt szerkeszthetjtik tovabb. A Rename Gradient gombbal
atnevezhetjitk mar meglévé szindtmeneteinket, mig a Delete
Gradient gomb alkalmas arra, hogy egy elkészitett szinatme-
netet toroljiink. Mivel a GIMP készitéi elég koriiltekintGen
tervezték meg a programot, talalhatunk itt egy elsére furcsa-
nak ting felirattal rendelkez$ gombot is. A Save as PoV-Ray
gombrdl van sz6, ami arra alkalmas, hogy a szinatmenetet

a PoV-Ray altal értelmezhetd formaban mentsiik el. Késébb
ezt felhasznédlhatjuk a sugarkovetéssel szamitott képeinknél,
ahogyan azt a 2. képen is lathatjuk.

Keép, atalakitas

Miutan megismerkedtiink a szindtmenetek 1étrehozasanak
moédszerével, érdemes egy kicsit elmélyedni a GIMP képat-
alakitasra szolgalo lehetGségeiben.

A képen a jobb gombbal kattintva el§varazsolhatjuk azt

a meniit, melyben a kiilonféle sztir6k talalhatok. Kezdjiik
talan az elején, és tekintsiik at a Blur pontban talalhaté kii-
l6nféle elmosasra szolgalé megoldasokat.

A Motion Blur segitségével olyan hatast hozhatunk létre

a képen, mintha az mozgas kozben késziilt volna. A moz-
gas tipusa lehet egyenes vonala (Linear), de bedllithat6
olyan hatas is, mintha a kép készitése kozben kozeledtiink
(vagy tavolodtunk) volna a targyhoz a Zoom pont valaszta-
saval, esetleg készithetiink forgas kézben latszé elmosodast
is, ha a Radial médot valasztjuk. Minden esetben megad-
hatjuk az elmozdulas mértékét és az iranyat, de értelem-
szertien forgd mozgas meghatdrozasakor nincs tal nagy
hatasa a szog valtoztatasanak.
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2. kép A GIMP és PoV-Ray

A Blur adott sugarral és azonos stlyozassal atlagolja a kép-
pontokat, ezzel éri el a kép lagyabb megjelenitését. Példaul
alkalmazhatjuk akkor, amikor tobb részletbdl rakunk dssze
valamilyen képet és az egyes részek kozotti éles eltéréseket
szeretnénk finomitani.

A Gaussian Blur hasonlé az el6bbi sztir6hoz, de ebben az
esetben az egyes képpontokhoz tartozé stilyozo tényezsket
a program egy Gauss-gorbe alapjan szamitja ki.

A Pixelize talan nem tjdonsag, nagyon sok képfeldolgo-

z6 programban taldlkozhatunk hasonlé megoldassal.

A képpontokat adott méretdi négyzet alakt tertiletekkel
helyettesiti, igy ha messzir6l nézziik a képet, akkor lathato
az eredeti tartalom durva kozelitése.

A Selective Gaussian Blur a Gauss-gorbe szerinti stlyozast
az éppen feldolgozott képrészlethez igazitja a GIMP sziirg
segitségével, igy ahol kisebbek az eltérések, ott nem mosé-
dik el annyira a képrészlet, mint a nagy eltéréseket tartalma-
z6 képtertiletek esetében. Lényegében ennyit érdemes tudni
a kilonféle elmosasra alkalmas sztirékrdl, viszont a most ko-
vetkezd sztirési miveletek igen hasznosak lehetnek.
Vegyiik sorban a Color meniiben talalhaté kiilénféle esz-
kozoket. Az elsG érdekes sztirS a Colorify ponton keresztiil
érhetd el. A sztirének megadhatunk egy szint, amivel az
egész képet vagy a kivalasztott teriiletet atszinezhetjiik.

A meglévé szinek nem vesznek el, csak egy kicsit dtalakul-
nak a megadott szinhez kozelebbi tartomanyba.

A Value Invert a kép vilagossagértékeinek invertaldsara
hasznalhat. A sziir6 nem valtoztatja meg sem a szinezetet,
sem pedig a telitettséget.

Ebben a meniiben, mely a szinekkel kapcsolatos sztiréseket
tartalmazza, a kévetkezd hasznos mentipont a Map. Ennek
a pontnak szintén tobb alpontja van, igy most ezekkel kell
egy kicsit foglalkoznunk.

Az Alien Map és az Alien Map 2 érdekes ugyan, meglepd
hatasokat érhetiink el a kép kiilonféle atszinezésével, de
mindeddig gyakorlati hasznat nem lattam.

Ennél sokkal hasznosabb a Color Exchange, mellyel egy
adott szinnek megadhatunk valamilyen tdrést mindha-
rom OsszetevGjéhez, majd az igy meghatarozott szintarto-
manyt masik szinnel helyettesithetjiik. igy kereshetiink
egy adott szind tertiletet is, vagy csak egyszertien kicserél-
hetjiik valamilyen targy szinét.



3. kép Vézlat a Vérosligetrd

A Gradient Map az éppen aktualis szinatmenet szineihez
igazitja a kép szineit.

A Sample Colorize segitségével egy megadott minta szinei-
hez tehetjiik hasonlatossa a képtink szineit. A parbeszédab-
lakban a jobb oldalon adhatjuk meg a mintat, ami lehet egy
tetszGleges kép, egy szindtmenet vagy a kivélasztott atme-
net inverze. Ha forrasként egy masik képet adunk meg, azt
még a sz(ir alkalmazésa elStt meg kell nyitni a GIMP-ben.
A megnyitott képen ki is valaszthatunk valamilyen
részletet, igy a program csak a kivélasztott teriileten talal-
hato szineket veszi figyelembe. Miutan meghatéroztuk

a mintaképet vagy atmenetet, kattintsunk a Get Sample
Colors gombra, igy a program elénézeti ablakdban mar
lathatjuk a hatast.

A Noise meniipont almeniiin keresztiil kiilénféle zajhatéso-
kat adhatunk a képhez.

A Hurl leginkabb a szines televizié zajahoz hasonlatos ered-
ményt produkal, mintha nem lenne pontosan beéllitva

a csatorna. A Noisify beéllitasainal voros, zold és kék csator-
nanként kiilon-kiilon adhatjuk meg a kivant zaj mértékét.
A Pick hatasara a program a képnek azokat a részein noveli
a zaj mértékét, ahol szinek és arnyalatok hirtelen valtoznak.
Ilyen helyeken az élkeresé algoritmusok éleket feltételez-
nek, tehat ha a zajt megnoveljiik, akkor az élkeresés ered-
ménye is jobban lathatéva valik. Példaul ha egy sziirkear-
nyalatos képen alkalmazzuk a Pick, majd az Edge Detect ->
Sobel és az Enhance -> Sharpen sztirSket, végiil az egész ké-
pet invertaljuk, akkor maris lathatjuk némi hasznat a zaj-
keltésnek, és megcsodélhatjuk elsé digitalis vazlatunkat,
ami meglepden hasonlit majd az eredeti képre.

Elek kiemelése

Nézzitk most meg, mi is az élkiemelés. A modszer lényege,
hogy ahol hirtelen valtozasok vannak a szomszédos kép-
pontok kozott, ott élt tételeziink fel és ezt mas szinnel
jeloljik. A hirtelen véltozasokra tigy derithetiink fényt,
hogy a szomszédos pontok szineinek tavolsagat kiszamitjuk
és ezt egy el6re meghatarozott kiiszobértékhez hasonlitjuk.
A ,szinek tavolsaga” talan némi magyarazatra szorul. Min-
den képpont egy voros, egy kék és egy zold sszetevs alap-
jan kapja a végleges szinét. Vagyis minden szin abrazolhat6
egy haromdimenziés koordinatarendszerben, ahol az egyes
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tengelyeknek a szint alkoté Osszetevdk felelnek meg. Az
egyszertiség kedvéért a koordinatarendszer értelmezési tar-
tomanyanak als6 hatara legyen 0. A maximalis érték, amit
mindharom Gsszetevé felvehet, legyen 1. gy a harom di-
menzids rendszerben a Pxyz=(0,0,0) pont a fekete szinnek
felel meg, a Pxyz=(1,1,1) pont pedig a fehérnek. Két szin
(melyek adottak r1,g1,b1 és 12,g2,b2 6sszetevdikkel) tavol-
sagat kiszamithatjuk a kovetkezd képlet segitségével:

D=SQRT((r2-r1)A2+(g2-g1)A2+(b2-b1)A2)

A képletben szerepld SQRT fliggvény a négyzetgyokvonas
szamitastechnikaban alkalmazott megnevezése. Tehat a ké-
pen végighaladva megvizsgéljuk a szomszédos képpontok
szineinek tavolsagat és ha az egy adott hatar felett van, ak-
kor élként jeloljitk a pontot. Ezt a mtveletet elGszor elvégez-
ziik vizszintes, majd fiiggSleges irdnyban haladva az eredeti
képen és a kapott eredményeket egy képben egyesitjtik. Ez
a modszer az egyik legaltalanosabban hasznalt élkeresési el-
jaras, a GIMP-ben is megtalalhatjuk az Edge Detect -> Sobel
mentipontokat kovetve.

Keptisztitas

A kovetkezd emlitésre mélté meniipont segitségével kiilon-
féle zajtipusokat tavolithatunk el a képeinkrél. Az Enhance
meniirdl és annak alpontjairél van sz6, ahol az elsé szembe-
tdné idegen sz6 a Deinterlace. Ezzel akkor talalkozhatunk,
ha valamilyen vizszintesen nagy sebességgel mozgo targy-
rol készitink képet. Bizonyos kamerak érzékelSinek az a sa-
jatossaga, hogy a képsorokat nem egymas utan tovabbitjak
a feldolgoz6 egységnek, hanem elészor a paratlan, majd

a paros sorokat olvassak ki. Ezt hivjuk valtott-soros kiolva-
sasnak és a hatranya az lehet, hogy a nagy sebességgel
mozgo targyak a paros sorok kiolvasasakor mar elmozdul-
hatnak. A képen, a kiolvasasi modnak koszénhetSen min-
den masodik sorban eltolédast vehetiink észre.

A probléma megoldasara kiilonféle eljarasokat dolgoztak ki,
igy a GIMP-ben is megtalaljuk a lehetSséget, a fent emlitett
mentipont alkalmazésaval.

A Despeckle sztir olyan esetekben tehet j6 szolgéalatot, ami-
kor kiilonféle, nem kivanatos foltok jelennek meg a képein-
ken. A sziir6 alkalmazasakor ezek a foltok ugyan nem ttin-
nek el teljesen, de elmosddottabba valnak, igy nem annyira
zavar0 a jelenlétiik.

Az NL Filter mindharom tipusa f6ként természetes képek
mingségének javitasara alkalmas, zajos képeken latvanyos
javulast érhetiink el a hasznalataval.

Emlitésre mélté még a Sharpen, ami tulajdonképpen az el-
mosas ellentéte, hatasara a kép élesebbé valik.

Erdekes probalgatasokra ad lehetdséget a Generic menii-
pont alatt talalhato egyetlen sztirg, ahol sajat magunk hata-
rozhatjuk meg, milyen stlyozassal szamitsa ki a program

a képpontok j értékét. Erdemes vele prébalkozni egy ki-
csit, ha masért nem is, legaldbb azért, hogy jobban megért-
stk a sztir6k miikodését. A tablazatba beirjuk a stlyozashoz
hasznalni kivant értékeket, majd a GIMP képpontrél-kép-
pontra kiszamitja a stlyozott atlagot figyelembe véve az ép-
pen vizsgalt képpont kérnyezetét is. A képpont Gj szine az
igy kiszamitott atlagos érték lesz. Figyeljik meg, hogy ha az
stlyozé tényezdk Osszege 1, akkor a kép élesebbé valik

2004. szeptember 63

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

4. kép A sziv mely értiink dobog...

(akdr dombormd-szert hatast is elérhettink), mig ha egytdl
kiilénbozg pozitiv szam, akkor a kép homalyosabb lesz.
Elkeresésre is hasznélhat6 a sztir. Péld4ul ha a tablazat
jobb oldalan csak pozitiv szamokat adunk meg, a balolda-
lon pedig ugyanezen szamok ellentettjét, akkor a sztiré

a fuggoleges éleket emeli ki.

A sztir6 alkalmazasa el6tt ne felejtsiik el a parbeszédablak
jobb oldaldn talalhat6 vezérldk segitségével kivéalasztani,
hogy melyik szincsatornakra szeretnénk alkalmazni a meg-
adott paramétereket.

Nos, egyelére ennyit mara a sztir6k tanulméanyozasa terén,
és most gyorsan készitsiink egy egyszerd képet a GIMP al-
tal rendelkezésiinkre bocsétott eszk6zok segitségével.

A gyakorlathan

Sok esetben megkimélhetjitk magunkat felesleges modelle-
zési munkaktodl, ha j6 elboldogulunk a szinatmenetek és

a kijel6lések alkalmazéaséval.

Nem sziikséges ugyanis olyan targyakat modellezni, ame-
lyek képét csak egyszer vagy egy nézGpontbdl nézve hasz-
naljuk fel. Minden eszkdznek megvan a maga alkalmazasi
tertilete és ha valamit meg tudunk oldani egyszertibben,
akkor ne bonyolitsuk az élettinket.

Ilyen egyszer hasznalatos targyak példaul kétdimenzios ja-
tékokban fordulnak el8, de olyan képekrdl is beszélhetiink,
amiket valamilyen dokumentumba illesztiink be, és azok
tartalma nem valtozik. Mds kérdés az, ha a jatékunkat vala-
mikor majd tovabbfejlesztjiik és térbeli targyakra lesz sziik-
ség. Ha ilyen terveink vannak, akkor érdemes elgondolkod-
ni a 3D modellezésen. Ebben az esetben is lehetnek kétdi-
menzios nézeteink, beilleszthetjiik ket dokumentumokba
és a késébbiekben a befektetett id6 megtériil.

Rajzoljunk szivet!

Lassuk, hogyan allithato el6 a 4. képen lathat6 sziv. A kép
megtervezésének elsG 1épése legyen, hogy egy egyszerd
vazlatot készitiink az elképzeléstinkrdl. Itt akar szoveges
megjegyzéseket is hasznalhatunk, a 1ényeg az, hogy meg-
koénnyitsiik a késébbi munkalatokat.

A kovetkezd 1épésben megprobéljuk elemeire bontani a ké-
pet. Esetemben lathatd, hogy egy hattérbdl, egy aranyszint
keretbdl és egy szivformabol tevdik ossze a kép. Ezt kove-
téen nagyjabdl korvonalazédik benntink, hogy mennyi ré-
teget vesziink igénybe. A fentiek alapjan legalabb harmat.
Kérdéses lehet, hogy hogyan allitsuk el6 a sziv korvonalat.
Javaslom a Bezier-select eszk6z hasznalatat, amelyrél az
el6z6 részben bévebben széltam.
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5. kép ..és avagyon

Hozzunk létre a hattéren kiviil még két réteget, és

a kozépson rajzoljuk meg a sziv egyik felét. Mivel

a szivforma tengelyesen szimmetrikus, ezért elég csak

az egyik felét megrajzolni. Ezutan a kivalasztott teriiletet
fesstik ki egyszintire, majd masoljuk le (CTRL-C) és il-
lessziik be tjra a képre (CTRL-V). Még mielGtt a réteg-
hez csatolnank, titkrozziik a fiiggdleges tengelyre,

hogy a sziv masik fele is elkésziiljon. Helyezziik el

a masik fél mellé Ggy, hogy a kozépvonaluk mentén
Osszeérjenek.

Kovetkezhet a keret 1étrehozasa. Vélasszuk ki az egész
szivet, majd véltsunk at eggyel feljebb 1év§ rétegre. Itt

a kivalasztott teriiletbdl készitstink keretet (Jobb gomb ->
Selection -> Border), és az igy elkészitett keretet szinezziik
ki valamilyen tetszéleges szinatmenettel. Az én esetemben
az dtmenet neve Golden és a GIMP beépitett szinatmenetei
kozott talalhaté meg.

Valtsunk vissza a k6zépsé rétegre és valasszuk ki a sziv-
format. Szintén valamilyen atmenttel kell kifesteni, az

én megoldasomban ez egy elStérbél-hattérbe tipus volt,
a szinek el6zetes bedllitasaval, gombszerd dtmenet alkal-
mazasaval.

Ezek utan mar csak a tetszéleges hattér létrehozasa van
hatra, ez bizonyara senkinek nem okoz gondot.

A hattér izlés szerint diszithet§, ha azonban internetes ol-
dalainkon is szeretnénk hasznalni a képet, akkor érdemes
a tervezett weboldal hattérszinének megfelelére késziteni
a hattér széleit. Ugyanez a javaslatom mas dokumentumok-
ban val6 felhasznalas esetére is.

Osszegzés

Az ilyen és ehhez hasonl6 egyszerd grafikdk elkészitése
azonos moédszert igényel. Roviden Osszefoglalva tehat

a vazlat alapjan rétegekre bontjuk a képet, majd az egyes
rétegeket 1épésrél 1épésre felépitjiik, kihaszndlva a szim-
metriabdl szarmazo egyszertsitési lehetGségeket.
Ugyanezzel a médszerrel késziilt az 5. képen lathaté ikon is.
Tovabbi kellemes ismerkedést és alkotast kivanok, és a ko-
vetkezd szamban ismét jelentkezem. Addig is varom az ész-
revételeket, kérdéseket a dzooli@freemail.hu cimen.

Fébidn Zoltan (dzooli@freemail.hu)

26 éves, jelenleg oktatoként dolgozik,
szabadidejében szivesen foglalkozik Blenderrel,
programozassal és elektronikai tervezéssel.
Szereti a természetet, tUrdzast, Uszast és a
kellemes barati tarsasagot.




