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Mono: géepfiiggetien halozati alkalmazasok

Erdekel a .NET? Prébald ki ezt az érdekes mintaalkalmazast amely a Mono GUI

és XML-RPC képességeit aknazza ki.

Mono nem mas mint a Microsoft .NET fejleszt6i
A keretrendszerének Ximian altal készitett, nyilt for-

rast valtozata. A .NET t6bb kilonboz6 technol6-
giat foglal 6ssze: forditokat tobb kiilonféle nyelvhez (tobbek
kozt a Microsoft Gij programnyelvéhez a C#-hoz) amelyek
gépfliggetlen bajtkédot készitenek; a Common Language
Runtime (CLR) nevezetd virtualis gépet, amely értelmezi
a bajtkodot, valamint hasznos programokkal teli osztaly-
konyvtarakat a fajlkezelési szolgaltatasoktdl kezdve a GUI
készitésig és kezelésig. A Mono megvaldsitas tartalmazza
a Linux, BSD-alapti rendszerekez (ideértve a Mac OS X
rendszert) és Windows alatt miikodéképes CLR-t, valamint
forditokat a C# és Basic nyelvekhez. A Mono fejlesztés alatt
all, és a .NET osztalykonyvtar sok része még nem késziilt el,
ktlonosen igaz ez a Windows.Forms csoport esetében
amely a Windows GUI-val dolgozo osztalyokat tartalmazza.
Ugyanakkor a Mono fejlesztéi kiadtak egy csomagot a GTK
felhasznaloi feliilet eszkozkészletéhez, igy 100% .NET kom-
patibilitas nélkil is tudunk gépfiiggetlen grafikus alkalma-
zasokat fejleszteni. Cikkiinkben bemutatjuk, hogyan lehet
a C#, Mono és a Linux harmasaval olyan hasznos progra-
mot késziteni mint a MonoBlog, amely barmely rendsze-
ren képes futni ahol a Mono és a GTK megtalalhaté. Vala-
mennyi tdjékozottsagot feltételeziink a Glade és a C# terén,
persze csak teljesen alapszinten. A halozati forrasok kozt
hasznos Gtmutatdkat talalunk.

Mono beszerzése

A Mono weblap Gtmutatéjabol megtudhatjuk, hogyan tele-
pitstik Linux, Mac OS X és Windows rendszerek ala (lasd

a forrasokat). Két tovabbi C# konyvtarra is szitkségiink
lesz, nevezetesen a GTK# és XmIRpcCS konyvtarakra.

A MonoBlogot futtaté rendszeren fenn kell lennitik az alap
GTK konyvtaraknak, melyek egyébként a legtobb Linux
rendszeren megtaldlhatok. Windows és Mac OS X rendsze-
rek alatt azonban valészindleg telepitentink kell, a csoma-
gokat a GTK weblapjan taléljuk (lasd a forrasok kozott).

A konyvtarak telepitésére vonatkoz6 titmutatokat a megfe-
lel6 honlapokon talaljuk.

MonoBlog, a weblogszerkesztd
A MonoBlog egy weblogszerkeszt§ program, amely 6j kiil-
deményeket tud elhelyezni és régieket tud szerkeszteni
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1. dbra A féablak

a naploban, tovabba lehetdvé teszi a felhasznalonak, hogy
beallitasait megvaltoztassa. A legtobb weblog-rendszeren
megtalaljuk a MetaWeblog API-ként ismert k6zos funkcié-
készletet. A MonoBlog ennek segitségével kommunikal

a kiilonféle weblog programokkal, és nem készit killon-kii-
16n héttérprogramot a Movable Type, LiveJournal vagy
Radio Userland rendszerekhez. A példa teljes C# forras-
kédjat a Linux Journal FTP oldalardl tolthetjiik le (ldsd

a forrdsokat).

Az 1. és 2. dbra a MonoBlog kezelfeliiletét mutatja be, ame-
lyet Linux alatt Glade-del készitettiink. Az 1. dbra fGablaka-
ba a weblog cimének és tartalmanak felviteléhez hasznalha-
t6 szoveges mezdket, valamint a weblog frissitésére, az tir-
lap torlésére és a kilépésre szolgalé gombokat talaljuk.

A baloldali fehér rész a GTKTreeView vezérlGelem, amely

a régebbi killdeményeket jeleniti meg, és ahol a felhasznalo
kivélaszthatja, melyiket szeretné frissiteni. A 2. dbrin lathato
ablakban a felhasznalé a MonoBlog és a sajat weblogja ko-
z06tti parbeszédhez sziitkséges adatokat adhatja meg.

GUI keszites libglade-del

A GTK egyik hasznos szolgéltatasa a libglade konyvtar,
amely lehetévé teszi, hogy a Glade éltal készitett XML allo-
manybol készitsiik el a program GUI feliiletét, a grafikus
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3. 4bra MonoBlog Red Hat 9 kdrnyezetben

elemek (widgets) kinézetét kozvetleniil a kédban adva
meg. A GTK# valtozat is tartalmazza ezt a képességet, igy
a GUI elkészitése nagyon egyszerd. A MonoBlog inditésa-
kor a using paranccsal importaljuk a GTK és Glade névtere-
ket, majd a konstruktorban megadjuk a kovetkezdket:
Application.Init(Q);
Glade.XML gxml = new Glade.XML("monoblog.glade",
=null, null);
gxml.Autoconnect(this);

Application.Run(Q);

Az Application osztily meghivasa minden GTK programban
kotelez6. Az Application.Init() a GTK-t dllitja alaphely-
zetbe, majd az Application.Run() atadja vezérlést a GTK
féciklusnak, amely figyeli az eseményeket és tizenetet kiild
a jelzések (signals) bekovetkezésekor. A szabvanyos

Glade. XML konstruktor harom paramétert var: a Glade-fajl
nevét tartalmazé szoveget, egy olyan szoveget, amely meg-
mutatja az objektumnak, hogy a Glade fdban melyik cso-
moéponton kezdje el épiteni a feliiletet, végiil, a harmadik
szovegben a kérdéses Glade fajlhoz tartozo forditasi tarto-
manyt adhatjuk meg.

A MonoBlog-nak az Xml allomanyban taldlhat6 valamennyi
csomépontot el kell tudnia érni, azaz a féablakot és

a ,preferences” ablakot is. Forditasra nincs sziitkség, igy
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a masodik és harmadik paraméter tires érték marad. Az
Autoconnect() tagfiiggvény (method) a paraméterként
megkapott objektumhoz ftizi a Glade dllomanyban meg-
adott jelzéskezelGket (signal handlers) és objektumokat, igy
az objektum valaszolni tud az eseményekre és kezelheti

a grafikus elemeket. Mivel a MonoBlog aprécska program,
valamennyi jelkezelést a f6ablakban végeztem el. Egy na-
gyobb, Osszetettebb rendszerben, altaldban jobb megoldas
a jelkezelést masik osztalyba sorolni.

A grafikus elemek eléréséhez kiilonleges megadasi mod
szitkséges. Mindegyiket példanyvéltozoként (instance
variable) kell megadnunk:

[Glade.widget] GTKwidgetType widgetname;

ahol a GTKwidgetType helyére az éppen aktualis objektum-
tipust irjuk, és a widgetname pedig a Glade fajlban meg-
adott megfelel§ elemnév. Az Autoconnect() visszatérése
utan az elemeket pontosan ugyantgy hasznalhatjuk, mint-
ha maga program hozta volna létre éket.

Reégi hejegyzések lekérése

A program betoltése soran els6 1épésként lekérdezi

a weblogot és letolti a friss killdeményeket, ezutan pedig
megjeleniti 6ket a TreeView elemben. Mindezt a MonoBlog
osztaly getRecentPosts() tagfiiggvénye kezeli; a f6
konstruktor hivja meg, feltéve, hogy a beallitisok mar meg-
vannak, hiszen a tagfiiggvénynek tudnia kell milyen
webloghoz akar csatlakozni. A MetaWeblog API egyik fiigg-
vényhivasa, a metaweblog.getRecentPosts, megadott sza-
mu régi killdeményt ad vissza, illetve, annyit amennyit ta-
1al, ha tobbet kértiink le mint amennyi l1étezik.

A webloggal folytatott parbeszéd nagyon egyszerti:
XmlRpcRequest client = new XmlRpcRequest();
client.MethodName = "metaweblog.getRecentPosts";
client.Params.Add(BlogID);
client.Params.Add(ServerUser);
client.Params.Add(ServerPass);
client.Params.Add(NumberofPosts);

XmIRpcResponse response = client.Send(ServerurL);

Uj xmIRpcRequest objektum létrehozasdhoz csak a kivalasz-
tott API figgvény nevét kell megadnunk, majd feltolte-
niink a sziikséges paramétereket és elkiildeni a weblognak.
A weblog visszakiildi a valaszat, jelen esetben a kiilldemé-
nyek tombjét, amit a XmTRpcResponse objektum Value me-
zGjében tarolodik. Ezutan a GTKTreeview vezérlGelemet kell
frissitentink.

A GTK 2.0 és Gjabb rendszer esetében a vezérlé modell-
nézet-vezérlG (model-view-controller) megkozelitést alkal-
maz. Itt létrehozzuk az Gj objektummodellt, és atadjuk

a vezérlének:

System.Type[] ListTypes = new System.Type[3];

ListTypes[0] = typeof(string);
ListTypes[1l] = typeof(string);
ListTypes[2] = typeof(string);

ListStore store = new ListStore(ListTypes);
treeviewl.Model = store;

Ez az objektummodell egy haromoszlopos tablazatot hoz
létre. A ListStore objektumnak Type objektumok tombjét
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kell atadnunk; a tomb minden egyes eleme megfelel az
adott oszlop tipusanak. A weblog-kiildemények harom ele-
met tartalmaznak — a cimet, a tartalmat és egy egyedi azo-
nositét. Minthogy mindharom elem széveg, az 6sszes osz-
lopnak String tipust adunk meg. A tagfiiggvény tovabbi
része végiglépdel a tombon és feltolti a modellt:
TreeIter iter = new Treelter ();
foreach (Hashtable post in results) {

String title = (String) post ["title"];

String postid = (String) post ["postid"];

String description = (String) post

= ["description"];

store.Append (out iter);
store.Setvalue (iter, 0, new GLib.value(title));
store.Setvalue (iter, 1, new

= GLib.value(postid));
store.Setvalue (iter, 2,
new GLib.value(description));

Mindez 6nmagéban még nem elegendd ahhoz, hogy a ci-
meket is megjelenitsiik a faban. Ezért egy kis kédot sztirunk
a konstruktorba, a getRecentPosts() meghivasa utan:
TreeviewColumn TitleCol = new TreevViewColumn();
CelTrRenderer TitleRenderer = new

= cel1RendererText();

TitleCol.AddAttribute (TitleRenderer, "text", 0);
treeviewl.AppendColumn (TitleCol);

Ezzel az Gj oszlopnézetet hozzaadtuk a fahoz. Az
AddAtrribute() fliggvény a modell elsé oszlopahoz
(title) kapcsolddik a 0 paraméterrel. A felhasznalénak
csak a bejegyzések cimét kell latnia a Treeview vezérls-
elemben; tobb oszlopnézetre nincs sziikségiink. Az infor-
maciét azonban a modellben taroljuk, igy programunk ha-
tékonyabban miikodik.

Reégi kiildemények szerkesztése
Amikor a felhasznal egy bejegyzésre kattint, azt szeret-
nénk ha a program a régi bejegyzést megjelenitené az ablak
jobb oldalan talalhat6 szoveges mezSben. A MetaWeblog
API-ban taldlunk egy metaweblog.getPost nevi fliiggvényt,
amely a killdeményeket kéri le weblogbdl. Mivel azonban
mi mar korabban letoltottitk Gket a getRecentPosts ()
fiiggvénnyel, a program a modellbdl is lekérheti az adato-
kat, nem kell ismét a webloggal tarsalognia. A Glade segit-
ségével a row_activated jelzést dsszekapcsoltuk
a Selectoldpost fiiggvénnyel, igy amikor az elemre dup-
lan kattintunk, a kovetkezd kod fut le:
public void SelectOldPost(System.Object obj,
= EventArgs e) {
TreeSelection currentSelection =
= treeviewl.Selection;

TreeIter iter;

TreeModel model = treeviewl.Model;

currentSelection.GetSelected (out model,

“out iter);
String selected = (string) model.Getvalue
= (iter,1);

18 Linuxvilag

& ManoBlog

Enry Ttle

Eritry Body

=uis-<li=<strong=Alicia Heys=sstrang= Amdash; =a hr
‘ef="http: A o3 une.edui~pointeriname mp3"s Yo
1 Don't Koy My Name (Reggae (emixs/a=sli==il=

Duds. Sweet!
The Righteous Fury ¢
Miracies and Mervels <07
Wonderland

SHAKE!

Manday's No Fun
Lctivist Judges Are b
'StapadB230Cary o

<p=One of those fun remixes that manages to compl
etely change how a song fesls, transforming i from
a wirtery ballad to & summer smash. Unfortunately, i
Hloses the piano part, but it makes up for that with a
— big airhorn. O yes <f=

== <ul==li==<atrong=Sing-Sing=/strongs &mdash; <a
ret="Tt v G5 NG St pOintErknow mRa"s
ol Don't Know=as=lis<ls=is

<p=Starts oft like the beginning of & 18808 news pro
gramme, and then turns into & lush (ha-hal) Saint Etis
Tne-type piece. Quite rice. The album ['ve taken this
fram The Joy of Sing-Sing, was libersted from the s
iecond-hand department of CDAlley in Chapel Hil fo %

4. 4bra MonoBlog Windows XP kdrnyezetben

String oldTitle = (string)
“model.Getvalue(iter,0);
String oldeEntry = (string)

“model.Getvalue(iter,2);

TextBuffer buffer = textviewl.Buffer;
entryl.Text = oldTitle;
buffer.setText(oldEntry);

0ldPostID = selected;
Editing0oldPost = true;

A fiiggvény lekéri a GTKTreeview vezérlében aktudlisan ki-
valasztott elemet, majd kozelitS (iterator) segitségével cimzi
meg a modellt és keresi ki a sziitkséges értéket. Ezutan kitol-
ti a szoveges mezdket a kapott informécidkkal, majd frissit
két példanyvaltozot amelyekre akkor lesz sziikségiink ha

a felhasznal6 a Post gombra kattint. Ha a program aj be-
jegyzés készitése helyett egy régit szerkeszt, masik Meta-
Weblog API hivast kell kiadnunk, amihez sziikségiink lesz
a killdemény egyedi azonositéjara. Ezért kell beallitanunk
a 01dPostID és EditingoldPost valtozokat.

A weblog frissitése

Az Update gomb c11cked jelzését az onupdatecClicked tag-
fiiggvényhez rendeltiik. Ez a fiiggvény sajnos tal hosszd, igy
nem tudjuk teljes egészében bemutatni a cikkben, de miiko-
dése nem annyira bonyolult. El¢szor is lekéri a széveget a két
szoveges mezGbdl és elkésziti a kiilldemény hash-tabla megfe-
lelgjét; erre a MetaWeblog API hivashoz lesz sziikségiink.
Attél fiiggden, hogy az EditingoldPost jelet beallitottuk-e,

a fuggvény metaweblog.newPost vagy metaweblog.editPost
hivéssal XML-RPC kérelmet kiild a weblognak. Amikor

a weblog sikeres valaszt ad vissza, jelezve, hogy a frissités
megtortént, a fliggvény tisztitja a mezdket és lehetdvé teszi

a felhaszndlénak, hogy 1j bejegyzést készitsen. A féablak to-
vabbi gombjai, a New Post és a Quit rovid programocskat tar-
talmaznak. Akércsak a Post gomb esetében itt is a clicked jel-
zéseket csatoltuk a MonoBloghoz. A New Post a szoveges me-
zGket torl6 és az EditingoldPost jelet hamisra allit6 fiigg-
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5. &bra MonoBlog Mac 0S X kéryezetben
BlogID = (string) config.Getvalue("BlogID",

= typeof(string));
vényhez kapcsoltuk, igy a felhasznal6 tGjrakezdheti a munkat.
A Quit, ahogy annak lennie kell, az AppTication.Exit() NumberofPosts = (string)
GTK hivas segitségével kilép a MonoBlogbol. config.Getvalue("NumberofpPosts",
= typeof(string));
Beallitasok (preferences)
A NET osztalykonyvtar osztalyokat is tartalmaz, amelyekkel catch(Exception problem) {

XML allomanyokbol olvashatjuk be beallitasainkat. Az 1. lis- return false;
tdban a MonoBlog beallitasadllomanyara lathatunk példat. }

Ezeket az értékeket az alabb bemutatott getConfig() return true;
figgvény olvassa be: 3
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Alapértelmezés szerint az AppSettingsReader objektum
programfdji-neve.config nevd allomanyt keres, ami jelen
esetben monoblog. exe.configlesz. Ezutan a Getvalue()
fuggvény segitségével kaphatjuk meg a sziikséges bedllitas-
értékeket. A MonoBlog ezt a fiiggvényt a konstruktoraban
hivja meg, még miel6tt megprébalna letdlteni a régi kiilde-
ményeket a weblogrdl, igy megkapja a sziikséges informa-
ciékat. Ha az allomany nem létezik vagy az adatok betolté-
se nem sikertiil, a fliggvény hamis értéket ad vissza.

A konstruktor csak akkor hivja meg a getRecentPosts()
fuggvényt ha a visszatérési érték igaz, igy biztosan nem
hasznalunk fel sériilt értékeket.

A beallitasok frissitése mar kicsit nehezebb feladat. El6szor
is a f6ablak mentisoraban talalhaté Preferences pontot

a Glade Menu Editor-ral az onPrefsActivate fliggvényhez
kotottiik. Ez a 2. dbrdn lathat6 parbeszédablakot hozza fel
majd a mezdket kitolti az aktualis értékekkel, ha van ilyen.
Amikor a felhasznalé a parbeszéd OK gombjara kattint,

a MonoBlog frissiti a véltozokat, és a friss adatokat visszair-
ja a bedllitasallomanyba. Sajnos a .NET osztalykonyvtar
nem rendelkezik beallitasfajl frissitS osztéllyal. Minthogy

a jelen bedllitds nem tal bonyolult, készitettem egy
saveconfig() nevii fuggvényt, amely megnyitja az alapér-
telmezett beallitasfajlt és a frissitett informaciokat write()
parancsok sorozataval visszairja a lemezre. Ezt valami ki-
finomultabb megoldassal kellene helyettesiteni amely fel-
épiti a helyes XML dokumentumot, de ennél az alkalma-
zasnal egyszertbb volt kortilményeskedés nélkiil kiirni

az értékeket.

Hibakezelés
Minthogy a MonoBlog az interneten dolgozik, ahol a prog-
ramunktdl fiiggetleniil mindenféle gondok adédhatnak
(halézati hibak, névkiszolgalé problémak és igy tovabb), va-
lamilyen alapvetd hibakezelési megoldasra is sziiksége van.
A getRecentPosts() és onupdateClicked() tagfiiggvények
try...catch blokkba keriiltek. Végrehajtjuk az internetet
hasznal6 kédot, és ha valamilyen problémaba titkdziink
a kovetkezd catch blokk fut le:
catch(Exception problem) {

MessageDialog md =

new MessageDialog(MonoBlogwindow,

DialogFlags.DestroywithParent,

MessageType.Error,

ButtonsType.Close,

problem.ToString());

md.RunQ);
md.Destroy();

kovetkezményképpen a képernyén a problémat ismertets
hibatizenete jelenik meg, szoveges iizeneteként atadva

a Mono CLR-t61 kapott iizentet. Igy a felhasznal6 folytathatja
a munkat és lehet6ség van javitani a probléman. Ugyanak-
kor jelenleg a Mono CLR PPC agan a hibakezelés nemigen mii-
kodik igy ha a program Mac OS X rendszeren fut, a hibake-
zelés nem fog miikodni és a program a csendben nem csinal
semmit. Folyik a munka a PPC atiraton, széval, mire ez cikk
a nyomdaba kertiil, ez a probléma lehet, hogy mar a multé.
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1. lista XML beallitasfajl minta

<?xm1 version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<configuration>

<appsettings>

<add key="serverurL"
value="http://www.test.com/mt-xmlrpc.cgi"/>
<add key="serveruser" value="example"/>
<add key="Serverpass" value="password"/>
<add key="BlogID" value="1"/>

<add key="NumberofPosts" value="10"/>
</appSettings>

</configuration>

Forditas és futtatas

A C# programok forditasat az mcs forditéval végezziik.
A MonoBlogot a kovetkezd paranccsal forditottuk:

mcs -r gtk-sharp.d11l -r glade-sharp.dll

= -r XmIRpcCS.d11 -r glib-sharp.d11 monoblog.cs

A -r kapcsolé mutatja milyen hattérre van sziiksége a prog-
ramnak; itt egyszertien csak azt kell megmutatnunk, milyen
konyvtarakat haszndl a MonoBlog. Eredményképpen egy
monoblog. exe nevd leforditott bajtkédot kapunk. A prog-
ram futtatasihoz a Mono CLR-nek ezt a fajlt kell paramé-
terként megadnunk:

mono monoblog.exe

Kifejlesztettiink egy programot Linux alatt amit szinte gond
nélkiil tudunk Windows vagy Mac OS X kérnyezetben futtat-
ni. Egyszertien masoljuk a monoblog.exe, monoblog.exe.config
és monoblog.glade alloméanyokat a masik rendszerre és futtas-
suk le az imént bemutatott médon a Mono CLR program-
mal. A 3., 4. és 5. dbra a MonoBlogot mutatja mtikodés kozben
Linux, Windows és Mac OS X gépeken. Semmilyen kodot
nem kell megvaltoztatnunk; a program tgy miikodik

ahogy van, feltéve, hogy a futdsahoz sziikséges konyvtarak
elérhetdk.

Osszefoglalas

Remélhetdleg cikkiinkben be tudtuk mutatni, hogyan lehet
a Mono és a C# segitségével konnyen és gyorsan gépfiig-
getlen alkalmazésokat késziteni. Fejleszthettink az egyik
rendszeren és biztosak lehetiink benne, hogy a program
barmely rendszeren futni fog, amely ismeri a Mono és GTK
konyvtarakat. Maga a MonoBlog program meggérett a to-
vébbi kisérletezésre. Néhany lehetséges fejlesztési irany le-
het a tovéabbi formazasi lehetéségek, részletesebb hibajelen-
tések kidolgozasa, GtkHTML# kotésekkel készithetnénk
HTML elénézet ablakot, valamint a MetaWeblog API egyéb
lehetdségeit is kihasznalhatnank, példaul a weblog kiilde-
ményeinek torlését is felvehetnénk lehet&ségek soraba.

Linux Journal 2004. jualius, 123. szam
lan Pointer munkanélkuli végzds szamitastechnikus

az Egyesult Kirdlysagban. A ian@snappishproductions.com
cimen érhetd el.



