Jump&Bump: Tasli Hapsi Linuxra

E honapban is folytatjuk az apréobb, am nem kevéssé szérakoztatd jatékok feltér-
képezését. A Jump&Bump egy rendkivil mulatsagos jaték, amely leginkabb
a klasszikusabb Commodore, és Atari idéket idézi.

osztalgikus érzéseket kelthet
N az emberben a Jump&Bump,

mely egy rendkiviil szelle-
mes, szorakoztaté kis jaték, amely
a jumpbump paranccsal, vagy a me-
niibdl indithatd. ElGszor egy bedllito
feltiletet kapunk, ahol a késébbi jaték
f6bb paramétereit lehet megszabni.
Itt allithat6 be, hogy melyik pélyat
valasztjuk, (amig nem telepitiink
tobbet, addig mindossze egyetlen
palya all a rendelkezéstinkre), teljes

képernydn fusson-e, letilthaté tovab-
bé a hang, vagy titkrozhet§ a palya.
Ha beallitottuk amit akartunk, kattint-
sunk a start gombra. Ekkor valaszthat-
juk ki a jatékosokat. Osszesen négy
nyuszi kéztl vélaszthatunk, melyek-
nek irdnyitasa a billentytizet kiilon-
boz6 részeirdl torténik. A kivalasztott
jatékosokkal a képernydn lathato fa-
torzs bal oldalarél ugorjunk at a jobb
oldalara. A jaték inditasa tgy torténik,
hogy valamelyik nyuszi kiugral a kép-
ernyd6rdl a jobb oldalon.

A jatékban a feladat pedig a kdvetkezé:
kozel kell férkézni a masik nyuszihoz,
és letitni. Ezt automatikusan elvégzi

a nyuszink, ha elég kozel kertiltiink

a masikhoz, esetleg raugrunk, el is ne-
veztem a nyulamat ,Tasli Hapsi” -nak.
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Mint fentebb emlitettem, a jaték pon-
tokra megy, felsé korlat nélkiil. Tehat
a jatékosok maguk dontik el, hogy
meddig szeretnének ugrandozni egy
adott palyan, miel6tt kilépnének beld-
le. Természetesen a kilépéskor megte-
kinthetd a jatékosok listaja, az elért
pontjaikkal egytitt.

A jatékélmény

Konkrétan, és tomoren sszefoglalva:
frenetikus. Nagyon jol mulatok, ami-
kor jatszom vele. Rendkiviil 6tletes-
nek, és aranyosnak talaltam. A hangok
rendkiviil sokat dobnak a hangulaton,
és nagyon mulatsagossa teszik a jaté-
kot. Az iranyitasa nagyon egyszerd,
percek alatt elsajatithato. A palyak sok-
félesége pedig gondoskodik réla, hogy
ne lehessen egykénnyen megunni.

Az élmény fokozasanak igen jo modja,
ha teljes képerny6&s mddban jatszunk.
Igaz, a grafika ekkor nem az igazi, de
ezzel kordntsem azt mondom, hogy
baj lenne vele. S6t. Ablakban hatéro-
zottan jol néz ki, de a hangulatot teljes
képernydn teszi teljessé.

Geépigény, és telepités

Ajaték a 2 http://jumpbump.mine.nu
cimen érhet§ el. J6 hir, hogy szamos
rendszerre megcsinaltak tobbek ko-
z6tt BeOS, Linux, BSD, Dos, Win-
dows, MacOS X-re. Az emlitett cimen
taldlhatéak a palydk is, valamint az
iménti rendszerek koziil j6 parhoz

a csomag, természetesen a CVS is.

A telepités egyik legkényelmesebb
madja, ha elérhet§ csomagban agy,
hogy apt-get -el le tudjuk szedni.
UHU-Linux tulajdonosok minden-
képpen élhetnek ezzel lehetGséggel.

S6t, csomagban elérhetd rengeteg pa-
lya is, tobb mint 6tven darab. Mérete
tomoritve 41 MB, és szintén az apt-
get-el telepithetd. A telepitett jaték
gépigénye viszont ,lemérhetetlen”, le-
galabbis szamomra. Teljes képernyds
moédban, és minden zenével egytitt
sem volt hajland6 doccenni egyet sem
egy 650 P3 -as laptopon, se celeron
466-on, se P2 233 -on.
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