A GIMP eés a szinek 3. rés2)

Harmadik részéhez érkezett a Gimp nevl

programot bemutaté sorozatunk.

Az iras segitségével tovabb ismerkedhetlink a rendszer rejtett értékeivel,
és megtanulhatunk egy-két igen hasznos trikkét is.

bben a hénapban tovabb folytathat-
juk a GIMP csodalatos vilagaval valo

ismerkedést, amely még nekem is
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Amiért mindez érdekes szamunkra, az az
imént emlitett mentipont. Ha ezt kivélaszt-
juk, akkor a GIMP a megadott segédvonalak
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szolgalt meglepetéssel. E sorozat irasa
kozben ugyanis még ennyi id6 utan is fede-

mentén feldarabolja a képet. Ennek gyakor-
lati hasznét remélhetSleg nem kell részletez-

zek fel Gjdonsagokat a programban. A ma-
sik, szintén ide kivankozé jo hir, hogy nem-
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ni ezért csak megemlitek pérat: hasznalhat-
juk arra, hogy a honlapunkon a nagyobb ké-

régiben jutottam hozza a GIMP 2.0-as valto-

peket feldaraboljuk a tablazatos megjeleni-

zatdhoz és 6rommel lattam, hogy a scheme
parancsnyelv mellett mar Python nyelven is

téshez, vagy arra, hogy amikor jatékunkat
készitjiik, akkor a kilonféle figurakat egy

irhatjuk a kiegészit6 vagy munkankat meg-
konnyitd segédprogramokat. Ezekkel béveb-
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képrdl tobb kisebbre helyezziik el.
Tulajdonképpen nem is kell megvarnunk,
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ben is megismerkediink hamarosan, egyel6-
re legyen annyi elegendd, hogy mostantdl
nem kell 4j programnyelvet megtanulnunk, L3

L

amig elttinik ez a menti, maris folytathatjuk
a kiilonféle atalakitasok megismerését. Az
Eltolds (Offset) segitségével a képet eltolhat-

és mégis kihasznalhatjuk a GIMP 6nmtikodd
képfeldolgozasra vald képességét.

Nos, e konnyed bevezet§ utan bizonyara
mindenki rahangolédott a tanulasra, ismer-
kedjtink hat meg néhany hasznos menitiponttal. Bizonyara
mindenkivel el6fordult mar, hogy egy képrdl el kellett tavo-
litania a felesleges, iires részeket. Példaul valaki egy kicsit
nagyobbra jeldlte a lapolvasé aktiv teriiletét, és emiatt olyan
fehér tertiletek kertiltek a beolvasott képre, amelyeknek
nincsen sem informdciétartalmuk, sem egyéb jelentségiik.
Ilyen esetekben lehet segitségiinkre az Automatikus levigds
(Autocrop) és a Zealous Crop mentipont, amelyek megpro-
béljak ezeket a tertileteket megkeresni, és a képet méretre
vagjak. Tapasztalatom szerint a masodik megoldas, vagyis

a Zealous Crop jobb végeredményt ad, am lassabban md-
kodik, ami egy gyorsasagot igénylé munka esetén igen
hatranyos.

Ezeket a kivagasokat a jobb egérgombbal a képre kattint-

va, a meniiben érhetjiik el, a Kép->Atalakitds (Image->
Transforms) pontokon keresztiil.

Itt taldlhatunk még egy nagyon hasznos meniipontot, ami
a Guillotine néven talalhaté meg. A GIMP lehetGséget ad
arra, hogy fuggéleges és vizszintes segédvonalakat helyez-
zunk el a képen. Ennek hasznélatdhoz nyomjuk meg vala-
melyik vonalzé folott a bal egérgombot, és htizzuk ra a kép-
re a segédvonalat. A fels6 vonalzérdl lehet vizszintes segéd-
vonalat a képre helyezni, mig a bal oldalirdl fiiggslegeset.
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1. kép A GIMP eszkoztara

juk megadott mértékben. Ha a valaszto par-
beszédablakban kivalasztjuk a Korbekerit
(Wrap around) kapcsolét, akkor a kép kilogo
részei az ellenkezd oldalon visszatérnek, ha
viszont ezt nem kapcsoljuk be, akkor eltdinnek.
Természetesen a képet el is forgathatjuk, mégpedig elére
megadatott kilencven fokos 1épésekben a Forgatis (Rotate)
meniiben talalhato forgatasi értékek kivalasztasaval, vagy
az eszkoztar segitségével. Az eszkoztarban az 1-es képen
kékkel keretezett gombra kattintva az egérmutaté megval-
tozik és egy forgatasra utal6 jelként jelenik meg. Ha ilyen-
kor a képre kattintunk, megjelenik egy négyzetracs, koze-
pén egy fekete pottyel. A fekete pont adja meg a forgatas
koézéppontjat és az egérgomb lenyomasa kozben mozgat-
va az egeret megadhatjuk az elforgatas szogét. Ugyanez-
zel az eszkozzel lehetGséglink van dtméretezésre, torzitas-
ra és perspektiva létrehozasara is. Egy ilyen perspektivi-
kus atalakitas eredménye lathaté a 2-es képen. A kilonféle
atalakitasokat tigy érhetjiik el, hogy az eszk6z gombjara
kettGt kattintva a felbukkan6 (3-as képen lathato) parbe-
szédablakban kivalasztjuk a megfelel§ atalakitast. Itt allit-
hatjuk be azt is, hogy az atalakitas soran megjelenjen-e

a segitséget nyujté négyzethald, és hogy az eredményt
szeretnénk-e simitani. Ez ut6bbi mtvelet f6ként nagyitas-
kor (Scaling) lehet érdekes. Ilyenkor nem egyszertien
tobbszor jelenik meg a képpont, de a szomszédos képpon-
tok kozott atmenetek is keletkeznek.
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2. kép Perspektivikus atalakitas

Mas lehetSségiink is van az eltolasra és az atméretezésre.
Az 1-es képen piros kerettel jelolt eszkozzel tudjuk a képet
vagy annak valamely rétegét eltolni, mig atméretezni a me-
nitben az Kép->Kép dtmeéretezése (Image->Scale) Image me-
niipontokat kivalasztva lehetséges. Miutan az emlitett esz-
kozzel eltoltuk a képet, célszerd a Rétegek->Réteg kép
méretiivé (Layer->Layer to imagesize) meniipontok kiva-
lasztasaval a réteg méretét a képmérethez igazitani. Az
el6bbi mentiben talaljuk meg a rajzva-
szon atméretezésére szolgaldé menii-

Reétegek. | Csatomak | tvonaiak |

Miet: | Normal $ | [ Alitszosay

Alétszatiansd

Aranykerst

Sziv

=7 Esskebeltsok | _/g]x/|

| heartongser1.0 R N 205 |
4. kép A réteg-kezeld

Bezards

pet. A képhez az Alpha menti segitségével adhatunk atlatszo-
sagot szabdlyozo szincsatornat. Sajnos, tapasztalatom szerint,
ezt csak ugy tudjuk szerkeszteni, hogy a képet szétvalasztjuk
csatornaira, majd az alfa csatorna szerkesztése utan Gjra
Osszeallitjuk.

Egy nagyon hasznos lehetGséget szeretnék még bemutatni
a programmal kapcsolatban, ami nélkiil ma mar egy mo-
dern pixelgrafikai program szinte elképzelhetetlen. A GIMP
lehetGséget biztosit a felhasznalonak
arra, hogy a teljes grafikat egymas fe-

pontot is, mégpedig a Kép->Rajz-

Tl Atalakitas eszkoz

| lett elhelyezkedd foliakbol allitsa

vdszon mérete (Image->Canvas) size
pontok kivalasztasaval. Ez a szolgalta-
tas akkor lehet hasznos, ha valamilyen
kép mellé szeretnénk elhelyezni egy

atalakitas

A Forgatas

- Oittméretezés

réz eszkiz viselkedése
# Hagyomanyos

 Enorrektiv

Ossze. Ezeket a folidkat a szaknyelv

rétegeknek (Layer) nevezi. A rétegek
hasznalatanak szintén sok felhaszna-
lasi lehetSsége adodhat, gondoljunk

masikat, vagy hozzarajzolnank mas
formékat. fgy késziilt példaul a 2-es
képen lathat6 atalakitott Gtdarabka is.

 Myiras

-« Perspektiva

I~ Racs megjelenitése
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csak arra, hogy egy képbdl kivagott
részletet szeretnénk egy masikon el-
helyezni. Ilyenkor a kivagott képrész-

Maradjunk még egy kis ideig a Kép
(Image) menti targyalasanal. Itt taldl-
hatunk ugyanis két nagyon fontos
eszkozt. Az egyik a kép szinmélységé-

I Simitas

 Utvonal mutatisa

_I Eredmény levagasa

Yisszadllitas

letet kiilon rétegen helyezziik el, majd
a helyzetének pontos beéllitdsa utan
hozzakapcsolhatjuk az alatta 1évé ré-

— teghez. A GIMP-ben a rétegek kezelé-
Bezaras

nek valtoztatasara szolgal, ezt a Mode

sére szolgal6 parbeszédablakot

almentiben taldlhatjuk meg. Itt alakit-
hatjuk at a képeinket sztirkearnyala-
tosra, vagy korlatozott szinekbdl
Osszeallo képpé. Fontossaga abban rejlik, hogy a GIMP

a legtobb sztrést és a bonyolultabb mtiveleteket csak RGB
szinekkel rendelkez§ képeken tudja elvégezni. Tehat ha
nem ilyen a feldolgozand6 kép — példaul a GIF formatumua
képek maximalisan 256 szint hasznalhatnak —, akkor elGszor
at kell alakitanunk. Ez az atalakitas akkor is jol johet, ami-
kor olyan megjelenit6-eszkoziink van, ami nem képes sok
szin leképezésére. Ha ilyen eszkozokon (régebbi mobilok,
jatékkonzolok) szeretnénk megjeleniteni a képeket, akkor
felhasznalas el6tt a at kell azokat alakitani.

A masik fontos mentipont tulajdonképpen kétté darab
meniipont. Az egyik a Osszevonds (Compose), mig a masik

a Felbontds (Decompose). Ez utobbival tudjuk az elkésziilt ké-
peket szinrétegekre bontani, vagyis a nyomdai el6készités-
hez alkalmas formatumra alakitani. Itt valaszthatunk RGB,
HSV, CMYK, CMY szintereket, vagy ha a képnek van atlat-
sz0sag csatorndja (Alpha channel) akkor szintén ezzel a md-
velettel juthatunk hozza. A Osszevonds (Compose) meniipont
alkalmas az el6bbi mtivelet megforditasara. A megadott ké-
peket szincsatornaként értelmezve osszeallitja az eredeti ké-
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3 kép Atalakités bedlitasai

a CTrL-L billentytikkel érhetjiik el.

A parbeszédablak legnagyobb részét
a rétegek megjelenitése foglalja el.
Minden egyes tételnek kiilon nevet adhatunk, ha kettét kat-
tintunk ra. Az elsé (legalsé) réteg a hattér, ennek az a kiilon-
leges tulajdonsaga, hogy nem adhatunk hozza a megjelenést
szabélyoz6 maszkot és nem helyezhetjiik mas rétegek folé.
Hattér rétege minden képnek van, azonban a hattérnek is
megadhato atlatszosag, aminek akkor lathatjuk hasznat, ha
a honlapunkon atlatszé PNG vagy GIF képeket hasznalunk.
A 4-es képen lathato egy kép és a rétegeket megjelenits par-
beszédablak, amelyhez tobb réteget hasznaltam. A rétegeket
agy tehetjiik aktivvd, hogy a neviikre kattintunk az egérrel.
Igy a sziir6k és a rajzol6 mtiveletek is a kivélasztott rétegen
érvényesiilnek. Minden réteg neve mellett megjelenik egy
elénézeti kép és egy szem, mar ha a réteg lathat6. A képen
piros kerettel jelzett gomb segitségével adhatunk Gj rétege-
ket a képhez, ezek atlatszosagat pedig a kék kerettel jelolt
cstiszkaval allithatjuk. A zolddel keretezett gombok alkalma-
sak a kijelolt réteg sorrendjének megvaltoztatasara. Ezek
mellett talalhatjuk a kovetkezdket: réteg kétszerezése, réteg
csatoldsa az alatta 1év6hoz és a réteg torlésére szolgald sze-
metes. A rétegek csatoldsara szolgdlé gomb olyan esetekben



alkalmazhat6, amikor valamilyen mas
elemet illesztettiink a képre vagy arrél
kivalasztottunk egy részletet.

Még miel6tt valakinek a hasznalat soran
kellemetlenséget okozna a nem megfele-
16 fajlformatum kivélasztasa, el kell mon-
danom, hogy a GIMP a rétegeket csak

a sajat formatumaban mentve képes
megdrizni. Ez a formatum az XCE és
amikor a képet mentjiik, elegendd a ki-
terjesztésként megadni, nem kell feltétle-
niil kivalasztanunk a legordiilS listabol.

minden rétegének egyesitését. Ha vala-
mi olyan formaban mentjiik a képet,
ami nem tamogatja a rétegeket, akkor

a GIMP maga is felkinalja, hogy egyesiti
a rétegeket, és ilyenkor célszerd ezt en-
gedélyezni, hiszen ha ezt nem tessziik
meg, akkor csak az éppen kivalasztott
réteget fogja menteni a program. Az ez-
utan kovetkezd harom mentipont a réte-
gek maszkolasara hasznalatos. A réteg-
maszkot tgy kell elképzelni, hogy az
ezen talalhato vilagossagértékek hata-

Most mar tudjuk, hogy az egyes rétegek-
nek megadhatunk atlatszésagot, itt az
ideje hat, hogy megismerkedjtink a to-
vébbi lehetdségekkel is. Minden réteg-
nek megadhatd, hogy milyen kapcsolatban legyen az alatta
1évékkel, azaz milyen miiveletet végezzen a program a réte-
gek képpontjai kozott. Itt csak néhany lehetSséget mutatnék
be, hiszen minden mitiveletet minden kombinaciéban meg-
mutatni gyakorlatilag lehetetlen ilyen sziikre szabott keretek
kozott. Az adott miiveletet az atlatszésagot meghatarozo
cstiszka felett talalhato legordiil6 listaban vélaszthatjuk ki.
Ezek koziil a Kivonds (Subtract) azt jelenti, hogy az adott ré-
teg képpontértékeit a program kivonja az alatta 1évd kép-
pontokbdl, az Osszegzés (Addition) pedig a képpontok kozott
végez Gsszeadast. Erdekes még a Erték (Value), amelynek al-
kalmazasakor csak az adott réteg vilagossag-értékeit veszi fi-
gyelembe a program a végs6 kép meghatarozasakor. Mind-
ezen miiveletek kombinalasa legyen az olvaso feladata,
ugyanis valoszintleg szorakoztat és izgalmas kihivast talal
benne minden a kreativitast kedveld felhasznalo.

Es akkor most térjiink 4t a rétegek meniipontjaira. Ha egy
rétegre a jobb egérgombbal kattintunk, akkor egy mentit
lathatunk, amiben fontos mtveleteket végezhetiink az
adott réteggel. Az els6 6t mentipontot nem kell kiilén ma-
gyaraznom, mert hatdsukban megegyeznek a parbeszédab-
lak als6 részén talalhaté gombokkal. A kovetkezé a Réteg
hatdrvonal mérete (Layer boundary size), amellyel meghata-
rozhatjuk, hogy az adott rétegnek mekkora részét vegye fi-
gyelembe a program a mtiveletek végzésekor, mig a Réteg
kép méretiire (Layer to Imagesize) arra valo, hogy a kijelolt
réteg méretét a képmérethez igazitsa. A kovetkezs a Réteg
dtméretezése (Scale Layer) ami megegyezik a kép atmérete-
zésével, csak ebben az esetben kizardlag a kijelolt rétegre
vonatkozik. Természetesen a rétegeket egyesithetjtik is,
mégpedig a kovetkezé mentipontok segitségével. A Lathato
rétegek Osszefésiilése (Merge visible layers) az éppen lathatd
rétegeket egyesiti. A réteg lathatosdga az elGtte 1év6 ,szem”
ikon alapjan éllapithaté meg. Ez az egyesitési mtivelet ak-
kor lehet hasznos, amikor tigy gondoljuk, hogy a kép egy
részével mar elégedettek vagyunk, példaul mar pontosan

a helyén van a beillesztett képdarabka. Ekkor egyesitjitk

a hozza tartozo réteggel és a tovabbiakban nem kell fog-
nunk a fejiinket, ha egy sztir6t mondjuk csak az 6sszetarto-
z6 rétegek egyikére alkalmaztunk.

A Osszefésiilés lefelé (Merge Down) meniipont hasonléan
mtkodik az el6bbihez, de itt csak kozvetleniil a kijelolt réteg
és az alatta 1év6 egyesitése torténik. A Egy réteggé lapitis
(Flatten Image) mentipont kivalasztasaval érhetjiik el a kép
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Portré

5 kép

rozzak meg, hogy a rétegnek ez a része
mennyire lathato. Ha ez az érték 0 (feke-
te), akkor a hozza tartozé képpont atlat-
520, ha 255-0s (fehér), akkor a képpont
teljesen lathat6. Természetesen nem csak ez a két érték hasz-
nalhat6. Tehat a maszkot el§szor is 1étre kell hozni. Ezt

a Rétegmaszk hozzdaddsa (Add Layer Mask) mentipont va-
lasztasaval tehetjiik meg, majd meg kell adnunk, hogy kez-
detben a maszk milyen legyen. Lehet teljesen atlatszo, telje-
sen atlatszatlan és hasznalhatjuk a réteg meglévé alfa csator-
najat is. A maszkrol is késziil elénézeti kép, amit a 1étrehozas
utan lathatunk is a rétegkezel§ parbeszédablakban. Amikor
a maszkkal elkésziiltiink, a réteghez véglegesen hozzaren-
delhetjiik a Rétegmaszk érvényesitése (Apply layer mask)
mentipont kivalasztasaval. Azt azonban tudnunk kell, hogy
a maszkot hogyan szerkeszthetjiik. A réteg kivalasztasa utan
kattintsunk a hozza tartozé maszk el6nézeti képére. Ezt ko-
vetden a képszerkeszté miveletek mindaddig a maszkra vo-
natkoznak, amig a képet nem valasztjuk ki Gjra. MielGtt még
ezt a végleges hozzdrendelést elvégeznénk, lehetdségiink
van a rétegmaszk torlésére is a Rétegmaszk torlése (Delete
Layer Mask) mentipont valasztasaval. Az utolsé mentipont,
amivel a maszkot kezelhetjik, egy igen hasznos mtvelet. Ez
a Maszk kijeloléssé alakitdsa (Mask to Selection) amivel kiva-
laszthatjuk a maszknak megfelelS format.

Most pedig néhany otletet szeretnék adni, hogy megj6jjon
a kedves olvaso kisérletez§ kedve. Tegyiik fel, hogy egy
almat kell elhelyezniink egy mar meglévé talba. Az almat
ekkor egy masik képrdl kijeloljitk, majd a télat tartalmazé
képre illesztjiik. Elhelyezziik a talban, de sajnos azt kell lat-
nunk, hogy a tal széle nem takarja el az almat. A kép olyan,
mintha az alma a tal el6tt lenne az asztalon. Ekkor segithet
példaul a maszkolas. Az almat kiilon rétegre helyezziik,

a takart részt pedig maszkkal takarjuk el. Ezutan mar csak
az arnyékokat kell egy kicsit atrajzolni, a talban az alma
arnyékat megfesteni és nagy vonalakban készen is van a tal
feltoltése. Természetesen ezt a feladatot megoldhattuk vol-
na agy is, hogy a felesleges részeket egyszerten letoroljiik,
ekkor azonban az almanak az 6rokkéval6sagig ugyanabban
a magassagban kellene maradnia, nem helyezhetnénk fel-
jebb, mert akkor nem lenne teljes a kép. A fenti médszerrel
példaul kedvenc portrénkat is keretbe helyezhetjiik, aho-
gyan az 5-0s képen lathaté, most azonban bticstizom ked-
ves olvas6imtol, remélhetSleg mindenkinek hasznos id6tol-
tést jelent a program hasznalata és ha segitségre van sziik-
ség, az eddigi ismert e-mail cimemen varom a kérdéseket.

Fibidn Zoltin
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