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A kis jaték sem rossz jatéek

Korunk szamitégépei egyre fejlettebbek. A gépek erésebbek lettek, ez magaval
hozta, hogy a programok is egyre tobb eroforrast foglalhatnak le maguknak.
Igy tortént ez a jatékiparban is.

gyre nagyobb, csillogébb, és
E erSforras-igényesebb 3D-s jaté-

kok lattak napvilagot. De vajon
mi a helyzet a kicsikkel? Ugyanis létez-
nek kis jatékok is, amelyek méretiik el-
lenére sokszor nagyobb jatékélményt
adnak, mint a draga, lenytig6z6 csodak.
Ebbdl szemezgettem parat, mégpedig
annak alapjan, hogy melyiket jatsszak
a legtobben a kornyezetemben.

A legneépszeriibh?

A Frozen Bubble az egyik legnépsze-
riibb kis mérett linuxos jaték. Szamos
ismerdsom lelkesen jatszotta a kornye-
zetemben, én pedig fel nem foghattam,
miért is vannak annyira elvarazsolva
t6le. Nem birtam ki sokaig, feltelepitet-
tem én is. A mérete igazan nem nagy,
mindossze 7 MB helyet foglal. Az apt-
get pillanatok alatt lehtizza nekiink az
internetrdl, minden val6szintség sze-
rint a Perl-SDL csomaggal egyetemben.
Telepitése természetesen szintén az
apt-get segitségével torténik, a letoltés
utan 6nmiikodGen. A programot fel-
hasznéloként a frozen-bubble pa-
ranccsal indithatjuk. (Természetesen
ikont is készithetiink hozza.)

Apro, am mégis rendkiviil szérakozta-
t6 jatéknak bizonyult. Engem is elva-
razsolt, és hébortomma lett, hogy vé-
gigjatszom. Nos, ez néha nem is olyan
egyszerd feladat. A teljes jaték 6ssze-
sen szaz palyat tartalmaz, és ha igazan
megfert6z6dik az ember, akar sajat pa-
lyakat is készithet a beépitett pélyater-
vezével. A jatékhangulat rendkiviili,
és képes orakra lekotni a jatékost. F6-
leg akkor igaz ez, ha az ember olyan
palyara bukkan, ami igencsak megiz-
zasztja. (El6fordult olyan is a palya vé-
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ge felé, amellyel majdnem két napot
szenvedtem). Tekintstik 4t néhany
szolgaltatasat!

A jaték tamogatja az egy- és a kétsze-
mélyes jatékot.

Utoébbiban ne korunk tobbjatékos
(multiplayer) lehet&ségeire tessék gon-
dolni, hanem a régi id6k paros jatékara.
Ilyenkor a feladat a kovetkezd: a képer-
nyd6 osztott lesz, mindkét ablakban
ugyanaz a palya van felrajzolva. A fel-
adat mindkét jatékos szamara ugyanaz,
valamelyikiiknek el6bb kell megtisztita-
nia a palyat, mint a masiknak. A paros
jaték rendkiviil szérakoztatd.

Szoltunk a palyaszerkesztérdl is, en-
nek segitségével 1j palyakat hozha-
tunk létre, illetve mddosithatjuk a ja-
ték alapvetd palydit. Természetesen

a program tamogatja a teljes képer-
nyds modot is, allithaté a grafikai mi-
ndség, a jatékos a teljesitményét men-
teni tudja, és beallithat6ak a jatékhoz
hasznalt billentytk. Természetesen pa-
rancssorbdl is indithat6, melynek kap-
csolbira a jaték leirasa részletesen kitér.
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| nem tudok FPS-t az ,invert mouse”
bekapcsolasa nélkiil jatszani). Tehat

a Frozen Bubble-hoz hasonldan (igaz
ott nincs is egér lehetdség) a billen-
tytizet hasznalatat javaslom.

Ez a két kis jaték rendkiviil jo, és félel-
metes jatékélményt nyajt. Gyakorlati-
lag barhol jatszhatd. Az olyan a kisebb
gépeken, ahol nincsen 3D-tdmogatas,
vagy igen szerény eszkozok btjnak
meg benntik (6sdi gépek, régebbi lap-
topok), remek valasztas. Természete-
sen rengeteg kisebb jaték létezik még
Linuxra (a jovében tobbet is fogunk
szemezgetni bel6liik), de ez a kettd
komoly sikert aratott a kornyeztem-
ben, és bevallom (mint nagy FPS ra-
jongo) bizony sok idére engem is

a monitorhoz lancoltak. A kis jatékok
éppen tgy nydjthatnak felhétlen sz6-
rakozdst, mint nagy és draga tarsaik.

. J6 jatékot kivanok mindenkinek!
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Népszeriiségi csiicsdontd

A masik nagy népszertiségnek érven-
d¢ jaték, az Lbreakout. Ez egy klasszi-
kus jaték, 4j kopenybe bujtatva. A cél,
hogy a pattogé golyét folyamatosan
mozgasban tartsuk, és a kockakat le-
bontsuk vele a palyan. Szintén rendki-
viili élmény nyjt, mert jaték kozben
féként az tigyességiinkre kell hagyat-
koznunk.

A jaték természetesen pontokért
zajlik, igy egyetlen pillanatig sem
lehet lazitani. Tovabb noveli a jaték
varidcios lehetdségét, hogy a golyo
altal eltalalt kockak bonuszokat is
tartalmazhatnak. Ez egyarant lehet
pont, 6sszeg vagy tulajdonsag. Pél-
daul a képernyd lathatatlan lesz, és
csak a goly6 és a padka lathato. Két-
szer nagyobb lesz a cstisz6 padka,
esetleg éppen feleakkora. A golyo
gyorsulhat vagy lelassulhat, és még
sorolhatndm mennyi variacios lehetd-
ség adddhat. Szinte megunhatatlan
a jaték. Magas szinteken pedig hatal-
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mas ligyességet kivanhat meg a ja-
tékostél minden pont megszerzése.
Ezzel természetesen nincs vége a szol-
géltatdsok hosszti soranak.
Természetesen ebben is talalunk tobb-
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jatékos moédot, azonban — ellentétben
a Forzen Bubble-val — ez mar valéban
hasonlit a megszokott hal6zatos mod-
hoz. S6t sajat Lbreakout2 kiszolgalot
is indithatunk a jatékosok fogadasara.
Mindehhez rengeteg beallitasi lehetd-
ségiink van, a beépitett sugo pedig se-
git6kész barmirdl is legyen sz6. Tovab-
bi (szdimomra igen meglepd) érdekes-
ség, hogy a jaték timogatja a béroket
(skin) is. Ennek koszonhetGen cserél-
gethetjiik a kinézetet, vagy tjat is
meghatarozhatunk a jatékos szamara.
Szamtalan, kozel hiisz kinézet koziil
valogathatunk, és bizony olykor nem
tudtam eldonteni, melyik a szebb, hi-
szen a tobbségiik remekiil fest.

A jatékmenet is remekiil méretezhetd,
példaul a bénuszok szdma és az alap-
értelmezett golyd sebessége is megad-
haté. Ha nem lennénk tisztaban vele
mit is jelentenek a jatékban elSkeriild
szimbdlumok, a fémenti quik help
pontjaban errdl is részletes leirast tala-
lunk. Egyetlen észrevételem van mind-
Ossze a jaték kapcsan: az egér haszna-
lata szinte felesleges. Adott ugyan az
egér hasznélata, de tobbet hibaztam
vele, mint a billentytizettel. Lehetsé-
ges, hogy csak nekem idegen az egér
egy ilyen stilust jatéknal. Es mint tud-
juk, a megszokas nagy r (a mai napig
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