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A szinek es a Gimp (2. r¢s2)

Folytatodjék Gimprol sz6l6 sorozatunk, melyben elmondom azt is, hogyan
tehetjik gyorsabba egy-egy képen a mozgast, ha gérgds egérrel rendelkeziink.

eltételezem, hogy X-kiszolgélonk tud a gorgé létezé-
F sérdl és a kezelése is be van allitva (zAxisMapping be-

jegyzés az X-kiszolgal6 beéllitasaiban). Amennyiben
e feltétel adott, a kép nagyitasa a SHIFT billenty nyomva tar-
tasa kozben az egérgorgd mozgatasaval véaltoztathatd meg.
A fuggéleges gorgetés a gorgd haszndlataval billentytilenyo-
mas nélkiil is megvaldsithatd, mig a kép vizszintes gorgetése
a CtrL billentyt és az egérgorgd segitségével oldhaté meg.
Meg kell emlitenem, hogy sorozatunk el6z6 részében a kije-
16lések terén kissé megtréfalta olvas6imat a nyomda 6rdoge
és meglepddve tapasztalhattak, hogy ha a kijelolt tertiletbSl
szeretnének elvenni, a SHIFT billentytt lenyomva kell tarta-
ni. Egyrészt ez minden Gimpben igy mtikodik, tehat a to-
vabbiakban javaslom e tapasztalat gyakorlati alkalmazasat.
Masrészt viszont az ember jatszva tanul.

Szinkezelés

Most azt szeretném bemutatni, hogy mire képes a Gimp

a szinkezelés tertiletén, vagyis milyen mdveleteket tudunk
végezni a szinekkel egy adott képen. Példaul megtudhatjuk,
hogyan lehet talexponalt fényképeinket kicsit s6tétebbé va-
razsolni, miként lehet kicsit élénkebbé tenni a fényképek szi-
neit, és az igy elkészitett képeinket hogyan tudjuk felhasz-
nalni leendé jatékunkban is. Az aldbbiakban f6ként a jobb
egérgombbal megjelenitheté menii Kép (Image) mentipont-
javal és a Szinek (Colors) almeniijével fogunk foglalkozni.

A jobb egérgomb hatdsara el6bukkané mentibdl valasszuk
ki az Kép/Szinek (Image/Colors) meniipontokat, és ebben

a meniiben kezdjiik is el az ismerkedést a Szinegyensiily
(Color Balance) ponttal. Itt tudjuk bedllitani, hogy az adott
képen egy-egy meghatarozott alapszin mennyire legyen
talsalyban. A hdrom vizszintes cstiszkdval adhatjuk meg

a szinek aranyat, mig az alattuk taldlhat6 valasztomezdkkel
adhatjuk a Gimp tudtara, mely szinarnyalatokkal szeret-
nénk foglalkozni. Azt, hogy mely szinek tartoznak egy-egy
kategoriaba, a program a HSV szintérben a v(alue) érték
alapjan hatdrozza meg. Ha a cstiszkak beallitasa kozben

a Preview kapcsold be van kapcsolva, rogton lathatjuk is

a modositasok eredményét. Megjegyzem, hogy ez a kap-
csolé mas beallitasoknal is elébukkan, igy az itt leirtakat az
adott helyzetben is érvényesnek kell tekinteni.

Szintén a szinegyenstlyra vonatkozik az Kép-/Szinek-/
Szinezet-telitettség, de a bedllitismoddja kicsit eltér az el6z6-
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1. kép A faké kiinduld kép 2. kép Levél élénk szinekkel

ektdl. Ennél a szolgéltatasnal a szineket kozvetlentil a HSV
térben megszokott értékekkel moédosithatjuk. A szokdsos
vilagossag—kontraszt médositas az Image-/Colors-/
Brightness-Contrast meniipontok kivalasztasaval lehetséges.
Kicsit érdekesebb hatasokat érhetiink el a Kiiszobszint
(Threshold) szolgaltatassal, ugyanis itt alakithatjuk fekete-fe-
hérré a képeket. Erdemes az ismerkedés soran kicsit kisérle-
tezgetni a bedllitasokkal, ehhez kezdetben elegendd annyit
tudnunk, hogy az egérrel kijelolt vilagossagszinteket a prog-
ram fehérnek fogja venni, mig az ezen a tartomanyon kiviil
esé szinek feketévé valtoznak a beallitas hatasara.

A Szintek (Levels...) mivelettel olyan, a gyakorlatban is
gyakran eléfordul6 feladatokat oldhatunk meg, mint az

1. képen lathato fénykép ,feljavitdsa”. A kép egy olyan leve-
let dbrazol, aminek szinte csak vildgos szinei vannak, vagyis
a kép fakoénak ttinik. Az eredeti kép hisztogramjat abrazol-
va lathatjuk, hogy koriilbeliil a 61-es vilagossagérték alatt
nincsenek képpontok. Ezzel a beéllitéablakkal elérhetjiik,
hogy a 61-255 értékeket a program képezze le a teljes vila-
gossagtartomanyra, ezzel a 2. képen lathato, élénk szind ké-
pet sikeriil elGallitani. Természetesen a meghatarozott tarto-
méanyok nemcsak a példankban szereplSk lehetnek, hanem
mindig a kiindulasi képhez kell igazitani Sket, és a kivant
eredményképpel szemben tamasztott igények hatarozzak
meg, milyen kimeneti tartomanyt kell beallitanunk. A beal-
litasokra szolgal6 parbeszédablakban a hisztogram alatti
tartomanybeallitd cstiszka adja a bemeneti tartomanyt, mig
az als6 a kimenetet hatarozza meg.

A Gorbék (Curves) meniipont kivalasztasaval szintén a be-
meneti szinteket rendelhetjitk adott kimeneti tartomanyok-
hoz, és meghatarozhatjuk, hogy a megrajzolt gorbék mely




3. kép Elcstfitott szinek — Stretch Contrast

szincsatornahoz tartozzanak. A parbeszédablak tetején lat-
hato lenyil¢ listaban valaszthatjuk ki a megfelel§ csatornat,
ez alapértelmezetten a vilagossagérték lesz. A kétdimenzids
koordinatarendszer fliggsleges tengelyén taldljuk a beme-
neti szinteket, ezekhez a vizszintes tengelyen 1évé értékek
fognak tartozni a bedllitas alkalmazasa utan. Természetesen
a beallitasokat el is menthetjiik, késébb pedig a megfelel§
gomb hasznalataval betolthetjtik.

Az eddig targyalt meniiben a kovetkez$ pontok egészen
egyértelmtien mutatjak hatasukat. A Telitettlen (Desaturate)
a szintelitettséget csokkenti, vagyis képtink sziirke arnyala-
tossa valik, mig az Invertdilds (Inverf) mentipont kivalaszta-
saval a kép szineit invertalhatjuk. Példaul ezzel a hatassal
elérhetjiik, hogy a régebben késziilt és elhivott fényképe-
inket, megfelel§ szinekkel jelenitsiik meg. A negativokat
képbeolvasé eszkozzel (megfeleld feltét alkalmazasaval) di-
gitalizaljuk, majd a szineket ellentétiikre valtoztatva a pozi-
tiv képhez jutunk.

A Poszter (Posterize) szliré sem igényel tal sok magyaraza-
tot, ugyanis azzal ériink el poszterszert hatéast, hogy a ha-
sonl6 szind képpontokat azonos szintire cseréljitk. A sztird§
bedllitasainal adhaté meg, hogy a program mennyi szinnel
probalja kozeliteni az eredeti képet. Megjegyzem, hogy en-
nek az eljarasnak finomabb valtozatait (statisztikai szamita-
sokkal, intelligens teriiletfelosztassal) komoly alkalmazasi
tertileteken is viszontlathatjuk, példaul a gépi latas vagy az
orvosi diagnosztika terén.

Miutéan ezekkel a szolgéltatdsokkal megismerkedtiink, szot
kell ejtenem néhany énmtikodé megoldasrdl is, amelyeket

a képek mingségének javitasakor hasznalhatunk. A Gimp
onmiikodSen képes kiegyenliteni egy adott kép vagy tertilet
hisztogramjat, ezzel elvileg elérhetjiik, hogy egy alul- vagy
talexponalt képet kontrasztosabbé tegyiink. En ugyan nem
sok képen alkalmaztam a kiegyenlitést, de az altalam kiva-
lasztott képeken (akér természetes fényképrdl késziilt, akar
szamitogéppel elGallitott képrdl volt sz6) sokkal jobb ered-
ményt értem el a Szinjavitds (Color Enhance) mtvelettel, mint
a Kiegyenlités (Equalize) meniipont alkalmazaséaval. A Color
Enhance oly médon viltoztatja a szineket, hogy a kép atlagos
vilagossaga nem véltozik, a hisztogram ugyanolyan marad,
vagyis ugyanolyan aranyban sotétiti a vilagos szineket, mint
amilyen aranyban a sotétebbeket vildgosabba teszi.
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Szaktekintély

A Normalizilds (Normalize) 5nmiik6d mivelet hatasara

a képek részletei jobban elSttinnek a ,semmibél”, hiszen ez
a szlir6 a normalis Gauss-eloszlast gorbéhez proébélja koze-
liteni a kép hisztogramjat. Sokat beszélek itt a hisztogram-
r6l, azonban lehet, hogy sziikséges megvilagitanom, mirél
is van sz6. Lassuk meghatarozésszertien: ,hisztogramnak
nevezziik egy kép vilagossagértékei eloszlasanak grafikus
&brézolasat.” Erthetébben fogalmazva, a vizszintes tenge-
lyen talaljuk a vilagossagértékeket, melyekhez a fiiggdleges
tengelyen egy gyakorisagi érték tartozik. Kiszamitasat oly
moédon végezhetjiik el, hogy 6sszeszamoljuk a képen talal-
hat6 kiilonbozs értékeket, majd e szamokat elosztjuk az
osszes képpontok szamaval. fgy egy grafikont készithe-
tink, ez mutatja meg, hogy az egyes értékek milyen arany-
ban szerepelnek a képen.

Hatramaradt még két Snmiikodé mivelet a szinekkel kap-
csolatban: az egyik a Kontraszt nyiijtdsa (Stretch Contrast),
amellyel a vilagossagértékeket htizhatjuk szét a teljes értel-
mezési tartomanyra (példaul 24-bites képnél 0...255-re),
ennek segitségével kontrasztosabb képet allithatunk el6.

A masik pedig e mtivelet olyan valtozata, amely a HSV szin-
térben dolgozik s hatdsdban lényeges kiilonbséget latha-
tunk. Szemléltetéstil lassuk a (3. képet), ami eredetileg sotét
volt és a rajta 1év¢ test sziirke szindrnyalatokban ,pompa-
zott”. A képen a Stretch Contrast mtivelet eredményét lat-
hatjuk, melyen jél megfigyelhetd, hogy bar jobban kivehetd
az alakzat a kontraszt valtozasanak koszonhetGen, de elve-
szitette eredeti szinét. Ugyanezen a kiindulé képen a HSV
feszités (Stretch HSV) miiveletet végrehajtva a targy megor-
zi eredeti szinét, és Ggyszintén jobban megkiilonboztethetsd
lesz a kdrnyezetétdl.

Erdekes és kisérletezésre csabito lehetGség a Colormap
Rotation mentipont hatasara el6keriil6 parbeszédablak.

A lehetSségek elég sokrétiiek, roviden 6sszefoglalva annyit
tudnék mondani réla, hogy egy képen talalhat6 adott szin-
tartomanyt egy masik, meghatarozott tartomannya alakit-
hatunk at. A szineket tehat felcserélhetjilk, megadva, hogy
mely szinek milyenné véltozzanak. A parbeszédablak Misc
lapjan pedig meghatarozhatjuk, hogy a program mit kezd-
jen a sziirke szinekkel, és mely szineket tekintse sziirkének.
A mtveletek alkalmazasaval példaul elérhetjiik, hogy a kék
égboltot akdr sargava valtoztassuk, ezen kiviil még szamos
ktlonleges hatast valésithatunk meg.

Utolsé simitasok
Utoljara maradt az utols6 mentipont: a Filter Pack parbe-
szédablakban felhasznalébarat médon tudjuk valtoztatni
a képnek azokat a tulajdonsagait, amelyeket mar korabban
megismertiink. A Hue-Saturation, a Brightness-Contrast és
a Color Balance miiveletek alkalmazasa soran él6ben lathat-
juk az egyes valtoztatasok utan felmertil§ lehetGségeket.
Nagyon alkalmas gyakorlasra, ha ugyanis egy-egy kép ese-
tében nem vagyunk teljesen biztosak a miiveletek megfele-
16 sorrendjében, ezekkel a parbeszédablakokkal kdzvetlen
visszacsatolast kaphatunk, és segitségiikkel konnyebben el-
igazodhatunk a sok érték, illetve modositas ttvesztSjében.
Kellemes ismerkedést és hasznos id6toltést kivanok olvaso-
imnak, és a kovetkez§ szamban folytatom e nagy tudasta
program bemutatasat.
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