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A Gimp rejtelmei (1. rész)

Sorozatunk segitségével a Gimp titkaiba nyerhetnek bepillantast.

hogyan az mar linuxos kérokben éltalanosan

ismert nézet, a Gimp egy pixelgrafikus rajzol6- és

képfeldolgozé program, melynek fejlesztése tobb
éve zajlik. Olyannyira kidolgozott program, hogy létének
koszonhetSen sok mas linuxos, grafikus feliiletet hasznélé
alkalmazas is megvalésulhatott. Itt elsésorban a GTK+
eszkozkészletre gondolok, hiszen a Gimp fejlesztése soran
valt sziikségessé kialakitasa.
Gyakran olvashatunk olyan leirdsokat, amelyekben a Gim-
pet az Adobe Photoshoppal hasonlitjak 6ssze. Ezek a le-
irasok sajnalatos médon még nemrégiben is azt hangsi-
lyoztak, hogy a Gimp nem alkalmas nyomdai el6készitésre,
mert nem ad lehetdséget a CYMK szinrendszer szerinti
szinre bontas elvégzésére. Nos, bar nem vagyok nyomdasz,
de sorozatunk kovetkezd részeiben meg fogom mutatni,
hogy a Gimpben is lehet§ség nyilik e szinrendszer haszna-
latara. A Gimpet alapvetSen Linux alatt kezdték el fejlesz-
teni, majd — ahogyan a Blender esetében lathattuk — késébb
valt alkalmassa mas operaciés rendszereken valé miikodés-
re. Az el6bbiek alapjan azt mondhatjuk, hogy a Gimp
annyival tobbet nyjt a vetélytarsanal, hogy tobbféle rend-
szer alatt miikodGképes és természetesen az alapelgondo-
last megdrizve, jelenleg is ingyen hasznalhato.
Amikor a Gimpet a telepités utan elinditjuk, els6 l1épésben
egy telepitévardzslo segitségével elvégezhetjiik az alapvetd
beallitasokat. A program felépiti a helyi felhasznalé konyv-
taraban a sajat konyvtarszerkezetét, majd beallithatjuk,
hogy mekkora memériat hasznaljon a visszavonasi és
egyéb képmiiveletek soran. Amikor a program ezt a memo-
riamennyiséget felhasznalja, a merevlemezen atmeneti tarat
hoz létre, melynek helyét szintén ebben a varazsloban allit-
hatjuk be. A beallitasok harmadik 1épése, a képerny¢ fel-
bontdsanak meghatarozasa. Itt a felbontas alatt azt kell
érteni, hogy egy inchen (2,54 cm) mennyi képpontot szeret-
nénk abrazolni. A Gimp le tudja kérdezni az X-kiszolgalo
megfelelS jellemzGit, tehat amennyiben DDC-megfelels
monitorral rendelkeziink, a méretét az X-kiszolgal6é meg
tudja hatarozni, majd a képpont/inch értéket ennek meg-
felelGen éllitja be. Ha a beéllitas mégsem felel meg, a Gimp
lehetSséget ad a kézi beallitasra is. Ekkor a Kalibrdilds
(Calibrate) gombot kell hasznalnunk. A program kirajzol
egy vizszintes és egy fliggdleges vonalzét, majd felkér ben-
niinket, hogy a vonalzéval mérjitkk meg a kirajzolt dbrak mé-
reteit. Ezeket az értékeket megadva a program elvégzi a be-
allitast és ezzel az utolsé 1épéssel haszndlatba is vehetjiik.
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1. kép Teriiletek kijelolésének eszkozei

Mar els6 indulaskor is feltinhet, hogy a program rengeteg
bedllitasi lehet&séggel bir. Most ezekbdl szeretnék ismertet-
ni néhany lényegesebbet. A program eszkozkészlete alta-
laban a képernyd bal fels6 részén jelenik meg, és amig
nincs megnyitva semmilyen f4jl, itt talalhatjuk az altala-
nos miikédésre vonatkozo beallitdsokat és eszkdzoket.

A Fdjl/Bedllitdsok (File menii/Preferences) mentipontot
kivélasztva beallithatjuk, hogy ha Gj képet hozunk létre,
milyen tulajdonsagokkal rendelkezzen. Megadhatjuk

a méretét és a szinmélységét, majd beallithatjuk, hogy
legfeljebb mekkora legyen a kép éltal felhasznalt memoria.
Ahogy a bal oldali fanézetben lejjebb haladunk, a kovet-
kezé érdekesség a Siigé (Help System). Ebben a helyzet-
érzékeny stugd haszndlatat allithatjuk be az F1 billentytire,
és megadhatjuk, hogy az alapértelmezett belsé bongészét
szeretnénk hasznalni, vagy a Netscape jelenitse meg

a stgooldalakat.

A Kérnyezet (Environment) pontban valaszthatjuk ki, hogy
a program milyen eljarast hasznaljon a képek atmérete-
zésénél a mindségromlas csokkentésére. Itt a A legkozelebbi
szomszéd (Nearest Neighbor) adja a leggyorsabb ered-
ményt, viszont ennél a beallitasnal latszik leginkabb a kép
mindségének romlasa. A Kobos (Cubic) lasstt megoldast
jelent, de a jelenleg hasznalatos gépek teljesitménye mellett
ez mar nem jelent lathato lassuldst. Ebben az esetben

a Gimp a képek nagyitasakor a kozbensé képpontokat




a szomszédos képpontok figyelembevételével, interpola-
ciéval szamitja ki. Ugyanitt allithatjuk be a visszavonasi
lehetSségek szamat, és hogy a program milyen esetekben
végezzen tényleges mentést. Feltételezhetjiik, hogyha a kép
nem modosult, akkor nem prébéljuk meg menteni, ennek
figyelésével pedig a programot is megbizhatjuk, vagyis be-
allithatd, hogy minden esetben torténjen-e lemezmiivelet,
vagy csupan akkor, ha a képen val6ban tortént valtozas.
Fontos lehet a kovetkezd beallitasi lehetSség — ezt a Munka-
folyamat (Session) felirat kivalasztasaval érhetjiik el —,
ugyanis itt tudjuk rdvenni a Gimpet, hogy az ablakok hely-
zetét mentse, és mindig prébélja meg visszaallitani a tarolt
allapotot. A tovabbiakban meghatarozhatjuk még a kiilon-
féle felhasznal6 altal telepitett vagy létrehozott kiegészitSk,
ecsetek, mintak, szinkészletek és atmenetek tarolasara szol-
galo konyvtarak helyét, amelyeket a program az elsd indi-
taskor a felhasznal6 sajat konyvtaraban létrehozott és a
gimp-1.2 elérési titon tarol.

Miutédn az alapismeretekkel felvérteztiik magunkat, folytas-

suk az ismerkedést az alapvetd navigacios lehetdségekkel.

A szerkesztett képet az egérgorgdvel fliggblegesen tudjuk

gorgetni, a CTRL billenty(i lenyomasa mellett pedig az egér

gorgdje vizszintesen mozgatja a képet. A gorg6t a SHIFT bil-
lentytivel egyttt hasznalva a nagyitas aranyat tudjuk meg-
hatarozni. A képen val6é mozgdas masik eszkoze a szerkesztett
képet mutaté ablak jobb alsé sarkdban talalhaté kis négy-
irdnyt nyil. Erre kattintva a kép kicsinyitett masan tudjuk
meghatarozni az ablakban megjeleniteni kivant tartalmat.

Most pedig térjink at a kivélasztasi lehetéségek megisme-

résére. VélhetGleg az olvasé is tisztaban van azzal, hogy egy

pixelgrafikus rajzoléprogramban milyen nagy a jelent&sége
annak, hogyan tudjuk kivalasztani a feldolgozasra szant
képrészleteket. A Gimp eszkozkészletében is 6t ikon szere-
pel, amelyek csak a kivalasztas mikéntjének meghataroza-
sara hasznalatosak. Ezeket lathatjuk az 1. képen piros ke-
retbe foglalva.

A bekeretezett gombokat szemlélve, balrdl jobbra haladva,

a kovetkezdkkel taldlkozhatunk:

o Téglalap alakii teriilet kivilasztdsa: az egérgomb lenyo-
masa utan a CTRL billentytvel egyiitt hasznalva a kijel6-
1és az egérmutatohoz képest kézéppontos lesz, mig
a SHIFT billentytivel négyzet alak teriiletet tudunk
kijel6lni.

o Owilis teriilet kijelélése: a fenti kombindciok szintén
érvényesek.

o Kijelolés szabadkézi rajzolassal.

o Vardzspdlca: hasonld szind képpontok kijelolésére hasz-
nalhat6. Ha a gombra duplan kattintunk, a megjelend
parbeszédablakban (a Kiiszébszint (Threshold) értéknél)
a hasonlésag kiiszobszintjét adhatjuk meg.

o Teriiletek kivalasztasa Bezier-gorbék segitségével: a gor-
bék vezérl6pontjait helyezziik el egérkattintassal, majd
a gorbtiletet meghatarozhatjuk, ha lenyomott egérgomb
mellett mozgatjuk az egeret. Mindig csak zart gorbével
hatérolt teriiletet tudunk kivalasztani, ennek meghata-
rozésat pedig a tertilet belsejébe val6 kattintassal tudjuk
véglegesiteni.

o Kivalasztas kozelitéssel: ez a megoldas a varazspalca és
a szabadkézi kivalasztds kombinacidjanak tekinthetd,
ugyanis a kivant teriiletet nem sziikséges pontosan kor-
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berajzolni, csupan vonalakat adunk meg, a Gimp ennek
alapjan probalja meg az irdnyvonalakat a kép tartalma-
nak megfeleléen pontositani.

Mindemellett a program lehetséget nytijt arra is, hogy

a mar kijeldlt tertiletekhez hozzdadjunk vagy elvegyiink
bel6liik részeket. Ha valamelyik eszkozt hasznaljuk, és

a CrRrL billentytit lenyomjuk, a Gimp a kijelolt teriileteket
ponthalmaznak tekintve 6sszegzi. Amennyiben a SHIFT bil-
lentytit titjiik le, a program a tertiletek killonbségét képezi.
A teljes képtartalom kivélasztasara a CTRL-A billentytik
hasznalhatdk, és barmilyen kijel6lésre vonatkozé adat

a SHIFT-CTRL-A billentytikkel torolhetS. A meglévd kijelolt
tertiletek ellenkezgjét a CTRL-I billentytikombindciéval va-
laszthatjuk ki.

Természetesen ez még nem minden. A képen a jobb egér-
gomb segitségével hivhaté el a menii, melynek Kijelolés...
(Select...) mentipontja tovabbi lehetéségeket kinal szamunk-
ra. Egyeldre elegendd lesz megismerkedni koziiliik a Csok-
kentés... (Shrink...) lehetSséggel, ezzel adott képpontnyi
mértékben csokkenthetjiik a tertiletet, tovabba a Novelés-sel
(Grow...), ami értelemszerden a teriilet névelésére hasz-
nalatos. Ide tartozik még a Keret... (Border...) lehetSség is,
mellyel adott szélességii keretet készithetiink a kijel6lt
tertilet felhasznalasaval.

Ebben a meniiben bukkanhatunk egy tovabbi érdekes lehe-
téségre, amit a Szin szerint (By color) meniiponton keresz-
tiil érhetiink el. Ide kattintva megjelenik egy parbeszéd-
ablak, amiben a kivalasztott teriileteket lathatjuk. Ha a kép-
re bokiink, a program az egész képen megkeresi a hasonlé
szind pontokat, és ezek fogjak alkotni a kijeldlt teriiletet.

A parbeszédablakban meghatarozhatjuk az érzékenységet
(a szokasos Kiiszobszint (Threshold) mezdben), tovébba azt
is, hogy az Gjabban kiszemelt szinek hogyan kapcsolédja-
nak a mar el6zéleg kivalasztott teriiletekhez. Itt is lehet&sé-
gunk nyilik 6sszeadas, kivonds és csere végrehajtasara.
Ismerkedjiink meg a szinek beallitdsanak lehet§ségeivel is.
Képtinkon az eszkoztar bal alsé sarkdban lathat6 az éppen
érvényes rajzolo- és hattérszin. Ezek valamelyikére duplan
kattintva el6bukkan egy szinpaletta, amelyrdl kivalaszthat-
juk a hasznalni kivant szint. Ha a szokasos Gimp-paletta
nem felel meg, akkor vizfestékszerd palettarél, a HSV
szintérhez kozelebb all6 haromszoggel meghatarozottrol
valaszthatunk, vagy a GTK-ban megszokott megoldast is
alkalmazhatjuk. Ezeket a szinvalaszt¢ ablak fiillecskéire
kattintva érhetjiik el. A szinek meghatarozasa utan a kiva-
lasztottakat felcserélhetjiik a mellettiik talalhato kétiranyt
nyilacska hasznélataval.

A szinek mellett meghatarozhatjuk a kit6ltési mintat is,
amit a képtinkon zold kerettel jelolt tertiletre torténé dupla
Kkattintdssal érhetiink el. Itt lehet — a kék kerettel jelolt terii-
leten dupla kattintassal — a hasznalni kivant szindtmenetet
megadni. Az eszkoztar alsé részén talalhato vezérlk koziil
az ecset meghatdrozasara szolgalé mez6t még nem vettitk
sorra, ezt szintén kettSs kattintassal kelthetjiik életre.
Természetesen a feliratot is médosithatjuk, azonban ennek
lehet@ségeit a tovabbi részekben szeretném bemutatni.
Addig is kellemes ismerkedést és j6 szérakozast kivanok!

Fdbidn Zoltin
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