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Nemsokara Unreal Tournament 2004

Az Unreal-sorozat hamarosan Uj taggal bévil, ugyanis mar Gton van
az Unreal Tournament 2004, amely Ujabb része e nagy sikerl sorozatnak.
Igaz, a jelenlegi leiras csupan izelité az el6zetesen kiadott préobavaltozatbdl,

de talan sokan kivancsiak ra, hogy mit is varhatunk téle.

égota nagy Unreal-rajongo

vagyok. Még az els6 Unreal

volt az, ami olyan mélyen
megragadott, hogy a mai napig érzem
a hatasat. Ekkor hagytam el a Quake-
tabort, és partoltam at a versenytarsa-
hoz. Bar a Quake II nagyon jol eltalalt
jaték volt, az akkor frissen megjelent
Unreal hangulata mellett esélye sem
maradt nalam. Ekkor taldltam ki az
,Unreal feeling” kifejezést, amely
6rokos etalon lett szamomra, és ami
mindig alapvet6 szempont, ha egy
jatékot értékelek. Egy jaték legna-
gyobb jatékélményért felel6s tényezsje
a hangulata, és véleményem szerint ez
az, ami sikeressé tesz egy jatékot, nem
pedig a marketing, ahogyan azt né-
hany jatékgyart6 cégnél gondoljak.

A jaték csomagja elGszor a neves
magyar jatékoldalon, a

2 http://www.hcgamer.hu cimen
jelent meg. Jelenleg mar az

2 ftp linuxférum.hu weboldal games
részébdl is letolthets. A csomag mé-
rete ,konnyed” 250 MB koriili, tehat
a széles savu elérés kotelezd a letolté-
séhez. Meglepetés akkor éri az
embert, miutan letolti ezt a .bz2 allo-
manyt és kicsomagolja, ugyanis egy
kozel 420 megabdjtos futtathato és
telepithetd .run fajl jon létre.

A futtatasa teljesen egyértelmd, rend-
szergazdaként kell elinditani a telepi-
tést, amelynek soran az Unreal Tour-
nament 2003-b6l mar megszokott
telepitével taldlkozunk. Erdekes, hogy
a 420 megabajtos csomag ellenére a
telepités elég gyorsan lezajlik, tehat
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hamar elmélyiilhetiink a jatékban.

A telepitett program sem sokkal na-
gyobb, mint a telepit6csomagja, azon-
ban tegyiik hozza, hogy ezt a kijelen-
tést a 60 gigabdjtos merevlemezek
koraban tettem. Valdszintinek tartom,
hogy a végleges valtozat koveti az
Unreal Tournament 2003 telepitési
elvét, és a linuxos valtozat telepitése
soran 4 gigabajtos jatékmérettel szinte
biztosan talalkozhatunk majd.

A telepitést kovetd inditds soran az
el6z6 valtozathoz képest valamivel
hangulatosabb nyitéképernydvel talal-
kozhatunk; kellemes zene hangzik fel,
amely viszont még mindig messze el-
marad a Tournament és az elsé Unreal
hangulatatol. A jatékmédok azonban

biztatobbnak igérkeznek: az élethalal-
harc (standard deathmatch), az
Assault, a bombing-run mind megtalal-
hat6 és kiprobalhat6. A meniirendszer
atgondolt, konnyen kezelhetd, és érez-
hetd rajta az els¢ Tournament néhany
eleme, de a 2003 beallitasi rendszere,
valamint sszetevéi a jellemzéek.

A joénak gondolt beallitasok utan els-
szor a Deathmatch médot prébaltam
ki. A helyszin egy lerobbant gyartelep,
amely sajnos egy kicsit sotétre sikere-
dett. A fegyverek azonban ugyanazok,
mint amit mar a 2003-ban is megszok-
hattunk, a botok csak némi atdolgoza-
son mentek keresztiil, és a jatékmenet
alig lett porgdsebb. A hangulata
viszont sokkal jobb lett. Bar a beszola-
sok tobbsége mar ismert lehet a sorozat
rajong6i szamara, s6t a modellek



némelyike is visszakoszon az el6z6
részekbdl, valamiért mégis hangula-
tosabbnak érzem a jatékot.

Az Assault izemmod érdekes megle-
petést tartogatott. E16szor is ekkora
nyilt tereppel taldn még sosem talal-
kozhattunk az Unreal-sorozatban;
masodsorban megjelent egy tGjdonsag,
amelynek a létrehozasara mar akadtak
probalkozasok, de ennyire jol talan
sosem miikodott még — ez pedig a
jarmtvek hasznélata volt. Ezzel az
oOtlettel én személy szerint el6szor a
Jedi Knight II: Jedi Outcast jatékban
talalkoztam, amelyben lehet&ség ado-
dott egy birodalmi lépegets vezeté-
sére a Yavin IV-en. Aztan a HALO-ban
szinte alapértelmezett lett, és egyszer

csak azzal szembestiltiink, hogy a
jarmiivek hasznalata egyre inkabb
nem masodlagos extra lett, hanem
elsédleges, hasznos eleme a jatékok-
nak. Igy van ez az Unreal Tournament
2004-ben is. A jarmtinek fegyverei
vannak, mellyel a kijel6lt célpont
megsemmisithetS. Ez nagy elGrelépés,
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és — valljuk be — nem utolsé élmény-
noveld tényezd. A jatékos némi FPS
utan atnyergel egy kicsit a szimula-
torok vilagaba.

Amennyire megfigyeltem, a grafika
tekintetében szinte semmiféle véltozas
nem fedezhetd fel a 2003 és a 2004
kozott. Nyilvanval6an a 2003 motorja
ditborog a jatékban. Némi modellrész-
letesség-novelés megfigyelhets és
valamivel kidolgozottabb is lett, habar
konnyen tévedhetiink a palyakinézet
— amugy szerintem semmivel sem fan-
taziadasabb, mint a 2003-ban — csaldka
volta miatt. Ez a kevéske ,grafikai
tuning” viszont egyértelmtien tetten
érhetG a gépigényen is. Az én gépe-
men (800-as Duron, 512 DDR memé-
ria, GF2 videokartya) a 2003 még
jatszhato volt, a 2004-ben viszont csak
a zart terekkel bir¢ palyak futottak
hasznélhat6 sebességgel 800 % 600-ban.
Aki nagy jatékos, az tudja, hogy a
800x600 mar nem a legfelemelSbb
felbontas, valamint azt is, hogyha a
jaték szaggat, garantalt a percenkénti
respawn. Nos, a 2004 erésen, kivalt-
képp a bemutatépéldanyban indithato
hatalmas Assault palyan. Ez majd-
hogynem teljesen jatszhatatlan a
fentebb leirt gépen. A végsé valtozat
minden bizonnyal mar némiképp
egyszertsitve lesz, de nem hiszem,
hogy szemmel lathat6 eredményt
kapunk. Ha hozzaveszem, hogy a na-
lam hasznalt Linux-tényez6 (a Linux-
hasznalat esetén fellépd 5-10%-o0s
sebességtobblet) esetén is ez az ered-
mény, nos, akkor nagyon erds gép
sziikséges a jaték ala. Nekem az a
meglatasom, hogy egy Athlon pro-
cesszor és egy GF4 javasolt neki,
illetve az 512 DDR meméria szintén
nagyon elkél hozza. A 2004 — kovetve
az Unreal Tournamentl és a 2003 altal
kitaposott utat — teljesen a halézati
jatékra van kihegyezve. A hal6zati
jatékot sajnos még nem volt lehetd-
ségem kiprobalni, de gyanitom, hogy
(kiindulva az el6z§ valtozatokbdl) a
384/64-es ADSL kapcsolat tényleg csak
belép6 szinti sebesség.

Akinek tetszett az Unreal Tournament
2003 és szereti is, az minden bizonnyal
jobb jatékot fog kapni, mint az el6z6.
A hangulata és a jatékmenete egya-
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rant sokkal jobb. Aki viszont tgy gon-
dolkodik, mint én, tehat az Unreal
Tournament1 volt az utolsé olyan
Unreal, amelynek megvolt a remek
,Unreal feelingje”, és nem tetszett
neki a 2003, az valészintileg ismét agy
fog érezni, mint én. Ugyan sokkal
jobb, mint a 2003, de megvarja a végsé
valtozatot és megnézi a bemutato-
példanyt, azaz kivarasos allaspontra
helyezkedik, mert bar nem sokban
kalonbozhet a végsétdl, mégiscsak
probavaltozat. A véleményem az,
hogy hangulatban és jatékélményben
még mindig nem sikeriilt elérni a
,régi” Unreal Tournament szintjét,
grafikaban felillmtlni a 2003-at, a
zenei alafestés pedig fényévekre van
az UT1-t6] (hat még az Unrealtol!),

de a jatékmenet csiszolasara tett erdfe-
szitések hasznosak voltak.

Dancsok ,strogg” Zoltan
(strogg@mail.tvnet.hu)
Jelenleg technikai szerkesz-
téként dolgozik a
BME-OMIKK-nal, ahol oktat is.
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