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Debian otthon (4. rés2)

A mult hénapban a kilénb6z6 hangrendszerekrdl széltam, de igazan csupan
addig jutottunk el, hogy valamiféle nyikorgast tudtunk elécsalni a gépbdl.

hogy irtam, a szamomra legkényelmesebb mdd-
A szer a gép altal tamogatott hangrendszerek kipro-

balasara az xmms hasznalata. Nem kell mas, csupan
valamilyen hangfajl, majd a Bedllitdsok ablakban (CTRL+P)
kivalaszthatom a kivant kimeneti modult (ALSA, OSS, ESD,
vagy DiskWriter). A DiskWriter kimenet, ahogy azt a neve
sugallja, nem megszolaltatja a lejatszott szdmot, hanem
nyers WAV formatumban a lemezre irja.
De honnan kapar ssze az ember zenét kiprébalasi célzattal?
A legkézenfekvibb a hanglemez hasznalata. Mindenki ren-
delkezik hivatalos hanglemezekkel, még az is, akinek hazilag
irott lemezei vannak. Mert ugyebar elméletileg a kis Artisjus-
cimkékért azért fizetiink, hogy jogosan irhassunk minden-
féle zenét lemezeinkre. Ha rendszeresen hallgatsz hangleme-
zeket, el6bb-utdbb keresel majd valamilyen kényelmes meg-
oldast, ami egyszert és az altalad igényelt szolgaltatasokat
nydajta. Példaul legyen képes lekérdezni a lemez tartalom-
jegyzékét az internetrdél. Mert mire j6 az informatikai szuper-
hipersztrada, ha nem a kényelmi szolgaltatasokra? Létezik
egy szolgaltatds, a CDDB, amelynek lényege, hogy lelkes fel-
hasznalok begépelgetik a lemezeik tartalomjegyzékét, majd
amikor barki a vilagon egy ugyanolyan szerkezet(i lemezt
kezd el hallgatni, a rendszer a mar begépelt tartalomjegyzé-
ket magatol letolt.
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Tényleg csak érintSlegesen, de azért nézziink bele a hangle-
mezlejatszok listajabal

A két nagy kérnyezet, a Gnome és a KDE alaplejatsz6i pont
arra valék, amire szélnak: az adott kornyezethez legyen
egy lejatsz6. Most inkabb nézziink korbe a tobbi kozott.
Kedvenc aptitude-unkban egy kategoéria szerinti lista-
ablakban (F10, Views, New Categorical Browser) a Sound
and Music :: Compact Disks :: Players alatt keresstink.

Az itt taldlhat6 programok koziil a workman-workbone
parost torténelmi okokbdl érdemes kiprébalni. A workbone
egy karakteres lejatszo, a workman pedig ennek egy grafi-
kus feliilettel ellatott valtozata. Mindenki valassza ki a neki
megfelel6t. A sajat kedvencem a cccd.

J6, jo, ezzel kiprébaltuk a CD nevt csatornat, de mivel pro-
baljuk ki a PCM-et (a szamit6gép altal létrehozott hangot)?
Ehhez elég egy wav vagy MP3, vagy barmilyen egyéb, le-
jatszhat6 szam. De honnan szedjen ilyet a tévelyg¢ felhasz-
nal6? Példaul a hanglemezbdl is készithetiink wav-fajlokat
—erre a legtobb lemezégetS program lehetséget ad.
Lustabb felhasznalok kiprébalhatnak egy célprogramot is,
mint amilyen a grip (ehhez Gnome kell), az mp3c (egy ka-
rakteres program) vagy a ripperx. Ahogy irtam, az xmms is
rendelkezik egy lemezre ir6 kimeneti modullal, igy példaul
netes radi6kbol is fel tudunk szamokat venni. Rengeteg ne-
tes radiot talalhatunk a Dhttp://www.shoutcast.com cimen.
Remek! Ennyi harci el6képzettséggel miisorokat vehetsz fel




netes radiokbol, majd kedvenc formatumodban tarolhatod
Sket vagy hanglemezt készithetsz beléle (ehhez az xcdroast-
ot ajanlom — a témara egy késébbi részben még bévebben
kitértink). Ha mar a hangfajloknal tartunk, akkor egy hang-
szerkeszt§ programot is érdemes ajanlanom. Rengeteg olyan
wav-szerkeszt6 van, amelyet csak azért érdemes letolteni,
hogy utdna gyakorolhassuk a csomag eltdvolitdsa lehetGséget.
Van példaul olyan hangszerkeszt6, amelyik agy kezdi, hogy
az egész wav-fajlt benyalja, elemzi, készit egy kivonatot, azon
dolgozhatsz, majd a végén az eredményt lemezre irja.
Remek! Elég, hogy felvegyél egy éranyi anyagot a radiébdl,
amelynek eredménye egy 600 megas wav-féjl (nyers wav ese-
tén nagyjabol 10 megat szamolhatunk egy percre), és egybdl
talalkozol-e médszer nehézségeivel. Részemrdl a sweep-et
ajanlom: konnyen és gyorsan hasznélhatd, s6t szerkesztés
kozben még el is szérakozhatsz a nyikorgé hangokkal, amiket
a fajlban mozogva hallhatsz. Mellesleg a sweep rendkiviil sok
atalakitast ajanl fel — ez a téma 6nmagaban is nyugodtan
megérdemelne néhany cikket. Itt jegyzem meg, hogy a linu-
xos programokra oly jellemzé médon erre is igaz, hogy készi-
t6ik a hatasokat (effects) tébbnyire tigy irtdk meg, hogy tobb
szerkesztéprogramban is hasznalhatok. Nem arrél van tehét
sz0, hogy minden cég készit egy hangszerkeszt6t néhany
atalakitéval vagy hatassal, és ha egy épeszii darabot akarsz
Osszerakni, akkor négy-ot programot kell hasznalnod (mind
fizetGs, és nos, valljuk be, lehet, hogy az egyiket hivatalosan is
megvasaroltad, de nem tdl valészinti); hanem a programo-
zéknak az a céljuk, hogy az altaluk készitett modulokat a fel-
hasznalék tényleg hasznalni tudjak.

Par bekezdés erejéig hadd térjek ki az MP3-mizéridra.
Ahogy irtam is: ha az ember nyers wav-fajlban, toémorités
nélkiil kivan hanganyagot tarolni, atlagos, kétsavos (sztered)
modban, akkor percenként tiz megabajtot szamolhat. Nagy-
jabol igy jon ki, hogy egy lemezre egy kicsit tobb mint egy-
oranyi anyag fér fel (640 MB). Valéjaban a folyamatos hang-
anyagban nagyon sok zaj szerepel, amit az ember akdr nem
is hall, vagy ha hallja is, igazabdl csak bosszantja. Ha ezeket
a zajokat kiszrjiik, a maradékot pedig (akar egy kevéssé
gépigényes tomoritéssel) tomoritjiik, akkor az eredmény egy
szinte azonos mindségd fajl, de akar tizedakkora mérettel.
Ilyen elmélet alapjan sziiletett meg az MP3 (teljes nevén
MPeg Audio Layer 3) tomorités is. A hangot a tomoritések
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altaldban folyamként kezelik, azaz olyan adattomegként,
amennyibdl egységnyi id6 alatt valamennyi adatnak el6 kell
dllnia. {gy célszertien az ilyen folyamok egyik fontos muta-
tdja, hogy milyen sdvszélesség sziikséges a hallgatasukhoz.
Az MP3-as tomoritéssel példaul 64 bites szélesség mellett (ez
nagyjabdl egy hétkoznapi modem csticssebessége) mar él-
vezhetd sztereozenét lehet létrehozni. A 192-es mar rendki-
viil j6 minéségnek szamit, a 256-o0s pedig szinte fehér holl6.
Ez az adatszélesség annyit jelent, hogy egy egységnyi hang-
anyagot annyira kell tomdriteni, hogy ,atférjen” egy ilyen
atviteli vonalon.

A dolog remekiil is mdkodik, de sajnos az MP3 tomorités
jogvédett. A jog birtokosa pedig szemfiilesen nem kér jog-
dijat minden MP3 formatumban tarolt f4jl utan, sét a lejat-
szoprogramok utan sem, csupan az MP3-akat elGallit6
kédolok utan. Ezért ha az emberfia MP3-fajlokat akar készi-
teni, akkor vagy vasarol egy hivatalos kodolét, vagy jog-
sértd tevékenységet végez. Ez a szabad programok kévetsi
szamara természetesen nem volt elfogadhato, igy nekiall-
tak, hogy készitsenek egy szabadon hasznalhat6 kédolét,
ami (ha mar lad, legyen kovér) tomoritsen jobban, szebben.
Igy késziilt az Ogg-Vorbis péaros, ezt a formatumot lénye-
gében ma mar minden komolyabb lejatszé tdimogatja.
Linux alatt olyannyira, hogy az ,MP3-készit6k”
alapértelmezett formatuma az Ogg. Ha tehat van véletlentil
MP3-kédol6 a gépiinkon, hasznélhatjuk, viszont
nyugodtan atallhatunk Ogg formatumra. Raadasul, ha
birtokdban vagyunk a megfelel§ kodoloknak, olyan
formatumba alakitjuk zenéinket, amilyenbe akarjuk.
Roviden végignéztiik a hangkezelést, remélem, mindenki
elboldogul ezen a teriileten, és barmikor el tudja végezni

a sziikséges alapfeladatokat, 0ssze tud allitani egy neki
tetszé hanglemezt, vagy éppen MP3-gydjteményét tudja
kénnyedén gazdagitani, illetve mit is mondok! Természete-
sen Ogg-gytjteményre gondoltam! Kellemes zenehallgatast!

Szy Gybrgy (Szy.Gyorgy@linuxvilag.hu)
| A Linuxvilag fészerkesztéje,
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