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Conflict Freespace: The Great War

A Volition.inc az egyik cég a jatékgyartok kozil,
amelyik I[épéseket tett a Linux felé, és lehetové tette,
hogy alkotasai a linuxosoknak is éilményt nyujtsanak.

cég torténetének legnagyobb

sikere a Descent Freespace,

egy kétrészes sorozat,
amelynek még a kiildetéslemezei is az
eladasi listak élvonalaban szerepeltek.
Es most Ggy déntéttek, hogy a linuxos
fejleszték szamara is elérhetévé teszik
a forrast, hogy a jatékot atiiltetve mi is
hatalmas sebességgel repiilhesstink
egy csatahajo felett, és az ellenséges
vadészokkal élethalalharcot vivva
gy6zelemre segitsiik az emberiséget.
A torténet szerint — amelyet egy
nagyon {ités intré vezet be — az embe-
rek és a vasudani faj tizennégy éve
haboraban all egymassal. Ekkor kerti-
liink be kezd§ pilotaként a f6ldi erék
kotelékébe. A harom (egyébként mel-
16zhetd) kiképzdpalya utan a Galatea
csatahajora jutunk, itt fogunk szol-
galni. Hamarosan azonban felttinik
egy harmadik faj is, a shivanok, akik
hatalmas erével térnek be a szekto-
rokba és mérnek csapdst az emberi és
a vasudani erékre. A habort folyama-
tosan bontakozik ki. Toébb kiildetés
koénnytinek tdnik, de folyamatosan
nehezebbé valnak: az elején még csak
aszteroidamezdben vadésszuk le a
vasudani kotelékeket vagy egy kis
felderit6 hajét védiink, esetleg rako-
manyt kell elfoglalnunk, vagy egy-
szertien csak egy trcsataban kell
foglyul ejtentink egy aruld tisztiinket.
A végére azonban a habort kiszéle-
sedik a harom faj kozott, igy szamta-
lanszor fogunk kereskedelmi atvona-
lat védeni, romboldkat, cirkalokat
kisérni, hatalmas titkozetekben har-
colni, és még szamtalan izgalmas fela-
dat var rank. A kiildetések helyenként
igencsak megemelik az adrenalinszin-
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tet, és bizony, ez a jaték azon ritka
programok kozé tartozik, amelyeknél
valéban benne érezzitk magunkat a
torténetben, tehat nem csak valtakozo
bitfolyam az alaplap vezetékei kozott.

Telepités

A Linux al4 torténd telepitéshez sziik-
ségiink lesz a jaték lemezeire (2 CD)
és a telepitGallomanyra. Az utébbit a
2 http://www.icculus.org/~ravage/
freespace weboldalrdl lehet letolteni
(az 56 CD. Magazin/Jatek konyvtara-
ban is megtalalhat). (J6 tudni, hogy
a 2 http://www.icculus.org/~ravage
oldalrdl tobb mas nagysikert jaték
telepitdje is letdlthetS. Tovéabbi érde-
kességek a 9 http:/www.icculus.org/
~talyor/freespace weboldalon talalha-
toak. A jatékgyart6 hivatalos oldala pe-
dig a @ http://www.volition-inc.com/fs/
cimen érhetd el.

Ha letoltottiik a telepitét, csak el kell
inditanunk, Ggy, hogy a jaték els6 ko-
rongja benne legyen CD-meghajtéban.
A telepitdje teljesen kulturalt: grafikus
és hihetetlentil egyszert felrakni vele a
jatékot. Egyetlen hibat talaltam benne,

a filmek és egyes hangadatok kozott.
A telepités soran ugyan felajanlja a
fajlok felrakdsat, de ez a Linux-terjesz-
téstdl figgden eléggé kiszamithatatlan
(szerintem olykor még a csillagallas is
befolyasolja), és vagy nem teszi fel a
filmeket, vagy bekéri a masodik ko-
rongot is. A telepités soran tehat ezt

a lehet8séget érdemes bekapcsolni,

és kézi ellenGrzést végezni.

Aki egyszer mar végigjatszotta a
jatékot, az tudja, hogy igazan az els§
CD filmjei a jok és az outro, a tobbi
hanyagolhatd. Tehat batran masoljuk
fel a filmeket tartalmazo6 konyvtarat

a jaték gyokérkonyvtaraba. Olykor az
is el6fordult, hogy egyes hangfajl-
csomagokat is kihagy. Mindenképpen
azt javaslom, hogy folytassuk le a te-
lepitést, aztan a CD-r6l kézzel masol-
junk fel minden nagy adatallomanyt.
Természetesen azt, ami mar fent van,
nem érdemes feliiliratni. Ha ezzel is
végeztiink, kezd6dhet a jaték!

Itt a 3D, hol a 3D?
A jaték hasznal 3D-s megjelenitést,
de nem kotelezGen. A windowsos



valtozattal ellentétben itt nem kell
beallitani a Setup mentiiben, hogy
van-e 3D-s kartyank, onmidkodd&en
érzékeli azt, és annak megfelelen
indul el. Ezt nekem rendesen megcsi-
nélta egy Woodoo3 és egy GeForce2
esetében is. A rendszerigény viszont
érdekes: a hivatalos adatok szerint
3D-kartya nélkiil Pentium 166 MHz
kell neki, 32 MB memoria

kiséretében. 3D-kartya megléte
esetén viszont elég egy

Pentium 100 MHz. Nos, ezt cafol-
nam, tapasztalatom szerint célszerd,
ha van egy Pentium 233 MHz-estink,
de a 32 MB memoria valéban elég
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neki. (Természetesen a tobb: jobb.)

A jaték tamogatja a botkormanyhasz-
nalatot, de mint tudjuk, ezzel Linux
alatt gondok adédhatnak; egész
pontosan elég nehéz bedllitani éket,
a dragéabb, programozhaté darabokat
pedig egyenesen reménytelen.

De semmi komoly gond nincs, a
jaték jol jatszhato egérrel, amihez
akar a billentytzetet is segitségil

hivhatjuk. Egyébként érdemes
elid6zni az Options meniiben, mert
a jaték és a billentytzet beallitasa is
bamulatosan testreszabhato.

Fokozhatd? Igen!

Talan nem vagyok egyedtil: ha eljutok
a jaték kozepéig, teljesen a hatasa ala
kertilok. A jatékot végigjatszasa utan
sem érdemes letdrdlni. Igaz ugyan,
hogy 6sszesen egyetlen kampanyt
tartalmaz, amely 35 kiildetésbdl all,

és kizaroélag az emberek oldalan
szallhatunk harcba, viszont szamtalan
bévitmény létezik hozza.

A jaték ugyanis tartalmazza a FRED
palyaszerkeszt6t, amely csak a ,méasik”
rendszerben mtkodik jél, viszont a
Wine segitségével Linux alatt is életre
kelthetd, és kisebb kiildetéseket végre
lehet vele hajtani. Tovabba a fent emli-
tett weboldalrdl letolthetd a kiildetés-
lemez, a Silent Treath telepitdje, de
rengeteg a ,Fun site” is az interneten.
Innen tucatszam hozza tudunk palya-
hoz, kiildetéshez, s6t akar teljes
kampanyhoz is jutni. Csak az ilyen
oldalak adataival megtolthets egy

i

CD. Tovabbi j6 hir, hogy a folytatas,
tehat a Freespace?2 telepitdje is készen
all, vagyis jatszhat6 Linuxon. Ebben
az esetben azonban érdemes a rend-
szerigényt Gjrafogalmaznom, ugyanis
itt mar a Pentium 300 MHz és a
64-128 MB memoria is elkél.
Természetesen jobb eredmény érhetd
el, ha a jatékot futtaté gép tudja az
MMX-et. 3DNow- és MMX2-tdmoga-
tast azonban ne varjuk el téle,
ugyanis a jaték megjelenésekor ilyen
rendszerek még nem léteztek, és ezen
a javitasok sem valtoztattak. A java-
solt gépigényt viszont olyan szem-
pontok alapjan jeléltem meg, ahol

a jaték tobb mint kielégitSen, szinte
teljesen hibatlanul és a legkisebb
élvezhetd 800x600-as felbontasban
fut. Hozzateszem: nyugodt 1élekkel
hasznalhatjuk az 1024 x768-as felbon-
tast is, a sebességben nem fogunk
komoly valtozést tapasztalni. Erde-
mes kitérni arra is, hogy az eredeti
jaték alapértelmezettként egy ,setup”
meniivel indult. Itt ezzel nem fogunk
talalkozni: a program mindent, amire
a jatékhoz szitksége van, 6nmiko-
déen prébal megtalalni, ezek kézi
bedllitasara nekiink nincs is lehet&sé-
glnk. A sajat tapasztalatom azonban
az, hogy ez az eljaras legfeljebb
szokatlan lesz azoknak, akik eddig
mas rendszeren jatszottak, viszont
ebben az esetben semmi hatranya
nincsen, hogy ez az inditdmenii nem
létezik. Ismét felhivnam viszont a
figyelmet, hogy a teljes jaték bamu-
latos mértékben bedllithat6, ami igen-
csak elényos lehet. Ugyanis szamos
kiildetésben olyan helyzetekbe
fogunk kertilni, amikor szinte zongo-
razni kell a billentytizeten, és még
csak ekkor szamit az, hogy mennyire
Jkézenfekvd” egy-egy parancs vagy
mandver, esetleg valamilyen mdszer
megtekintése.

Tovébbi jo jatékot és kellemes id6tol-
tést kivanok ezzel a kivalé programmal!

Dancsok ,strogg” Zoltdn
(strogg@mail.tvnet.hu)
Jelenleg technikai
szerkesztéként dolgozik

a BME-OMIKK-nél, ahol
oktat is. Emellett egyetemi
képzésben vesz részt, programozé mate-
matikus szakon. Négy éve foglalkozik
Linuxszal. Szabadidejében operéacios
rendszereket gyUjt és weblapot vezet.
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