Meéretezhetoség: egyszeriitol az osszetettig

Ha mar nem hoz minket lazba egy Ujabb l6v6éldézés vagy
kartyajaték, szérakoztassuk magunkat virtualis alakzatokkal
vagy késtoljuk meg szakacsunk joiz( molekulait!

z egy metilalkohol-molekula, Frangois, miért kér-
E dezed? Nem, mon ami, lehet, hogy alkohol, de

egyaltalan nem hasonlit arra az alkoholra, ami a
legnemesebb folyadékban, a borban talalhat6. Amaz etilal-
kohol lenne, és amint lathatod, annak a molekularis szer-
kezete egészen mas. Azt kérdezed, miért foglalkozom
ezzel? Azért, mert mostani témam a rendszermag méretez-
hetGsége. Még mindig nem érted az Osszeftiggést? A rend-
szermag méretezhetSsége a fejlesztés egyik magaval ragado
tertilete, Frangois. Ez all a Linux jovéjének homlokterében,
és az ezen munkalkodé programozoék lenytigézé dolgokat
hoznak létre. Ugy gondoltam, hogy mivel a vendégeink
megérkezésekor egy kis bort fogunk késtolgatni, taldn meg-
engedhetd a méretezhetdség egy masik fajtajanak a vizs-
galata. Francois, most meg miért nem figyelsz?
A, megérkeztek a vendégeink! Isten hozott titeket, mes
amis, Chez Marcelnél, a kittind Linux-konyha, a kiillonleges
borok és az alapelemektdl indulé épitkezés otthondban!
Frangois-val épp a mostani témankrol beszélgettiink.
Foglaljatok helyet, az asztalok teritve, htiséges pincériink
pedig szalad a pincébe, hogy felhozza nekiink a bort.
Ugy gondolom, a 2001-es Chateauneuf-du-Pape a maga
gazdag gyumolcsos izvilagaval és Osszetett aromdjaval
éppen megfelel lesz — a déli szarnyban talalod meg,
az olvas6szoba bejarata mellett.

KAtomic

Amig a borra varunk, hadd ismertesem a mai menii elsé
fogasat. Mivel egy kis bort fogunk kdstolgatni, Ggy éreztem,
hogy a mai fogasokkal érdemes egy masfajta méretezhe-
téséget vizsgalnunk. Ahogy néhany programsor is alapve-
téen befolyasolhatja a rendszermag bizonyos szolgaltatasai-
nak a teljesitményét, gy néhany eltévedt atom is komoly
hatast gyakorolhat a molekula tulajdonsagaira. Gondoljunk
példaul az etilalkohol és metilalkohol kozotti kiillonbségre.
A legtobbiink mar évek 6ta nem foglalkozik a kémidval,
hacsak a f6zést nem soroljuk ide, non? A KDE programcso-
mag részeként talalunk egy KAtomic nevd programot,
amely Andreas Wiist munkajat dicséri (1. kép). A Games
(Jatékok) mentipont alatt talaljuk meg, a tobbi stratégiai
vagy fejtord jaték kozott.

Ha jatszottunk mar a Sokobannal, némi hasonlésagot
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vehetiink észre. A KAtomic alapelve egyszerd: hozzunk
létre valamilyen 6sszetettebb dolgot. Kezdetben van egy
molekulank a jobb oldali panelen, amelynek az alkoto-
elemei szét vannak szérva. A TaB billentyt lenyomasaval

1. kép
Molekulak felépitése atomrél atomra a KAtomic segitségével
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2. kép A Construo élvezetessé
varéazsolja a lehetetlen formék létrehozasat
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(vagy az egérrel kattintva) kijeloliink egy atomot, amelyet
a kurzorbillentytik valamelyikével hozhatunk mozgésba.
Ezutan az atom mindaddig mozog, amig valamilyen
akadélyba — a falba vagy egy masik atomba — nem {itkozik
Ezzel a médszerrel az egyszertibdl dsszetett dolgot hoz-
hatunk 1étre, emellett nagyszerti lehetGség arra is, hogy
valamivel eliissiik a szabadidénket.

Construo

Amilyen egyszertien hasznaljuk a programkodot arra,
hogy egyre Osszetettebb programokat hozzunk létre,

agy haladunk a molekulaktdl a lathaté szerkezetek felé.
A ma esti mentiink kévetkez fogasat egy kicsit nehezebb
bemutatnom, és nem tagadom, hogy elsé latasra voltak
vele kapcsolatban bizonyos kételyeim. A neve Construo,
és Gszintén allithatom, hogy hihetetleniil vonzé kis prog-
ramrol van sz6.

Ingo Ruhnke programja tulajdonképpen egy kétdimenziés
tervezéprogram, amelynek révén az altalunk megadott
pontokon egymashoz kapcsolt palcak és rugok segitségével
objektumokat hozhatunk létre a képernyén, amelyeket
ezutan ,futtathatunk” — ami annyit jelent, hogy érvénye-
stilni hagyjuk rajtuk a valos fizikai eréket. A cél stabil
alakzat létrehozasa, ami sokkal nehezebb, mint elsé hallasra
gondolnank. Ha az alkotasunk inogni kezd és végiil a
foldre zuhan, a szerkezetet Gjra kell gondolnunk és modo-
sitanunk kell. A Construo honlapjanak egyik megjegyzé-
sében ragaszkodnak hozza, hogy a program pillanatnyi
allapotaban nem egy jatékrol van sz6, de én ezzel nem
értek egyet. Ennek a gondolkodtatva szérakoztaté prog-
ramnak a beszerzéséhez a @ http://www.nongnu.org/
construo weboldalra kell ellatogatnunk.

A Construo leforditasahoz egyszerd kicsomagold-, beallito-
és forditomtiveletekre van sziikség. Igen, mes amis, ez a
hagyomanyos 6tlépéses kicsomagol6-lefordito eljaras:

tar -xzvf construo-0.2.2.tar.gz
cd construo-0.2.2

./configure

make
su -c "make install"

A make install parancs futtatdsa a /ust/local/games konyv-
tarba telepiti a programot. Ebben a konyvtarban a program
két valtozatat talaljuk meg: construo.x11 és construo.glut
néven. A SuSE 8.2 valtozatat hasznal6 noteszgépemen,
amelyen a Construét prébalgattam, az X11 valtozat képe
élesebbnek, a szoveg tisztabbnak ttint (2. kép).

A program elsé inditdsakor tiszta lappal indulunk. A prog-
ram ablakdnak felsé részén néhdany billentytiparancs lat-
haté. A jobb és bal oldalon vezérl6gombokat talalhatunk.
Ha kilépéskor félbehagyunk egy munkat, a Construo a
kovetkez§ inditaskor visszatér a befejezetlen tervre. Ha
Frangois-hoz hasonléan tartunk a teljesen tiszta lappal valo
kezdéstdl, kattintsunk a Load (betoltés) gombra, és keressiik
meg az Examples (példak) konyvtarat, ahol olyan el6re-
gyartott szerkezeteket talalhatunk, amelyek médositasaval
elég magabiztossa valhatunk ahhoz, hogy teljesen el6lrdl
belevagjunk a tervezésbe.

A képernyén bal egérkattintassal hozhatunk 1étre Gj
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3. kép Osszetett formak létrehozasa egyszert elemekbdl
az Ensemblist CSG-jében
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4. kép A Play gomb megnyomdsaval belépiink
az Ensemblist kiilonds virtudlis vilagaba

pontot, ezutdn mozogjunk a kurzorral a mésik végpont
(vagy csatlakozasi pont) helyére, és itt kattintsunk Gjra

a bal gombbal. Egy id6 utan tgy fogjuk érezni, hogy

az alkotasunk elég stabil, ekkor a Run (futtatas) gombra
kattintva hozhatjuk mozgasba a fizika torvényeit és figyel-
hetjitk meg, hogy ezek hatasara miképpen viselkedik

a szerkezet. Els6 probalkozasunk eredménye minden
bizonnyal meghaijlik, csavarodik, inog, majd végiil leddl
— amit nagy élvezet lehet végignézni. A Construo lehetévé
teszi az objektumok mozgésba hozasat is (nézzitkk meg

a kosarlabdas-példat), akadalyok (iitk6zdk) elhelyezését
és egyéb modszerek hasznélatat, amely felszabaditja a
benniink l1évé az alkotészellemet.

A most épp lerombolt dllapotban 1évé alkotasunk médosi-
tasahoz és megerdsitéséhez kattintsunk az Undo (vissza-
vonas) gombra, mire az Gjra visszanyeri kordbbi pompajat.
Ha beleununk az alkotasba és készen allunk arra, hogy
egy djba kezdjiink, a latvany torléséhez nyomjuk meg a

C billentytit, és egy 14j szerkezettel torjiink még nagyobb
magassagokba.

Mar az is elég érdekes, amikor szilard alapra épitkeziink,




de probaljuk ki ugyanezt harom dimenziéban nulla gravi-
tacié mellett is! Ezt az Ensemblist nevii programmal tehet-
jitk meg, amely a 2003-as parizsi jatékprogramozo kialli-
tasra irédott. Ez is egyike azoknak az egyszert gondolatok-
nak, amelyek végiil sokkal nagyszertibbnek bizonyulnak.
Mindéssze csak a képernyén bemutatott alakzatot kell
egyszerd geometriai formak hasznalataval megalkotni.

Az Osszeszereléshez egyszertd programozodi és matematikai
alapelemeket: a logikai fliggvényeket, a halmazuniét és

a metszetképzést hasznalhatjuk.

Talan elfelejtettem megemliteni, hogy az alakzatok harom-
dimenzidsak, és egy Osszekapcsolt virtudlis térben lebegve
barmelyik tengely koriil elforgathatéak. Ezt az alkotdk
rixed és dom CSG, vagyis constructive solid geometry
(szerkezeti térgeometria) kifejezéssel illetik (3. kép).

Ensemblist

Az Ensemblist forraskéd formajaban tolthetd le a

2 http://www.nongnu.org/ensemblist cimrél. Miutan a
tar -xzvf ensemblist.tgz paranccsal kicsomagoltuk

és a cd ensemb1ist utasitassal atvaltottunk a forrds konyv-
tarara, egyszertien a make parancs kiadasaval végezhetjiik
el a forditast. Ennek befejeztével adjuk ki a su -c 'make
install' utasitast. A program futtatdsdhoz az ensemblist
sz6t kell begépelniink a parancssorba — a program alap-
esetben a /usr/local/games konyvtarba telepiil. Az ezutan
kovetkezd dolgok elsére egy kicsit furcsan hatnak. A prog-
ram ellatogat az Ensemblist weboldalara, s ezutan egy
folyamatabra felett lebegve talaljuk magunkat (4. kép), ame-
lyen a felhasznal6i neviinket és a pillanatnyi pontszamun-
kat latjuk (ami ekkor 1). A bevezetd kép alatt két lehetSség
kozil valaszthatunk: OK és Quit (kilépés). Az egér segit-
ségével az egérmutato fel és lefelé torténd mozgatasaval
kozelithetjiik és tavolithatjuk a latvanyt. Kattintsunk

az OK-ra: ezzel a vélasztassal juthatunk el a jaték beal-
litasaihoz, ahol a szabad jaték (free play) és a verseny
(campaign) koziil valaszthatunk — az utobbi elére meg-
hatarozott szinteken vezet keresztiil minket. Valészintileg
a versennyel szeretnétek majd kezdeni. Es esetleg
Francgois-t is meg szeretnétek kérni arra, hogy az erégytij-
téshez toltse Gjra a borospoharaitokat.

A jaték indulasakor kijelolt objektumunk egy fraktéalfalak-
kal hatarolt gomb alaku térben jelenik meg. Kattintsunk

a jobb also sarokban 1évé Play ikonra, és mar indul is a
jaték. A bal als6 sarokban egy szamlalé méri az eltelt id6t.
Az alapelemek, amikbdl a végsé format kell 6sszeallita-

nunk, geometriai alapformdk, amelyek a bal fels6 részen
lathatéak. Ezeket az unié mdveleti jel (operator) koti
Ossze. Rajuk kattintva az uni6 (U alaka jel), a metszet
(forditott U) és a kiillénbség (minuszjel) koziil valasztha-
tunk. A jobb alsé sarokban Gj ikonok jelennek meg, ame-
lyekkel az eredeti célformat tjra megnézhetjiik, kilép-

hetiink, vagy alkotasunkat befejezettnek nyilvanithatjuk.
Ennyi az egész. Mozgassuk a formakat a k6zépsé teriiletre
vagy onnan ki, a szabalyoknak megfelelGen. Most arra is
rajohetiink, hogy az egyszerd is milyen bonyolult lehet.
Az Ensemblist nagyon furcsa jaték és ez a furcsasaga
okozza, hogy képtelenek lesziink abbahagyni. A késébbi
jatékinditasoknal hasznalhatjuk a --no-net kapcsolét, mivel
a szintek mar a géptinkre letoltott dllapotban vannak.
Miel6tt a kovetkezd alkalommal a Play gombra kattinta-
nank, vegyiik szemuigyre az Editor (szerkesztd) felirata
gombot. Igen, ha elég erét érziink hozza, 1étrehozhatjuk

a sajat szintjeinket is, hozzdjarulva ezzel az Ensemblist-
univerzum épitéséhez.

Mon Dieu! Ugy ttinik, megint sikeriilt egy estének

a végére érniink. Otletet nyerve azokb6l az dsszetett
csodakbol, amelyeket egy egyszeri elvekre épiilé prog-
rammal létrehozhatunk, van esetleg olyan koztetek,

aki a tehetségét egy olyan szerkezet létrehozasaban is
kamatoztatni tudna, amellyel id6t nyerhetiink? Az id6
kiterjesztését tekinthetjiik igy is, mint a méretezhet&ség
egy Uj szintjét. Arra mindenesetre van még idénk, hogy
még egy pohar bort elfogyasszunk. Lazuljatok el, fejez-
zétek be, amin éppen dolgoztok, Frangois pedig kitolti
nektek az utolsé poharkaval. Ha mar talsdgosan elpilled-
tetek, oriilni fogtok neki, hogy az a szint, ameddig a
borotokat emelnetek kell, a szatoknal van. Tréfalok, mes
amis, élvezzétek csak az italt. Egészségetekre a kdvetkezd
viszontlatasig! A votre santé! Bon appétit!
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Marcel Gagné (mggagne@salmar.com)
Mississaguaban, Ontario allamban él.

O a szerzéje a Kiskapu kiadasaban tavaly szep-
temberben megjelent Linux-rendszerfeliigyelet
(ISBN 96-9301-40) cim0 konyvnek.

Construo
2 http://www.nongnu.org/construo

Ensemblist

2 http://www.nongnu.org/ensemblist
KAtomic

< http://games.kde.org

Marcel borlapja

2 http://www.marcelgagne.com/wine.html
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