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A folytatasaban a bemutatjuk, hogyan kezelhetlink Qt rendszer alatt SQL sormutatét,
és készithetlink grafikus felliletet programoknak a Qt Designer segitségével.

gy tovabbi adatkezel§ osztaly a QSglCursor, amit

kozvetlen adatkezeléshez is hasznalhatunk, de a

fejleszték f6 célja az volt, hogy a grafikus elemek
adatforrasanak a szerepét is betolthesse. Ebben a pontban
csak az adatkezelS vonatkozasokat tekintjiik at, igy példa-
programjaink tovabbra is karakteres képernydn fogjak
megjeleniteni a kimenetiiket.
Ez az osztaly lehet6vé teszi egy tablara vagy nézetre (view)
épuld SQL select parancs megalkotdsat és végrehajtasat,
amelynek az SQL sormutaténak nevezett eredménytabla
lesz az eredménye. A sormutat6 sorain haladva adatmddo-
sit6 utasitdsokat is kiadhatunk. A gyors megértés érdekében
lassunk egy egyszerd példat! A feladat legyen az, hogy az
ujnevek tabla azon sorait listazzuk ki a képernydn, ahol
a honap=1 feltétel teljestil (lasd még az 55. CD
Magazin/Qt/sql_3.cpp kényvtaraban).

//
// sal_3.cpp
//

#include
#include
#include
#include

<iostream>
<gapplication.h>
<gsgldatabase.h>
<gsqglcursor.h>
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using std::cout;

o
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.//--- A program induldsi pontja ---
.int main(int argc, char **argv)

A

B e
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QApplication app(argc, argv, false);
QSglDatabase *pg = QSglDatabase::addDatabase
= ( "QPSQL7", "PG_CS_ADATOK" );

if ( !pg ) { cout <<

="Hiba az illesztdéprogram betdltésekor!";
=return (1); }

=
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=
o))

17.

18. pg->setDatabaseName ("cs_adatok") ;
19. pg->setUserName ("postgres") ;

20. pg->setPassword("111111");

21. pg->setHostName ("localhost") ;

22. pg->setbPort ( 5432 );

23.

24. if ( !'pg->open() )

25. {

26. cout << "Hiba: az adatbdzis nem nyithatd
=meg!";

27. return (1);

28. }

29.

30. QSglCursor cur ("ujnevek",
31. cur.select("honap='1"'");
32.

true, pg);
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33. while ( cur.next() )
34. {
35. cout << "\n"

= << cur.value( "honap" ).toString() << "\t";
36. cout

= << cur.value( "nap" ).toString() << "\t";
37. cout << cur.value( "nevnap" ).toString();
38. }
39.

40. pg->close();
41. return 0;
42}

Az 1-29. sor ismert fogalmakat tartalmaz. A 30. sorban egy
cur nevi QSglCursor tipust objektumot hataroztunk meg.
Alétrehozo elsd értékében megmondtuk, hogy a végrehaj-
tand6 select az ujnevek tablara épiljon. A masodik, true
érték azt kéri, hogy 6nmiikodden j6jjon létre a sorokat és a
mezdket elérhetévé tevé QSglRecord és QSglField objek-
tumegytttes; a harmadik érték tisztazza azt, hogy melyik
adatbazis-kapcsolaton szeretnénk dolgozni. A 31. sorban
torténik a select parancs véglegesitése és végrehajtasa.

A select () tagfuggvénynek tobb alakja is van, igy megad-
hatunk szirdket (esetiinkben honap="1"), sorrendeket, illetve
mindkett6t egyszerre. A fentiek alapjan létrehozott, tényle-
gesen végrehajtott SQL-parancs a kovetkezs lesz:

select * from ujnevek where honap='1l"';

A 33-38. sorban egy ciklusban kiirjuk a lekérdezett adatokat.
A cur.value egy OSglRecord objektumra mutat, amelyen
keresztiil az oszlopok nevét (hasznalhatnank indexet is) hasz-
nalva konnyen hozzaférhetiink adatainkhoz.

A fenti program éltal kiirt lista nem biztos, hogy a napokat
nagysag szerinti sorrendben hozza le. Amennyiben ezt a
feladatot is meg szeretnénk oldani, akkor a cur.select ()
hivést a kovetkezSképpen at kell fogalmazni:

0SglIndex idIndex;

QStringList ind = QStringList ()
idIndex = cur.index( ind );
cur.select ("honap='1'", idIndex);

<< "nap";

Lathatd, hogy a sztirdfeltételt a select () elsd értékében meg-
hagytuk. A masodik értéket egy OSqlIndex objektum segitsé-
gével lehet megadni, ennek létrehozasat a sormutatéobjektum az
index () tagfiiggvénnyel, a fenti médon tamogatja. A 1étreho-
zott és végrehajtott SQL-parancs ez esetben a kovetkezé lesz:
select * from ujnevek where honap='1l' order
by nap;
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Qt osztalydiagram

Most mér tudjuk, hogyan hozhatunk létre egy SQL sormutat6t

— a kovetkezSkben annak médjat ismerjiik meg, hogyan lehet a
sormutat6 hasznalataval adatmddosité miveleteket végrehajtani.
Mar az elején felhivjuk a figyelmet a

OSglCursor: :setPrimaryIndex () tagfiiggvényre, ami
arrdl ad tdjékoztatdst, hogyan lehet egy tablaban vagy nézet-
ben egy sort egyértelmden azonositani. Ezt a hivast az update
és delete miveletek igénylik, az insert enélkiil is hibat-
lanul mtikodik. Amennyiben a tablanak van elsédleges kulcsa
és ez csak egyetlen mezGdbdl all, ez a hivas elhagyhato.
Emlékezziink vissza, hogy egy sormutaténaknak mindig van
egy pillanatnyi sora, ami egyébként QSglRecord tipusu. Ez a
sor egy atmenetitar-teriileten van létrehozva, aminek a cimét

a QSglCursor primelInsert (), primeUpdate () vagy
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primeDelete () tagfiiggvényével le is kérhetjiik, attol
fiiggben, hogy mit szeretnénk csinalni.

A QSsglCursor osztaly kalkulalt mezdket is tartalmazhat.
Nézziik meg az aldbbi programrészletet, ami az update
mitveletet mutatja be; a program az i . Imrel.névnap értéket
irTImre (én)le értékre cseréli ki.

QOSglCursor cur ("ujnevek", true, pg);
0SglIndex idIndex;
QOStringList ind = QStringList ()
= << "honap" << "nap";
idIndex = cur.index( ind );
// A kdvetkezd _ sor fontos a del()
// és az update() mikodéséhez
cur.setPrimaryIndex( idIndex );
"nevnap="'Imre'" );

W N
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cur.select (

cur.next () ;

0.0SglRecord *rec = cur.primeUpdate();
// Csak lekérjuk

11. rec->setValue("nevnap",

12. cout << "\nRekordszdm: "

13....

= WO 0 3

"Tmre (én)");
<< cur.update();

A fenti kodrészlet a szokasos adatbazis-kapcsolddassal és

az alkalmazasobjektum létrehozasaval indul, amit az 1.
sorban io. .. io-tal jeleztiink. Az SQL update mtivelet
szempontjabol érdekes kodrészletet a 2-12. sorban emeltiik
ki. A 2. sorban létrehoztunk egy cur sormutatéobjektumot
az ujnevek tablara. A 3-5. sor egy olyan QSglIndex objek-
tum (melynek neve idIndex) létrehozasat mutatja, amiben
az ujnevek tadbla honap és nap oszlopai az indexelés szem-
pontjai. A cur objektum index () tagfiiggvénye szolgaltatja
az indexel§objektumunk létrehozasat, amit ezutan a 7. sor-
ban a setPrimaryIndex () hivasban hasznalni tudunk,
igy megteremtettiik az update miivelet hasznalhatdsagat.

A 8. sor lefuttatja az SQL select lekérdezést a
nevnap="'Imre' sziirés mellett. A 10. sorban a rec rekord-
mutatét az update atmeneti tar memériacimre allitjuk, igy
barmelyik is legyen a sormutaté pillanatnyi sora, a rec is
eléri azt mivel QSglRecord osztalybeli objektum. A rec
mutaton keresztiil konnyen moédosithat6 a sormutaté pilla-
natnyi sora. A setValue () tagfiiggvény elsG értéke az
oszlopnév, mig a masodik tulajdonsag (argumentum) a
beallitando 6j érték. A 12. sor lényegi része a cur.update ()
hivés, ami egy SQL update parancs kiadasat jelenti, illetve
visszaadja a sikeresen modositott sorok szamat.

Az SQL sormutat6 hasznalataval végrehajthat6 torlés mdvelet
is egyszerd. Ebben az esetben a kovetkez§ kddsorokat kell
hasznalnunk a megfelel§ helyeken:

QOSglRecord *rec = cur.primeDelete();
// Csak lekérjuk
cout << "\nRekordszdm: " << cur.del();

A beszuras miveletet a kovetkez6 kddminta szemlélteti:

QSglRecord *rec = cur.primelnsert();
// Csak lekérjuk

rec->setValue ("honap", 11);
rec->setValue ("nap", 5);
rec->setValue ("nevnap", "Imre" );

cout << "\nRekordszdm: " << cur.insert();
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Hibakezelés

Az SQL alapti hibak természetesen egy-egy adatbazis-kapcsolat
viszonylatdban meriilnek fel, igy a hibas allapotot is egy
QSglDatabase objektumon keresztiil tudjuk lekérdezni, amire
a QSglError tipust objektumot visszaaddé lastError ()
tagftiggvény szolgal. Példaul a kovetkezd kodsor a képernydre
az utolsé SQL-mdveletben felmertilt hiba tipusat (a pg az
adatbazis-kapcsolatot megtestesit§ objektum) irja ki:

cout << "\nA hiba = " <<
= (pg->lastError()) .type();

Adathazis-kezelé grafikus programok készitése

Eddig kizardlag olyan programokkal foglalkoztunk, amelyek-
ben csak a szoveges képerny6t és a Qt SQL-modul illeszts- és
adatkezeld részeit hasznaltuk. Most attekintjitk a Qt SQL
rendszer harmadik nagy részteriiletét, az adat(bazis)fiiggd
elemek (widgets) hasznalatat és a grafikus programok készité-
sének a modjat. Most csak egyszerd példakat mutatunk be,
nem feltételezziik, hogy az olvasé ismeri a Qt grafikakészités
modszereit: jel-, illetve foglalat- (signal/slot) szerkezeteket,
akcidkat, eseményeket és a grafikus vezérldket.

Nézziink meg egy kicsi, de teljes mintapéldat, ami a nevek
tablank tablazatszerd kezelését mutatja meg (lasd még;:

55. CD Magazin/Qt/tablazat_1.cpp), :

//
// tablazat_1.cpp
//

#include
#include
#include
#include
#include

<iostream>
<gapplication.h>
<gsgldatabase.h>
<gsqglcursor.h>
<gdatatable.h>
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.using std::cout;
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.int main(int argc,

A

char **argv)

=
S~ W

QApplication app(argc, true) ;
15. QSglDhatabase *pg =

=QSglDatabase: :addDatabase

argv,

= ( "QPSQL7", "PG_CS_ADATOK" );
16. if ( !pg ) { cout << "Hiba a driver

=betdltésekor!"; return (1); }
17.

18. pg->setDatabaseName ("cs_adatok") ;
19. pg->setUserName ("postgres") ;

20. pg->setPassword("111111");

21. pg->setHostName ("localhost") ;

22. pg->setbPort ( 5432 );

23.

24. if ( !'pg->open() )

25. { cout << "Hiba: az adatbdzis nem

=nyithaté meg!";

26. return (1);

27. '}

28.

29. QSglCursor kurzor ("ujnevek", true, pg);

30. kurzor.select ("");

31.

32. QDhataTable *t = new QDataTable (
=&kurzor, false );
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33.

34. t->addColumn ("honap", "Hdénap");
35. t->»addColumn ("nap", "Nap");

36. t->»>addColumn ("nevnap", "Névnap");
37.

38. app.setMainwidget ( t );

39.

40. t->refresh();

41. t->show();

42

43 . return app.exec();
44 .}

El6zetesen érdemes megjegyezni, hogy a Qt-elemek mind-
egyike tarolo- (container) és vezérlGelem egyarant lehet,

ami a veteran Windows-programozok szamara talan még
meglepd is. Barmelyik elem betoltheti a f6 vezérl§ szerepét
is. A tablazat_1.cpp programban a QDataTable Osszete-
v6t alkalmaztuk, egyben az az alkalmazas f6 vezérldje is.

A 14. sorban meghatarozott app alkalmazas az objektum
harmadik értéke true, ami lehet6vé teszi a grafikus elemek
hasznélatat. Ez Gjdonsag az eddigiekhez képest. A 29-30.
sorokban hoztuk létre azt a kurzor objektumot, ami egyben
a grafikus tabla vezérl$ adatforrasa is lesz. A 32. sorban
hozzuk létre a t mutatét, ami egy QDataTable objektumra
mutat. A létrehoz6 elsé értéke a kurzor objektumunk cime.
A masodik, false értékd azt jelenti, hogy mi akarjuk meg-
hatarozni a tablazat oszlopait. Amennyiben itt t rue értéket
adunk, az oszlopok 6nmtikoddéen a sormutaté oszlopaibdl
lesznek képezve (auto populate izemmod). Ebben az esetben
a 34-36. sorra nem volna sziikség. Az addColumn () tagfigg-
vények az oszlopokat hatarozzak meg, amelyekben az érté-
kek jelentése ebben a sorrendben: egy sormutaté oszlop-
valtozo, az oszlop fejléc cimkéje. A 38. sorban tablazatunkat
beallitjuk az alkalmazas 6 vezérlGjének. A 40. sor refresh ()
tagfiiggvénye felolvassa a kurzor sorait (hatékony, mert csak
annyit, amennyi a megjelenitéshez sziikséges) és ki is listazza
azt. A 41. sor a vezérlt megjeleniti a képernydn.

A tablazatos kezelést megvaldsité programunk futasi

képét az 55. CD Magazin/Qt konyvtarban 1évé tablazat.jpg
kép mutatja.

Urlap alapu programok készitése

A Qt rendszerben a Delphi/C+ + Builder-tirlapokhoz ha-
sonl6 bonyolultsagt trlapokbol allé alkalmazasokat is
készithetiink. Mar most célszerd megemliteni a Qt Desig-
ner nevi kivald eszkozt, amivel grafikusan készithetjiik

el az trlapokat, illetve az eseménykezelk és az események
Osszekotését. A Qt Designer a Java nyelv elgondolasahoz
hasonl6 - fejlett 5nmiik6dé elemelrendezés-kezeldvel (lay-
out manager) rendelkezik. Az adatbazis alapt trlapok készi-
tésének attekintéséhez nézziik meg a form1.cpp program
forraskédjat.

//
// forml.cpp
//

#include
#include
#include
#include
#include
#include

<gapplication.h>
<gdialog.h>
<glabel.h>
<glineedit.h>
<gsglform.h>
<gsgldatabase.h>
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
A
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
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27

29

30.
31.

32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42..
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
-}
61.

60

62
63
64

S}
28.

#include <gsglcursor.h>
#include <gdatatable.h>
#include <glayout.h>

L1777 77707 777777777 777777777777777
class TMyForm public QDialog

public:
TMyForm () ;

QSglDatabase *pg;
QSglCursor kurzor;

QLineEdit *1Nev;
QLabel *1Honap;
QLabel *1Nap;
QOGridLayout *grid;

TMyForm: : TMyForm ()

{

pg = QSglDatabase: :addDatabase (

= "DPG_CS_ADATOK" ) ;

// Kapcsolddds az adatbdzishoz
pg->setDatabaseName ("cs_adatok") ;
pg->setUserName ("postgres") ;
pg->setPassword ("111111");
pg->setHostName ("localhost") ;
pg->setPort ( 5432 );
pg->open () ;

QSglCursor kurzor ("ujnevek",
kurzor.select ("honap="'1"'") ;
kurzor.next () ;

true, pg);

INev = new QLineEdit (this);
1Honap = new QLabel (this);
INap = new QLabel (this);

new QGridLayout (this) ;
grid->addwidget ( 1Nev, 0, 0 )
grid->addwidget ( 1Honap, 1, 0 );
grid->addwidget ( 1Nap, 1, 1 )
grid->activate() ;

grid =

7

QSglForm aform(this);

aform.setRecord( kurzor.primeUpdate() );
aform.insert (1Nev, "nevnap");
aform.insert (1Honap, "honap");
aform.insert (1Nap, "nap");
aform.readFields () ;

//--- A program induldsi pontja ---
int main(int argc, char **argv)

A
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.

QApplication app(argc, argv, true);
TMyForm *f = new TMyForm() ;
f->show() ;

app.setMainWidget (f) ;

return app.exec();
}
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"QPSQL7",

A 15. sorban egy TMyForm osztalyt vezetiink be, ami a
ODialog utdda. Az osztaly 15-27. soraban 1évé megada-
sabol (declaration) lathato, hogy ugyanazokat a grafikus
elemeket (cimke, editor) hasznaljuk, mint amikor nem
hasznalunk mogottiik adatforrasokat. A form1.cpp prog-
ramban az osztalyunk létrehozéja minden 1épést elvégez
ahhoz, hogy az trlapunk adatfiiggs trlap legyen. A 40—42.
sor létrehozza az tirlap adatforrasat. A 44-46. sor harom

aj grafikus vezérlGt létesit, amiket a 48-52. sorban meghata-
rozott grid nevi elrendezés-kezel6 énmiikodSen felpakol
az trlapunkra.

Nekiink csak azt kell megmondanunk, hogy a képzeletbeli
racscellak koziil melyik vezérl6t hol (sor, oszloppozicid)
szeretnénk latni. Végiil az 54-59. sor az, ami trlapunkbol
adatbazis-fliggd trlapot varazsol. A feladatot egy QSglForm
tipust aform nevii objektum végzi el, aminek a tulajdonosa a
this, azaz a mi késébbiekben létrehozandé TMyForm (a neve
(*f) lesz és amain () fiiggvényben lathat6) objektumunk
lesz. Az 55. sor jegyzi be, hogy az adatforras rekordjait honnan
kell majd venni. Az 56-58. sor vilagositja fel aform objektu-
munkat arrél, hogy egy adott elemhez melyik sormutaté-
oszlopot szeretnénk tarsitani, majd az 59. sorban elvégezziik az
elemek tényleges adatfeltoltését. A 63-71. sorban megirt

main () féfiggvény miikodése soran létrehozzuk a TMyForm
objektumunkat, ami egyben a program f&vezérlGje is lesz.

A form1.cpp futtathaté valtozatat az 55. CD Magazin/Qt
koényvtarban 1évé form.jpg képen lathatjuk.

Urlapunk jelenleg csak annyit tud, hogy a sormutaté elsd sorét
megjeleniti egy drlapos trlapjaban (Fruzsina, 1, 1 névnap,

ho, nap). A navigalas, az adatmédositas és az adatbazisba valo
mentés még nincs megoldva. A név mezGt mar most is egy
QLineEdit vezérld tartalmazza, ezért a megjelenitett elsé
rekordnak ezt a mezGjét modosithatjuk. De hogyan érvé-
nyesithetd ez a médositas az adatbazisban? Erre szolgél a
0SglForm: :writeFields () tagfiiggvény. Az adatbazisban
valé médositast tehat a kévetkezd kédrészlet mutatja be:

véltoztatdsok a form vezérldi segitségével
aform.writeFields() ;
kurzor.update () ;

Ezt a kédrészt valakinek meg kell hivnia, azaz jellemz&en
egy eseménykezel6ben kivanatos szerepeltetni. A TMyForm
osztalyt ki kell egésziteni egy PUBLIC SLOT szerepd,
mentes () nev( tagfiiggvénnyel, ami ezt az eseménykeze-
1ést valositja meg. Ez a tagfiiggvény igy egészitené ki az
osztalyunkat:
class TMyForm : public QDialog
{

public:

TMyForm () ;

public slots:

void mentes() ;

}

A public slots cimkéta Qt moc (Meta Object Compiler)
program tiinteti el, illetve szabvanyos C+ +-programot hoz
létre beldle.

Ezek utan feltehetiink egy QPushButton vezérlét az tirlapra,
amelynek a megvaldsitasa vazlatosan igy nézne ki:
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QPushButton *btnMentes = new
QPushButton ("&Mentés", this);

grid->addwidget (btnMentes, 2, 2);
// Elhelyezzuk az Urlapon

connect (btnMentes, SIGNAL (clicked()),
=this, SLOT (mentes()));

A btnMentes gomb létrehozasa utdn azt a mar el6zéleg
létrehozott grid elrendezés-kezel§ objektumunk segitségével
feldobjuk az drlapunkra. A connect () nagyon fontos fiigg-
vény, mert ez koti 6ssze az eseményt kelt§ objektum jelzését
(signal) az eseményt kezel§ objektum(ok) eseménykezelGivel,
azaz a foglalattal. A connect () fiiggvény értékeinek
értelmezése:

1. A jelzést kiildS objektum cime.

2. A jelzés (ez csak egy olyan tagfiiggvényfej, amit soha nem
kell megvalésitani, de meg kell hatdroznunk az értékeit,
ha vannak; a click () jelzés érték nélkiili).

3. Az eseményt kezel$ objektum cime.

4. Az eseményt kezel6 fuiggvény, amit foglalatnak neveziink
(foglalat, mert ide csatlakoztathatjuk az eseménykezelést).

A form1.cpp programnak tehat azt a valtozatat is elkészithetjiik,
amikor az adatbazisba mentd kéd egy gomb megnyomdsa

uta lefut.

A navigélas is hasonléan oldhat6é meg. Be kell vezetniink a
navigalogombokat (vagy mas erre hasznalhat6 vezérlét), amik
mogé olyan eseménykezelGket (foglalatokat) kell irnunk, amik
meghivjak a kurzor.next () ... tagfiggvényeket.

A Qt Designer hasznalata

A gyakorlatban a komolyabb kiépitettségti tirlap alapti prog-
ramjainkat altalaban nem soronként irjuk meg, igy a Qt rend-
szerben is megtalalhaté a Qt Designer nevii grafikus fejlesztéi
koérnyezet. A Designer az adatbazisfliggé trlapok készitését is
lehetévé teszi (1. kép).

Ez az eszkoz a grafikai tervezés eredményét (tirlapok és ese-
ménykezelSk) egy *.ui kiterjesztést felhaszndloi kezeldfeliilet
leiré XML-fajlban tarolja. Az ui fajlokbdl valédi C+ +-forras-
program hozhato létre, amelynek elkészitési folyamatat abrank
mutatja. A létrehozott C+ +-forrdsprogram az tirlap osztalyat
megvalosit6 kodot is tartalmazza, amit az alkalmazas mas
helyein természetesen kedviink szerint hasznalhatunk, de a
létrehozott forrasfajlokat kézzel ne véltoztassuk meg, illetve
sziikség esetén hasznaljuk az 6roklés lehetségét. A Qt Desig-
ner szorosan Ossze van épitve a KDevelop fejlesztdi kornyezet-
tel is, a két eszkoz egytittes hasznalata nagyon termékeny.

A Designerben lathat¢ fenti tirlap egy QDataBrowser osztaly
alapt trlap, ami a mar ismert QDataTable osztaly drlap alapta
testvére. Ez az osztaly fogja tartalmazni a mar ismertetett
0SglForm objektumot, igy nekiink nem kell egy kiilon
TMyForm szerepd osztalyt gyartanunk. A fenti trlapot a
Designer segitségével a kovetkezd 1épésekben hoztuk 1étre:

1. Egy teszt nevd Gj projekt létrehozasa.

2. A Tools/Database/DataBrowser meniipont mogotti varazslé
futtatasa (Iétrehozza az drlapot).

3. Mentés utan a kovetkez6 fajlok talalhatok a lemezen:
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teszt.pro (ez a projektfajl), ab_gt_forml.ui (a megtervezett
trlap egy XML formatumban tarolt leirasa), ab_gt_form1.h.
A main.cpp féprogramot a kovetkezd minta alapjan
lehet létrehozni, illetve a Designerben ezt a fajlt is hozza kell
adni a teszt.pro projektiinkhoz.

1. #include <gapplication.h>
2. #include <gsgldatabase.h>
3. #include
=" /home/inyiri/cpp/qt_sqgl/.ui/ab_gt_forml.h"

4.
5. int main( int argc, char ** argv )
6. {
7. QApplication a( argc, argv );
8.
9. QSglDhatabase *pg =
=QSglDatabase: :addDatabase( "QPSQL7" );
10. pg->setDatabaseName ("cs_adatok") ;
11. pg->setUserName ("postgres") ;

12. pg->setPassword("111111");
13. pg->setHostName ("localhost") ;

14. pg->open() ;

15.

16. Forml *w = new Forml;

17. w->show() ;

18. a.connect( &a, SIGNAL( lastWindowClosed()
=), &a, SLOT( quit() ) );

19. return a.exec();

20.}

A 9-14. sorbdl lathatjuk, hogy az adatbazishoz térténd kap-
csolddast nekiink kell beprogramozni. A 16. sorban talalhaté
Forml osztaly a Designerben lett meghatarozva. Természete-
sen nincs semmilyen korldt arra vonatkozéan, hogy a
projektiink hany drlapot tartalmazhat.

Ebbdl a négy fajlbdl a kovetkezs lépésekkel allithatd Ossze
egy futtathat6 program:

1. gmake teszt .pro
A Qt gqmake segédprogramja a Designer-projektfajl alapjan
létrehoz egy szabvanyos Makefile-t. Ez az eljaras a
feliiletfiiggetlen programozast is lehet6vé teszi.

2. make
A cikk példait és a forditast tamogat6 Makefile-okat a maga-
zin 55. CD-jének Magazin/Qt konyvtaraban talalhatjuk meg.

Mindenkinek kellemes programozdst kivinok!

Irodalomjegyzék

1. A Qt csomaghoz adott lefrasok

2 http://doc.trolltech.com

2 http://www.trolltech.com

2. Linuxvilag 2002. oktéber és 2002. december: Qt-programozas
3. Joe Celko: SQL felsGfokon

Kiskapu Kiad6 (ISBN: 963 9301 20 5)

Nyiri Imre (inyiri@mol.hu)

Jelenleg a MOL Rt.-nél dolgozik. Informatikai
véllalkozdséban az Internet, a Linux, valamint
a Java-programozas gyakorlati hasznositasaval
foglalkozik. Orok szerelme a C++ maradt.



