Héjprogramozas Linux alatt (7. r¢sz)

Akarmilyen nyelven fejlesztliink is programot, egy idé utan szamos olyan épitéelemet
fedezlink fel a sajat munkankban, amit Gjra és Gjra felhasznalunk.
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ostanra e sorozatunkban is eljutottunk odaig, hogy 1: #!/bin/sh

elkezdhetjiik attekinteni a héjprogramozas kifino- 2: PROGRAMNEV="basename $0°

multabb médszereit, valamint a programban 3:
gyakran felbukkand, ,Gjrahasznosithat6é” kédelemeket. 4: # Kapcsoldk kigyUjtése

5: kapcsolok ()

A parancssori kapcsolok kezelése 6: {
A sorozat egy korabbi részében mar megtanultuk, hogyan lehet ~ 7: for i in $*
a parancssori kapcsolokat kezelni. Tudjuk tehét, hogy ezekhez 8: do
a $1, $2 stb. szimbolumok segitségével férhetiink hozza. 9: if echo $i | grep "~ > /dev/null
Maérmost a parancssori kapcsoldk is alapvetSen két csoportra 10: then
oszthatok: vannak az ,igazi” kapcsoldk, amelyek a program 11: # Hibds kapcsold keresése
altal megval6sitott feldolgozasi miivelet céljat vagy forrasat 12: if echo $i | grep '["-abc]'
hatarozzak meg, és léteznek az értékek, amelyek a feldolgozas => /dev/null
mikéntjét szabédlyozzak. Tekintve, hogy Unix alatt minden 13: then
fajlnak mindsiil, az értékek altaldban fajlnevek, a kapcsolok 14: return 1
pedig egybetts parancsok, amelyeket a Unix hagyomanyainak  15: fi
megfelelSen altalaban egy — (minuszjel) el6z meg. 16: # Ervényes kapcsoldk keresése
Ahhoz, hogy programunk a kapcsoldk hatasara a megfelel§ 17: for kapcsolo in a b ¢
miiveletsort hajthassa végre, rendelkeznie kell egy olyan 18: do
résszel, amely a kapcsolokat felismeri és a végrehajtast a 19: if [ “echo $i | grep S$kapcsolo |
megfelel6 mederbe tereli. =wc -1 -eq 1 ]
Tegyiik fel, hogy programunk miikddése legfeljebb harom 20: then
kilénbozs kapesoloval vezérelhetS. Ezek a -a, ~b és —c szim- 21: parancs="skapcsolo=1"
bélumok legyenek. Ezenkiviil a kapcsoldk, illetve a fajlnevek 22: eval "S$parancs"
megaddasdnak sorrendjére vonatkozéan semmiféle tovabbi meg- 23: fi
kotéssel nem éliink: példaul a kapcsoldkat egybe szabad irni, 24: done
vagyis a —a -b formdtum helyett azonos jelentéssel hasznalhat6 25: fi
a -abis. Tovabba egy vagy tobb fijlnevet is meg lehet adni 26: done

kapcsol6 el6tt és utan, vagy akar két kapcsold kozott is, s6tegy — 27: '}
kapcsol6 akar tobbszor is szerepeltethets. Osszefoglalva tehat,a  28:
felhasznal6 gyakorlatilag azt tesz, amit akar, a programnak kell 29: # Fédjlnevek kigyldjtése

elég intelligensnek lennie ahhoz, hogy barmilyen formatumu 30: fajlnevek()

parancssort helyesen értelmezzen. (Egyetlen dolgot azért mégis 31: {

kosstink ki: fajl neve soha ne kezdédjon minuszjellel.) 32: lista=""

Milyen elemekbdl kell tehat allnia egy ilyen programnak? El6-  33: for i in s$*

szor is a megoldand6 feladat két, vilagosan elkiiloniilS részre 34: do

valaszthato szét: azonositanunk kell a kapcsoldkat, és Ossze kell  35: if echo $i | grep -v ~- > /dev/null
gytjtentink a fajlneveket. Ha két mtvelet ennyire élesen elkii- 36 then

16niil, célszerd két fiiggvény formajaban megvaldsitani Sket. 37: lista=slista" "si
A parancssorba a felhaszndlo &ltal ,bedmlesztett” értékek szétvalo- 38: fi

gatasanak alapelve nyilvan az lehet, hogy a kapcsolok vagy azok ~ 39: done

csoportjai minuszjellel kezd6dnek, a fajlnevek pedig nem. Ha fajl-  40: echo slista

nevet talalunk valahol, azt elegendd egy nagy listaba begyjteni, 41: }

ami viszonylag kdnnyen megoldhatd, ha tudjuk, hogy héjprog- 42:

ramokban a karakterldncok 6sszemasolasahoz nem kell egyebet 43: # Tajékoztatd szoveg
tenniink, mint egy értékadas jobb oldalan egymas mellé irni 6ket.  44: if [ S$# -eqg 0 ]

A kapcsoloknal eleve fel kell késziiliink ra, hogy a felhasznald 45: then

esetleg csoportokban adta meg Gket, igy a legegyszertibb 46: echo "Haszndlat: $PROGRAMNEV [-abc]
megoldas az, ha egy-egy grep parancs segitségével minden =<fdjlnév>"

minuszjellel kezd6dd parancssori kapcsoldban az 6sszes 47: exit 1

lehetséges kapcsolot végigvizsgaljuk, illetve az esetlegesen 48: fi

jelenlevé érvénytelen kapcsoldkat is. Ennyi bevezetd utdn 49:

lassuk a feladat egyik lehetséges megoldasat! 50: # Kapcsoldk vizsgdlata
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51: a=0; b=0; c=0

52: kapcsolok $*

53: if [ $? -ne 0 ]

54: then

55: echo "Hibds kapcsold!™ exit 1

56: fi

57:

58: # Fdjlnevek kigydijtése

59: fajlok="fajlnevek $*°

60:

61: echo "Kapcsoldk bedllitdsai: a=Sa b=Sb
=c=sc"

62: echo "A feldolgozandd fdjlok listédja:
=S$fajlok"

A kapcsolokat a kapcsolok (), a fajlok neveit pedig a
fajlnevek () fuggvény kezeli. Bar a féprogramban ezt hivjuk
meg kés6bb, kezdjiik a vizsgalatot az utébbival. MindenekelStt
figyeljiik meg, hogy a fiiggvény meghivasakor (59. sor) a
program teljes paraméterkészletét ($*) atadjuk neki. Erre azért
van szitkség, mert — mint arrél korabban mar volt sz6 — a fligg-
vény ,program a programban”, vagyis mindenbdl sajatja van.
Létezik sajat bemenete és kimenete, valamint sajat parancssora
is. Ha ide nem emeljtik at az egész héjprogramnak atadott
értékeket, akkor a fliggvény nem fogja latni 6ket. Szdmara
ugyanis $1 nem a f6program elsé parancssori értékét jelenti,
hanem a sajatjat.

A végrehajtandé mdveletsor lelke a 35. sorban lathaté. Itt meg-
vizsgaljuk, hogy a 33. sorban indulé for ciklus altal pillanat-
nyilag kivalasztott érték elsé karaktere minuszjel-e vagy sem.
Ha nem (a negélast a grep -v kapcsol6ja végzi), akkor a tar-
talmat egy szokozzel kiegészitve a 1ista nevii gytjtévaltozo-
hoz maésoljuk. A ciklus lefutdsa utan ennek a tartalmat adjuk
vissza egy kozonséges echo-val a fiiggvény szabvanyos kime-
netén keresztiil. Megint fontos hangstlyozni, hogy a fiiggvény
csatorndjardl van szo, vagyis a fajlok listdja nem a képernydre
keriil. Eppen ennek a kimenetnek az elfogaséra, és a fajlok
nevd véltozéban valé elhelyezésére szolgal az 59. sorban a
parancsbehelyettesités.

A kapcsolok vizsgalatanal hasonlé moédszereket alkalmazunk. Ha
egy kapcsol6 meg van adva a parancssorban, akkor egy, a nevé-
vel azonos héjvaltozoé értékét 1-re allitjuk. (Természetesen barmi-
lyen mas modszer is haszndlhat6 lenne.) A kapcsolok () fiigg-
vénynek atadott értékeken a 7. sorban indulé for ciklus megy
végig. Minden minuszjellel (-) kezd6d6 csoportnal elGszor
célszertien azt kell megvizsgalnunk, hogy tartalmaz-e téves kap-
csolot (grep ' [~-abc] '). Figyeljikk meg, hogy itt és valameny-
nyi ehhez hasonl6 vizsgalatnal a grep kimenetét a /dev/null-ba
irdnyitottuk. Erre azért van sziikség, mert a grep alapértelmezett
viselkedése szerint a talalatokat kikiildi a szabvanyos kimenetére.
Ez most azonos lenne a fliggvény szabvanyos kimenetével, és
mivel az sincs atiranyitva, a szoveg végiil a képernyére kertilne.
Ha hibas kapcsolét talaltunk, azt a fliggvény azonnali visszaté-
résével és az 1-es visszatérési értékkel (return 1) jelezziik.

Ez utébbit az 53. sorban a $? valtozé vizsgalataval detektalja

a féprogram. (A $? beépitett héjvaltozé a legutoljara lefutott
parancs visszatérési értékét tartalmazza. Jelen esetben a
kapcsolok () fiiggvény egyetlen parancsnak mindstil.)

A 16-23. sorban immar az érvényes kapcsoldkat vizsgaljuk.
Egy for ciklussal egyenként végigprobaljuk valamennyit, és
ha illeszkedés van az adott csoporton beliil, akkor a megfelel§
nevi valtozo értékét 1-re allitjuk. Ezt az utébbi miiveletet egy
kicsit tritkkésen kell végrehajtanunk, hiszen most a beéllitandé
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valtozé nevét maga a ciklusvaltoz6 (Skapcsolo) tartalmazza.
Tobbek kozott az ilyen kozvetett értékadasok megoldasara
szolgal az eval parancs, amely egy karakterlancban megadott
parancssort (jelen esetben a Sparancs-ot) hajtja végre.

A szahvanyos megoldas: getopts

A parancssori kapcsolok kezelése annyira altalanos feladat,
hogy maga a Unix, illetve a héj is rendelkezik egy kiilén erre
a célra szolgalé getopts nevi paranccsal, ennek hasznalata
a kovetkezd:

getopts "lehetséges_kapcsoldk" vdltozdnév

A getopts tulajdonképpen pontosan ugyanazt teszi, mint az
el6z6 programunk, vagyis a megadott mintaban elfordulo
bettiket keresi a minuszjellel kezd6dé parancssori értékekben.
Ha érvényes kapcsol6t talal, azt elhelyezi a megadott héjval-
tozoban. Ilyenkor a visszatérési értéke igaz, egyébként hamis.
Ezt az utdbbi tulajdonsagat hasznalhatjuk ki arra, hogy egy
while ciklussal az 6sszes kapcsolot végignézessiik vele.

(A getopts mindig csak a soron kovetkezé kapcsolét vizs-
galja, de megjegyzi, hogy hol tart.)

Ha hibas kapcsolét talal, akkor alapértelmezés szerint hibaiize-
netet kiild a képernydre, a munkavéltozéba pedig egy ?-t (kér-
ddjelet) tesz. A hibatizenet kikiildését megtilthatjuk, ha a
lehetséges kapcsolok felsorolasat egy kettGsponttal kezdjtik.
Mindezek ismeretében el6z6 programunkat a kdvetkezSkép-
pen is megirhatjuk:

1: #!/bin/sh

2: # A getopts parancs haszndlata

3:

4: PROGRAMNEV=basename $0°

5:

6: if [ S# -eq 0 ]

7: then

8: echo "Haszndlat: $PROGRAMNEV [-abc]

=<fadjlnév>"

9: exit 1

10: fi

11:

12: while getopts ":abc" KAPCSOLO

13: do

14 : case SKAPCSOLO in

15: "a") echo "-a kapcsold megadva";;
16: "b") echo "-b kapcsold megadva";;
17: "c") echo "-c¢ kapcsold megadva";;
18: "?") echo "Hibds kapcsold"; exit 2;;
19: esac
20: done

A rovidség ara a kotottebb miikodés. A kapcesoldkat tovéabbra is
egybe szabad irni, de a getopts azt elvarja téliink, hogy a
fajlok felsorolasat valamennyi kapcsolé megadasa megel6zze.
El6z6, Iényegesen hosszabb programunk ugyanakkor e
tekintetben is teljesen ,liberalis” volt.
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