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Bevezetés a pyGTK és a Glade hasznalataba (\

A pyGTK és a Glade barki szdmara lehet6vé teszi,
hogy kénnyen és gyorsan hozzon létre mUikodé grafikus fellleteket.

pyGTK és a Glade szépsége abban rejlik, hogy meg-

nyitottdk a profi minéségt, rendszerek kozotti grafi-

kus programok fejlesztésének atjat azok szamara,
akik nem szeretnének ttl elmélyiilten foglalkozni a témaval,
mégis sziikségiik van egy grafikus feliiletre a programjukhoz.
A pyGTK nemcsak a kezdSk szamara teszi lehet6vé nagyszert
grafikus feltiletek irasat, hanem a gyakorlott programozéknak
is, hogy minden eddiginél gyorsabban hozzanak létre rugal-
mas, véltoztathaté és hatékony felhasznaldi feltleteket. Ha
korabban vagytunk mar arra, hogy szép megjelenési felhasz-
naloéi feliiletet hozzunk létre gyorsan és minél kisebb erdfeszi-
téssel, de nem vagyunk jartasak a grafikus feltiletek irasaban,
akkor érdemes tovabb olvasnunk.
Ez a cikk annak a tanuldsi folyamatnak az eredménye, amelyen
az Immunity CANVAS (2 http://www.immunitysec.com/
CANVAS) program megirasa kozben keresztiilmentem. A gra-
fikus feliilet fejlesztése kozben megtanultak jelentds részét
megtaldlhatjuk a pyGTK GYK-ban a 2 http://www.async.com.
br/fag/pygtk/index.py?req=index cimen. Egy masik leiras, amit
minden bizonnyal sokat fogunk hasznalni, ha elmeriiliink a
pyGTK rejtelmeibe, a 2 http:/www.gnome.org/~james/pygtk-
docs cimen talalhaté. Oszintén kijelenthetjiik, hogy egy
kisvéllalat szamara a pyGTK hasznalata versenyképes elényt
jelenthet olyan mas grafikus fejleszt6kornyezetekkel szemben,
mint amilyen példaul a C. Ennek a cikknek az elolvasasa utan
remélhetSleg mindenki képes lesz arra, hogy az 6sszes nyelv
koziil a legkonnyebben elsajatithaté Python segitségével
Osszetisson egy GUI-t.
Osszehasonlitisként: a CANVAS grafikus feliilete az alapoktdl
kiindulva koériilbeliil két hét alatt késziilt el, anélkiil, hogy a
pyGTK-rél el6zetes ismeretekkel rendelkeztem volna. Ezt kéve-
téen a GTK v1-rél GTK v2-re egy nap alatt tiltettem &t (errdl
késébb még lesz sz6), és most mar mind a Microsoft Windows-,
mind a Linux-rendszereken mtikoddéképes.

A pyGTK rendszereket athidalo jellege

Egy tokéletes vilagban soha nem lenne sziikségiink arra, hogy
a Linuxon kiviil barmilyen mds rendszerre programot kelljen
fejlesztentink, s ezt kedvenc rendszercsomagunkon tehetnénk
meg. A val6s vilagban tamogatnunk kell a Linux kiilénb6z6
véltozatait, a Windowst, a Unixot vagy barmilyen mas opera-
ciés rendszert, ha az tigyfél gy kivanja. A grafikus eszkozkész-
let kivalasztasa nem kis mértékben azon miulik, hogy a megbi-
z6nk altal hasznalt feliileten melyik élvez nagyobb tamogatast.
Napjainkban a Python fejlesztSeszkdzként torténd valasztasa
barmilyen 6j préobalkozasndl mar természetessé kezd valni,

ha a fejlesztés gyorsasaga nagyobb jelent&séggel bir, mint a
futtatasi sebesség. Ezzel el is érkeziink a Python GUI fejlesz-
téeszkozének valasztasi lehetdségeihez, amit a wxPython, a
Tkinter, a pyGTK és a Python/Qt képez.

Szem el6tt tartva a tényt, hogy nem vagyok a grafikus
feliiletek fejlesztésének szakértGije, érzéseim alapjan a
kovetkezd érvek szélnak a pyGTK valasztasa mellett: a
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wxPython mar hosszt ideje elérhetd és vonzo feliiletek 1étre-
hozasanak lehetdségét kindlja, de nehéz munkdra fogni és
hasznalni, kiilonosen egy kezdének. Nem beszélve arrdl, hogy
mind a Linux, mind a Windows felhasznal6i nagyméretd
binaris alloméanyt kénytelenek letolteni és telepiteni. A Qt-nek
— bar Linux ala ingyenes — Windows alatti hasznalata mar
jogdijhoz kotott, s ez a tulajdonsaga szamos olyan kisvallalko-
zasnal kizar6 tényezd lehet, amelyek programjukat mindkét
operdcios rendszer alatt terjeszteni kivanjak.

A Tkinter az elsé Python GUI-fejleszt6készlet, szinte minden
Linux-terjesztésnek része. Emellett cstinya, és a Tk-nak a
Python-programokba térténd beagyazasat igényli, ami azt az
érzést kelti, hogy visszafelé haladunk. Egy kezd6 szamara
nagyon fontos dolog, hogy amennyire csak lehetséges, a grafi-
kus feliiletet elvalassza magdtdl a programtdl. Ez lehet&vé teszi
annak elkeriilését, hogy a GUI szerkesztésekor a programon is
egy sereg valtoztatast végre kelljen hajtani, vagy valamilyen
modositast bele kelljen épiteni.

A fenti okokbdl kifolydlag a leginkabb a pyGTK az, amire sziik-
ségiink van. A pyGTK gondosan kiilénvalasztja a programot
és a grafikus feliiletet. A libglade hasznélataval maga a GUI
XML-fjlként tarolédik, amit tovabb szerkeszthetiink, tobbféle
valtozatot készithetiink belSle, vagy barmit megtehetiink vele,
mivel nincs 6sszeépitve a programkéddal. A Glade GUI-készité
programként valé hasznalataval gyorsan szerkeszthetiink
programfeliileteket. A fejlesztési id§ olyan révid, hogyha a
kiilonbozé felhasznalok eltérd feliileteket szeretnének maguk-
nak, mindnyéjuk igényeit konnyen kielégithetjiik.

A GTK és a pyGTK valtozatai

A GTK-nak két valtozata érhetd el, az 1-es és a 2-es, ezért
miel6tt GUI-fejlesztd projektiinkbe belevagnank, el kell don-
teniink néhany dolgot a fejlesztéssel és karbantartassal kapcso-
latban. El6fordulhat, hogy le kell télteniink a Gladev2-valto-
zatat, vagy telepiteniink kell a GTK fejlesztSi csomagjait ahhoz,
hogy a GTK v2 libglade programkonyvtarat lefordithassuk.
Biztosithatom olvasdinkat, ez megéri a faradsagot. A GTK v2
szamos elényt kinal: szebb kinézetet, telepitét a Windowshoz
a Python 2.2-es véltozataval, a hozzéaférhetSséggel kapcsolatos
bévitményeket, amely vak felhasznalok szamara teszi lehetévé
az alkalmazasok elérését. Raadasul a 2-es valtozat a frissebb
rendszercsomagok koziil sokban el6re telepitve érkezik, bar
még mindig lehetséges, hogy a fejlesztéi RPM-csomagokat és
a legfrissebb pyGTK-t magunknak kell telepitentink.

A GTK v2 és igy a pyGTK v2 is nytjt néhany, egy kicsit 6ssze-
tettebb elemkészletet. Egy nagy tuddstt GUI-mester kezében
ezek az eszkozok csodélatos dolgokra képesek, de a kezdét csak
Osszezavarjak. Igaz ugyan, hogy néhany kédrecept tgy allitja
be 6ket, mintha a GTK v1-es eszkdzeinek masolataiként — ha
egyszer megtanultuk a hasznalatukat — kezelhetGek lennének.
Példaul amikor a GTK v1-es véltozatdval a CANVAS szdméra a
teljes grafikus feliiletet kifejlesztettem, GTK v2-esben at kellett
terveznem (ez pontosan egy napot vett igénybe). Ugyfeleim



linuxos gépeirdl hianyzott ugyan a GTK v1 tdmogatésa, de a
GTK v2 telepitése egészen egyszerd volt. Az egyetlen kivétel

a Ximian Desktop, ami hatarozottan megkoénnyiti a pyGTK és

a GTK v1 telepitését. Vagyis ha a teljes tigyfélkoriink ezt hasz-
nalja, esetleg kitarthatunk a GTK v1-es mellett. Egy dolgot azon-
ban jol meg kell jegyezniink: 1étezik Python-parancsfajl arra a
célra, hogy a Glade v1-esben irt projektiinket Glade v2-es valto-
zatra alakitsuk at, de forditva mar nem megy. fgy ha mindket-
tére szitkségiink van, el§szor a Glade v1-esben fejlesssziink,
ezutan alakitsuk at azt és hangoljuk 6ssze a kiilonbségeket.

Bevezetés a Glade v2-eshe

A Glade és a libglade hasznalata mogott az az elgondolas hi-
z6dik meg, hogy grafikus feliiletiinket id6pocsékolds kddolas-
sal létrehoznunk. Csak iilni és mast se csinalni, mint megadni
az egyes eszkozok helyét, szinét és alapértelmezett beallitasait
a Python-forditénak — ez bizony igen idérablé tevékenység.
Akinek volt mar dolga Tcl/Tk-programozassal, biztos, hogy
napokat toltstt el ilyesmivel. Es nem csupén ez, de egy koddal
megirt GUI mddositasa is tekintélyes vallalkozas lehet a ra for-
ditott idémennyiség tekintetében. A Glade és libglade esetében
a kéd irasa helyett XML-fajlokat hozunk létre, valamint olyan
kodhivatkozasokat, amelyek egy nyomégombot, beviteli me-
z6t, vagy kimeneti szovegtarolot tartalmazoé fajlra mutatnak.

A munka elkezdéséhez — ha még nem rendelkeznénk vele —
sziikségiink van a Glade v2-esre. Amennyiben mar megvan,
akkor is jol johet a legfrissebb valtozata. Ha kordbban mar tele-
pitettitk a GTK v2 fejleszt6i csomagokat (a ~devel RPM-cso-
magokat), a Glade v2 letoltése és telepitése sem okozhat gon-
dot. Mindenesetre a legtobb, GUI-fejlesztésben még kevéssé
jartas felhasznél6 szamédra félelmetesen tires a kezdGablak.
Programunk fejlesztésének megkezdéséhez kattintsunk

a Window ikonra. Most egy nagy iires ablakot kell latnunk

a képernydn.

Az egyik fontos dolog a grafikus feliiletek fejlesztésével kap-
csolatban az, hogy alapvetden kétféle objektummal dolgozunk:
eszkozokkel, ilyenek a cimkék, a beviteli szovegdobozok és az
egyéb lathato dolgok, és ezeknek az eszkozoknek a taroldival.
A legval6szintibb, hogy a tarol6k harom fajtdja (a vizszintes
doboz, a fuggdleges doboz és a tabla) koziil egyet fogunk hasz-
nalni. Az 6sszetett kiilsé elGéllitasanak a legkonnyebb médja
az, ha a kivant sorrendben egymasba dgyazzuk Gket. Kattint-
sunk példdul a vizszintes doboz ikonjara. A window1 vonal-
kazott tertiletére kattintva harom tjabb teriiletet sztrunk be,
amelyekre eszkozoket helyezhetiink.

Most ennek a harom teriiletnek barmelyikét kivalaszthatjuk,
és tovabb oszthatjuk egy vizszintes dobozzal. Ha nem vagyunk
elégedettek az eredménnyel, visszatérhetiink és torolhetjiik,
kivaghatjuk és beilleszthetjiik, vagy megvaltoztathatjuk a do-
bozok szamat a Properties (tulajdonsagok) meniibdl (errél még
késbbb lesz sz0).

Ezekbdl az elemi alkotérészekbdl szinte barmilyen elrendezés
eléallithaté. Most, hogy mar rendelkeziink egy kiindul6 beosz-
tassal, olyan eszkozokkel tolthetjiik fel, amelyeknek mar van
valamilyen rendeltetésiik is. En most egy cimkével, egy széveg-
beviteli dobozzal, egy 1éptet6gombbal (spinbutton) és egy ko-
zonséges gombbal toltom fel. Elsére nem valami szép latvany.
Ne feledjiik, hogy a GTK a kész ablakot a megjelenitéskor 6n-
miikodSen méretezi, ezért mindent annyira szorosan helyez-
tem el, amennyire csak lehetett. Amikor a felhasznalé elhtizza
az ablak sarkat, az is onmtikodSen valtoztatja a méretét. Ezeket
a beallitasokat a Properties (tulajdonsagok) ablakban tehetjitk
meg (valtsunk a Glade f6ablakara és kattintsunk a View®Show
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Properties mentipontra). Az ablakban a kiillonboz6 eszk6zok
mas-mas tulajdonsagait valtoztathatjuk meg. Ha példaul a
Iéptet6gomb van a fékuszban, akkor az 1. képen lathato lehetd-

ségek allnak rendel-

kezésiinkre. r | BL_] Properties: spinbutton1 |/ X
A Value (érték) tulajdon- Widget Packing I Common | Signals | é,. |
sagg.al a l?ptet?gomb Name: spinbuttonl
meg]defle?ko,n al,aper,tel- Class: GtkSpinButton
mezett értékét modosit- . o
hatjuk. Fontos a Max HIma e . =
érték helyes bedllitasa Higits g &
is. Gyakori hiba a Value Mg No
tulajdonsag valamilyen Update Policy.  Always =
magas értékre torténd Sriap: NG
beallitasa anélkiil, hogy

Loz . Wrap: No
a Max értéket is megfe-
lelsen hozzéigazitanank. ~ ||Vaue .
Ennek az az eredménye, Min: 0
hogy a Iéptet6gomb eld- Max; 100
szOr a bedllitott Value érté-  ||step inc: 1
ket mutatja, de amikor a Page Inc: 10
fell.laszpalo allitani pro- Page Size: o
bélja, visszaall a Max-ér-
tékre — ami meglehetdsen -

1. kép

zavaro jelenség. Esetiink-
ben ezt az eszkozt a TCP-
kapu beallitasara fogom
hasznalni, igy 65535-re

A Glade-ben az eszkozok jellemzdinek
megvaltoztatésara szolgalé feliilet az
eszkozok fliggvényében valtozik

allitom be, a legkisebb -
» I | server info  HIE X

értéket pedig 1-re és az
alapértelmezést 80-ra.
Ezutan a labell cimkére
fokuszalok, és a Host: feli-
ratot adom neki. A win-
dow1 feliratra kattintva

a Glade f6ablakaban az
egész ablakunk a fokusz-
ba kertil, amelynek igy

Host:

szintén beallithatjuk a & S
jellemzdit. Ezt agy is col ]

megtehetjiik, hogy latha-
2. kép

tova tessztik az eszkozfa .
(widget tree) ablakat A Glade-ben a grafikus feliilet nem
teljesen olyan, mint a leforditott, Ggyhogy

és ebben kattintunk ye B a
a windowl-re. A nevének ne aggédjunk a Host: teriilete miatt

serverinfo-ra vald

valtoztatasaval és a cimnek (title) Server Info értéket adva a
programunknak megfelelGen allithatjuk be az ablak fejlécét

és az eszkoz Glade-beli magas szintd nevét.

Ha visszatériink az eszkozfanézetre és a hbox1-re kattintunk,
novelhetjiik a térkozt a Host: felirat és a szovegbeviteli doboz
kozott. Ezzel egy kicsit tovabb csinosithatjuk az elrendezést.
Kész grafikus feliiletiink a 2. képen lathato.

Rendes koriilmények kozt mindez csak néhany percig tart.
Egy kis gyakorlas utan latni fogjuk, hogy a Glade hasznalataval
még a legosszetettebb GUI létrehozasa is csak perceket vesz
igénybe. Hasonlitsuk ezt 6ssze azzal az id6vel, amit a Tk-
parancsok begépelésére forditanank, ha ugyanezt akarnank
vele létrehozni.

Ez a feliilet természetesen még nem csinal semmit. Ahhoz
még meg kell irnunk azt a Python-kédot, ami a .glade fajlt
betolti és elvégzi a tényleges miiveleteket. Most mar val6jaban
két Python-fajlt irok minden Glade altal vezérelt projekthez:
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az egyik a GUI-t kezeli, a masik pedig teljesen fliggetlen ettdl

a grafikus feliilettSl. Ezzel a médszerrel egyszertivé valik a
GTK v1-esr6l a GTK v2-esre vagy akér egy masik GUlI-eszkozre
torténd atiiltetés.

A Python-program létrehozasa

ElGszor is a lehetséges valtozatkiillonbségekbdl ad6dé gondokat
kell elharitanunk. En az alabbi kédot hasznaltam, bar a GYK-
ban emlitett bejegyzések némelyike hasonléan miikodik:

#!/usr/bin/env python
import sys

try:
import pygtk
#kozoljuk a pyGTK-val,
#a GTKv2-t haszndlndnk
pygtk.require("2.0")
except:
#Néhany rendszercsomagban van GTK2,
#de pyGTK nincs

hogy ha lehetséges,

pass
try:
import gtk
import gtk.glade
except:
print "You need to install pyGTK or GTKv2 ",
print "or set your PYTHONPATH correctly."
print "try: export PYTHONPATH=",
print "/usr/local/lib/python2.2/site-

=packages/"
sys.exit (1)

#Most mér rendelkezuink beolvasott gtk-val
#és gtk.glade-del,
#@s az 1is biztos, hogy a GTK v2 fut

Most appGUT néven létrehozunk egy GUI-osztalyt. Miel6tt ezt
megtennénk, meg kell nyitnunk a butfonl tulajdonsagait, és
létre kell hoznunk egy eseményt. Ehhez kattintsunk a harom
pontra, gorgessiink a clicked feliratra, valasszuk ki, majd kat-
tintsunk az Add-ra.

A 3. képen lathaté az ered-
mény, amit kapnunk kell.
Ezzel a gombra val6
kattintas egy
signal_autoconnect
i .| eseményt hoz létre, ami
signal az egyik fiiggvényiink
Wi "I (buttonl_clicked)
hivasat eredményezi.

A listaban lathato a tobbi,
kezelésre varé lehetséges
esemény is. Minden esz-
koz kiilénb6zé varhato
jelzésekkel rendelkezhet.
Példaul egy szovegvaltozasi jelzés hasznos lehet egy szoveg-
beviteli dobozon, de egy gombon értelmetlen, mert annak a
felirata nem szerkeszthetd.

A program elinditasaval és a gtk.mainloop () futtatasaval
mitikodésbe 1ép a szerkezet. A killonboz6 eseménykezelSknek

~ | ] Properties: buttonl I H X

Widget | Packing | Common Signals | & |

' signal
clicked

Handler After | Object
on_button1_clicked

Object.
After No

Add Update Delete Clear

3. kép
Az eseménykezel6 létrehozasa utan
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eltérd szamu értékekkel kell rendelkezniiik. A kattintas ese-
ménykezeldje csak egyetlen értékkel bir: annak az eszkdznek
a nevével, amin a kattintas tortént. Amig a fGablakon vagyunk,
adjuk hozza a destroy (megsemmisit) eseményt, igy ha ezt az
ablakot bezarjuk, a program futasa véget ér. Ne feledkezziink
meg Glade projektiink mentésérdl sem!

Glade project.
class appgui:
def __init__ (self):

Ebben az initben a Server Info
fB8ablakat jelenitjuk meg
gladefile="projectl.glade"
windowname="serverinfo"
self.wlTree=gtk.glade.XML

(gladefile,windowname)
# csak két regisztrdlandd visszahivésunk
# van, de akdrhdnyat regisztrdlhatnénk,

# vagy haszndlhatunk egy kulénleges

# osztdlyt a visszahivdsok onmikodd

# regisztrdldsdra, ha egy értéket

# szeretnénk Aatadni, az aldbbi tuple-hoz

# hasonldét haszndlndnk (?2?):

# dic = { "on buttonl_clicked"

# (self.buttonl_clicked, argl,arg2) ,

dic = { "on_buttonl_clicked"
self.buttonl_clicked,
"on_serverinfo_destroy"
(gtk.mainquit) }

self.wTree.signal_autoconnect

return

(dic)

#H####visszahivédsok
def buttonl_clicked(self,widget) :
print "button clicked"

# fogy inditjuk el a programot...
app=appgui ()
gtk.mainloop ()

Ha a pyGTK telepitését forraskddbol végeztiik, nagyon fontos,
hogy a PYTHONPATH kornyezeti valtozé a /ust/local/lib/
python2.2/site-packages/ helyre mutasson, hogy a rendszer
megtaldlja a pyGTK-t. Ne mulasszuk el a project1.glade fajlnak
a pillanatnyi kényvtarunkba valé masolasat sem. A GO!
feliratra kattintdskor egy csinos tizenetnek kell megjelennie

a terminalablakban.

Ahhoz, hogy a program valami érdemlegeset is csinaljon,
valahogy meg kell adnunk, hogy melyik gépet és kaput
hasznaljuk. A kévetkezd kodrészlet a buttonl_clicked ()
fuggvénybe mdsolva elvégzi ezt a feladatot:

host=self.wlree.get_widget ("entryl") .get_text ()
port=int (self.wTree.get_widget (
"spinbuttonl") .get_value())
if host=="":
return
import urllib
page=urllib.urlopen (



"http://"+host+":"+str (port)+"/")
data=page.read()
print data

Ha most a GO!-ra kattintunk, programunknak el kell latogat-
nia egy tavoli honlapra, be kell olvasnia az oldal tartalmat, és
ki kell azt listdznia a termindlablakra. Tovabb finomithatjuk az
eredményt azaltal, hogy még tobb sort hozunk létre a hbox-
ban, és egyéb eszkozoket — példaul meniisort — adunk a prog-
ramhoz. Prébéalkozhatunk azzal is, hogy table elemet hasz-
nalunk az egymasba agyazott hbox-ok és vbox-ok helyett,
ami az elemek egymashoz val6 igazitasaval gyakran szebb
elrendezéshez vezet.

A TextView eszkoz

Taldan mégsem arra vagyunk, hogy az 6sszes szoveg a
terminalablakban jelenjen meg, nem igaz? Valészintibb,
hogy egy masik eszk6zon vagy ablakon szeretnénk latni.
A GTK v2 erre a célra a TextView és TextBuffer eszko-
z0ket hasznalja. A GTK v1 egy konnyen érthetd eszkozt

kinal, amit egyszertien

GTKText-nek neveznek. o e N
§
Adjunk egy TextView-t j - =
a projektunkl“éz és aZ <! OGCTYPE hemd PUBLIC " J/WICHTTD HTML 4,01 TranstionalyEN"> c
y t<html>
eredmeényt irassuk ki e it b s

ebbe az ablakba. Latni

fogjuk, hogy egy
scrolledwindow elem jon

lmeta fame="Auther” conents"Dave Allel [iene Burer™
femeta name="Description” coments"Immunty Secunty Home Page™s
[<meta name="K.ayWords"

catont"imenianty Sacurty, eybarsecunty, hacking, unix, windows NT, trac
Lsileimmuniy Securty - Home«/iter
< heads

letre, €es arra var, hOgy frameset frames pacing="0" border="lalse” iramaborder="0" rows="31,120,*
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A GTK v2 hasznalatanak 4. kép

egyik nyilvanval6 elénye, A GO!-ra kattintva betéltddik a weboldal és
hogy ugyanazt az atme- megjelenik a TextView-ban
netitar-tartalmat két

ktiléonbozé médon is megnézhetjitk. Ha akarjuk,

a scrolledwindow1 Properties ablakaban médosithatjuk az
ablak tulajdonsagait, nagyithatjuk példaul a méretét, hogy
megfelel§ hely alljon rendelkezésre a tartalom
megjelenitéséhez:

self.logwindowview=self.wTree.get_widget

= ("textviewl")

self.logwindow=gtk.TextBuffer (None)
self.logwindowview.set_buffer (self.logwindow)

Abuttonl_clicked/() fuggvényiinkben a print utasitast
cseréljiik ki az alabbi sorokra:

self.logwindow.insert_at_cursor (data, len(data))

Most mar akarhanyszor a GO/-ra kattintunk, az eredmény
az ablakunkban jelenik meg. A f6ablakunkat vizszintes
panelekkel felosztva, ha kedviink tartja, ezt az ablakot atmé-
retezhetjik (4. kép).

A TreeView és a List eszkozok

A GTK vl-es véltozattal ellentétben a GTK v2-esben a fa (tree)
és a lista (list) alapvetSen ugyanazt jelenti, a kiiléonbség a
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Szaktekintely

hasznalt tarolasi médban van. Egy masik fontos fogalom a
Treelter, ami egy lista vagy fa bizonyos sorara mutaté
pointer tarolasara hasznalt adattipus. Onmagaban semmilyen
hasznos eljarast nem kinal, azaz a ++ miveletet nem hasznal-
hatjuk arra, hogy a fa vagy lista elemein 1épegessiink. Ellen-
ben ha barmikor egy fa bizonyos elemére akarunk hivatkozni,
a TreeView eljarasai ezt az értéket kapjak meg. Erre latunk
példat a kovetkezs kédrészletben:

import gobject
self.treeview=[2]self.wTree.get_widget

= ("treeviewl")

self.treemodel=gtk.TreeStore

= (gobject.TYPE_STRING, gobject.TYPE_STRING)
self.treeview.set_model (self.treemodel)

Ezzel egy kétoszlopos famodellt hataroztunk meg, amelynek
az oszlopai egy-egy karakterlancot tartalmaznak. A kovetkezd
kéd cimet ad az oszlopoknak:

self.treeview.set_headers_visible (gtk.TRUE)
renderer=gtk.CellRendererText ()
column=gtk.TreeViewColumn

= ("Name", renderer, text=0)
column.set_resizable (gtk.TRUE)
self.treeview.append_column (column)
renderer=gtk.CellRendererText ()

column=gtk.TreeViewColumn

= ("Description", renderer, text=1)
column.set_resizable (gtk.TRUE)
self.treeview.append_column (column)
self.treeview.show ()

A kovetkezd fliggvényt arra hasznalhatjuk, hogy kézzel
vihessiink adatokat a faszerkezetbe:

def insert_row(model,parent,

= firstcolumn, secondcolumn) :
myiter=model.insert_after (parent,None)
model .set_value(myiter, 0, firstcolumn)
model .set_value (myiter, 1, secondcolumn)
return myiter

Ime egy példa a fiiggvény hasznalatara. Ne felejtsiik el a
treeviewl-et hozzaadni a glade-fajlunkhoz, majd menteni
és atmasolni a helyi konyvtarunkba.

model=self.treemodel

insert_row(model,None, "Helium’, "Control
=Current Helium’)
syscalllter=insert_row(model,None, "Syscall
=Redirection’, "Control Current

=Syscall Proxy”)

insert_row(model, syscalllter,

= ‘Syscall-shell’, "Pop-up a syscall-shell”)

A 5. képen lathaté pillanatkép mutatja az eredményt. Mint
lathato, a TextView-t egy TreeView-val helyettesitettem.
A lista hasonlé médon kezelhetd, azzal a kiilonbséggel,
hogy TreeStore helyett List Store-t hasznalunk, és az
insert_after () figgvény helyett nagy valdszintiséggel
aListStore.append() fuggvényt.
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Parbeszédablakok hasznalata

A pérbeszédablak egy egyszert ablaktdl a leginkdbb abban
kiilénbozik, hogy valamilyen értéket kell visszaadnia. Egy
parbeszédablak létrehozasahoz kattintsunk a dialog box gombra,
majd adjunk nevet az alkotdelemnek. Ezutan a kédunkban a
[3]gtk.glade.XML (glade-file, pdrbeszédablak_neve)
fuggvénnyel adjuk at. Ezt kovetSen hivjuk meg a

get_widget (pdrbeszédablak_neve) fiiggvényt, hogy
azonositot rendeljiink ehhez az eszk6zh6z, majd hivjuk a run ()
eljarasat. Ha az eredmény gtk.RESPONSE_OK, akkor a felhasz-

nal6 az OK-ra kattintott.
| I | Server info =5 %

Ha nem, akkor vagy a o

Cancel-t valasztotta, vagy ) B
bezarta az ablakot. Ebben el

az esetben a destroy () A
fiiggvénnyel az ablakot — S oo
megsemmuisitjik és
eltuntet]uk Syscall-shell Pap-up a syscall-shell

A parbeszédablakok

hasznalatanak egyik
hatuliit6je, hogyha
kivétel torténik az elem I

Helium Control Current Helium

destroy () eljarasanak
meghivasa el6tt, akkor
egy semmire nem
valaszol6 parbeszédablak
maradhat a képernyén, ami igen zavaro lehet a felhasznal6
szamara. Figyeljiink arra, hogy kozvetleniil az adott valasz és
az Osszes, a parbeszédablaktodl vart adat beérkezése utan hivjuk
meg az eszkoz destroy () eljarasat.

5. kép
Példa a TreeView-ra két oszloppal

Az input_add() és a gtk.mainiteration()

hasznalata a foglalatok kezelésére

Egy nap talan éppen olyan pyGTK-programot irunk, ami fog-
lalatokat (sockets) hasznal. Ha igy lenne, vigyazzunk arra,
hogy amig az események kezelése folyamatban van, a prog-
ramunk semmi massal nem foglalkozik. Amikor példaul egy
socket .accept () eljaras végrehajtasara varunk, zavard
lehet egy semmire nem valaszol6 programot nézni. Ehelyett
hasznéljuk inkabb a gtk. input_add () fuggvényt a sziiksé-
ges szamu foglalalt 1étrehozasara, amelyek az eseményeket
beolvassdk a GTK bels§ listdjara. Ez lehet6vé teszi, hogy vissza-
hivasokat adjunk meg, amelyek a foglalatokon keresztiil érkezé
barmilyen adatot kezelni képesek.

Az ebben a médszerben rejl§ egyik csapda az, hogy az ese-
mény folyaman gyakran frissiteni akarjuk az ablakainkat, és
ez sziitkségessé teszi a gtk.mainiteration () meghivasat.
Viszont ha akkor hivjuk meg a gtk.mainiteration ()
figgvényt, amikor az éppen végrehajtas alatt all, a program
lefagy. A CANVAS esetén ezt én tigy oldottam meg, hogy a
gtk.mainiteration () minden hivasat egy olyan vizsga-
lattal vettem koriil, ami biztositotta, hogy nem torténik rekur-
ziv fiiggvényhivas. Ellenérzom a folyamatban lévé eseménye-
ket —ilyen a socket .accept () — minden olyan esetben,
amikor naplébejegyzést készitek. Naplozo fliggvényem a
kovetkezSképpen fejezddik be:

def log(self,message,color):
a napldzdablakra napldzza az eseményt most
éppen nem veszi figyelembe a szin értékét

message-message+"\n"
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self.logwindow.insert_at_cursor

= (message, len (message) )

self.handlerdepth+=1

if self.handlerdepth==1 and

=gtk.events_pending () :
gtk.mainiteration()

self.handlerdepth-=1

return

Egy GUI-nak GTK v1-eshdl GTK v2-eshe torténé atirasa

A pyGTK GYK-nak az a része, ami a programok GTK v1-esbél
GTK v2-esbe valo atiiltetésérdl szol, egyre jobban kozelit a
befejezéshez. Ennek ellenére évatosaknak kell lenntink azok
miatt a nehézségek miatt, amikkel esetleg szembetaldlkozha-
tunk. Az kézenfekvs, hogy minden GtkText elemet
Gtk.TextView elemmel kell helyettesiteniink. Az ehhez
kapcsol6do kédot a GUI-ban szintén meg kell valtoztatnunk,
hogy hozzaigazitsuk a végrehajtott cseréhez. Ehhez hasonléan
az Osszes listat vagy fat, amit a GTK v1-esben létrehoztunk,
Gjra létre kell hoznunk. Meglepetésként érhet minket, hogy

a parbeszédablakokkal kapcsolatos teenddket is tijra el kell
végezniink, hogy a GTK v2-es sokkal szebben mutaté forma-
tumara alakitsuk at éket.

Néhany olyan szovegbeli valtoztatast is el kell végezniink,
mint a GDK gtk.gdk-ra, vagy a libglade gtk.glade-re torténd
cseréje. A legtobb esetben ez egy egyszert keresés—csere
mivelettel elvégezhetd. Tovabba a

GtkText .insert_defaults hasznalatos a
GtkTextBuffer.insert_at_cursor () helyett és a
radiobutton.get_active () a radiobutton.active
helyett. A Glade v1-es fajlunkat Glade v2-essé alakithatjuk a
libglade csomagjanak Python-parancsfajljaval. Ez a grafikus
feliilet tekintetében megteszi az els 1épéseket, de el6fordulhat,
hogy be kell tolteniink a Glade v2-est, és tjra elvégezniink még
néhany beallitast, még mielStt a kodot atiiltetnénk.

Befejezd megjegyzések

o Ne felejtsiik el, hogy a kivagds-beillesztés mtiveleteket
hasznalhatjuk a Glade eszkozfajan. Ez felgyorsitja és
megkonnyiti az attervezést.

e Oldjuk fel (unset) a lehetséges elhelyezkedéseket a Properties
ablakban, hogy az indulékép ne nézzen ki olyan furcsan.

e Ha olyan kérdésiink van, amirdl azt gondoljuk, hogy mas
is szembekeriilhet vele, vegyiik fel a pyGTK GYK-ba.
A Gnome IRC-kiszolgalén mtikodik egy hasznos #pygtk
csatorna. Nem lettem volna képes a CANVAS megirasara
a csatornan keresztiil kapott segitség nélkiil, amelyek koziil
kulonosen John Henstridge-é volt értékes szamomra. Nagy
elismerése a nyilt forras kozosségének, hogy a kezdSk
gondjainak megoldasa érdekében a legfontosabb fejleszték
is gyakran elérhetdk. A kidolgozott bemutaté kéd megtalal-
hat¢ az 52. CD Magazin/pyGTK konyvtaraban, illetve letolt-
hetd a 2 ftp.ssc.com/pub/lj/listings/issue113/6586.tgz cimrdl.

Linux Journal 2003. augusztus, 113. szém

Dave Aitel

A New Yorkban mukodé Immunity, Inc biztonségi
tanacsado tarsasag alapitéja. A CANVAS az
Immunity betoréstesztelé és -felderité fejlesztoi
keretprogramja, ami teljes egészében Pythonban,
a pyGTK hasznélataval készllt.



