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Héjprogramozas Linux alatt - az AWK nyelv 5. rés2)

Héjprogramozasrél sz6l6 sorozatunk mostani részében
az AWK sedégprogrammal és szovegfeldolgozé nyelvvel ismerkedlink meg.

alészintleg az olvasénak is feltint, hogy az el6z8

részben bemutatott megoldas meglehetSsen koriil-

ményes volt. A gondot alapvetSen az okozta, hogy
maga a héj nem rendelkezik olyan szolgaltatassal, amivel
egyszertien hozzaférhetnénk egy tablazat elemeihez.
Annak idején talan ez volt az egyik olyan felismerés, ami
elvezetett az awk segédprogram és szovegfeldolgoz6 nyelv
megalkotdsahoz. (A furcsa név a szerz6k neveinek kezdd-
bettibdl allt 6ssze: Aho, Weinberg, Kernighan.)
Az awk — bar mérete altaldban nem haladja meg a néhany szaz
kilobajtot — a korszert tablazatkezel6k gyakorlatilag valameny-
nyi szolgéltatasaval rendelkezik. Az egyetlen — 4m sokak sza-
madra igen lényeges — eltérés az, hogy ennek a programnak
nincs grafikus feliilete, vezérlésére ehelyett egy sajat progra-
mozasi nyelv szolgal.
Az awk nyelve szdmos ponton erdsen hasonlit a C-re. Ennek
megfelelGen Osszes fiiggvényét, vezérlési szerkezetét és
egyéb szolgéltatasat egyetlen cikkben lehetetlen bemutatni.
Itt és most csak azokrdl az alapelvekrdl és lehetségekrdl esik
majd sz6, amelyek a héjprogramokban a leggyakrabban
felbukkannak.

Az awk miikodésének logikaja

Az awk bemenete fajlbél és a szabvanyos bemenetrdl egyarant
érkezhet. A feldolgozast vezérl§ programot szintén meg lehet
adni kiilon fajlban (ilyenkor a - £ kapcsol6t kell haszndlnunk),
de gyakoribb az a megoldas, amikor ezt is rogtén az awk
kulcsszé utan, egyszeres idézdjelek (aposztrof) kozé zarva
adjuk meg. Egy az awk-val kapcsolatos kodrészlet tehat
sematikusan a kovetkez6képpen nézhet ki:

...bemenet... | awk 'BEGIN \
{ utasitdsok }

{ féprogram }

END { utasitésok }'

Az els@ sor végén lathatd \ (visszaperjel) sorosszeftizést végez,
vagyis azt jelzi a héj szdmara, hogy csupan az olvashatdsag
kedvéért irtuk a kédot tobb sorba. (Ugyeljiink 4, hogy a \ utan
mar semmi nem allhat, még sz6koz sem!)

A féprogramban” talalhaté utasitidsokat az awk a bemenet
valamennyi soran 6nmtikodéen végrehajtja, vagyis a program
eleve tartalmaz egy rejtett (implicit) ciklust. (Emlékezziink r4,
hogy az el6z6 részben a tablazat sorainak végigpdasztazasahoz
nekiink magunknak kellett ciklust irnunk.)

A BEGIN blokkban szerepld utasitasok a sorok feldolgozasanak
megkezdése el6tt hajtédnak végre, az END blokk tartalma
pedig a feldolgozas utan fut le.

Es most kovetkezzék a lényeg: az awk feldolgozas el6tt minden
sort mezdkre bont. Alapértelmezésként mez§ az, amit mindkét
oldalrdl legalabb egy szokoz vagy tabulator hatarol. A mezdékre
a programban a $1, $2 stb. szimbdlumok segitségével egyen-

Linuxvilag

ként lehet hivatkozni. A szdimozas egytdl indul, de létezik a S0
is, ami a teljes sort jelenti. (Figyelem, ezeknek a szimbélumok-
nak semmi koziik a héjprogram parancssori kapcsol6ihoz!)

Az awk programokban megadhatunk valtozokat, amelyekre itt
a héj ,szokasaitél” eltéréen minden helyzetben egyszertien a
neviik leirasaval lehet hivatkozni. Az awk az eddig hasznalt
expr paranccsal szemben lebeg&pontos szamokkal is képes
mtveleteket végezni, és minden olyan kiilonleges fiiggvényt
is ismer, amit egy tudoményos zsebszamolégépen megtalalha-
tunk. Az eredmények kiiratasara a print parancsot
hasznalhatjuk.

A sorok dsszegzése
Ennyi bevezet6 utdn lassuk, miként valésithaté meg az awk
segitségével egy tablazat sorait 6sszegzé fliggvény:

1: sorosszeg()

2: {

3 cat $1 | awk \

4. '{ osszeg=0

5 for(i=1;i<=NF;i++) osszeg+=S$i
6 print osszeg}'

7

}

A cat parancs utdni $1 szimb6lum most is a fiiggvény (és nem
a program) els§ parancssori értékét jelenti, a 3. sor végén pedig
az el6bb emlitett, az olvashatésagot megkonnyits sordsszeftizé
karakter lathato. A pillanatnyi sor mez&in végig halad6 for
ciklus akar a C-program része is lehetne. A C nyelvet nem is-
merdk kedvéért talan érdemes megemliteni, hogy az i++ szim-
bélum az i=1+1 mdvelet ,roviditett” megfelelje, a += mtive-
leti jel (operator) pedig az osszeg=osszeg+5$i mivelet
leirdsat teszi egyszertibbé. Mindkét megoldés a C nyelvbdl ered.
A ciklus leallasi feltételében szerepld NF az awk egyik énmii-
kodden frisstilS belsé valtozoéja, ami a feldolgozas alatt 4ll6 sor
mezdinek szamat tartalmazza. Gyakran sziikséges ezenkiviil
még az NR belsé valtozd, ez a pillanatnyi sor sorszama (a sza-
mozas egytdl indul).

Az oszlopok dsszeadasa

A sorok 0sszegzésénél nem volt szitkség az awk programon
kiviili ciklusra, mivel a végigpasztazasuk 6nmtikods. Az osz-
lopok esetében ilyen automatizmus mar nincs, igy itt két cik-
lusra lesz sziikségiink. A megoldds azonban még igy is révidebb
és attekinthetdbb lesz, mint az el6z4 részben bemutatott.

1: oszloposszeg ()

2: |

3: oszlopszam="head -1 $1 | wc -w'
4: i=1

5 while [ $i -le Soszlopszam ]

6 do



7 cat $1 awk -v oszlop=$1i \
8: 'BEGIN { osszeg=0 }

9: { osszeg+=$oszlop }
10: END { print osszeg }'

11: i="expr $1i + 1°

12 done

13: }

A 3. sorban kideritjiik, hogy hany oszlopbdl all a tablazat.
Ehhez a head segitségével kiemelt elsé sorban megszamoljuk a
szavakat. A kovetkez6 érdekes momentum a 7. sorban lathato.
Itt az awk -v kapcsoldja segitségével kiviilrdl allitjuk be az
oszlop nevd awk valtozé értékét. Ez fogja megmutatni, hogy
éppen hanyadik oszlop 0sszegzésénél tartunk. A szabvanyos
ki- és bemeneten kiviil a -v kapcsol6 szolgaltatja az egyetlen
kapcsolattartasi lehetéséget a héjprogram és az awk program
kozott. Ezzel a médszerrel természetesen tobb valtozo
tartalmat is bedllithatjuk, a - kapcsol6t azonban minden
értékadasnal meg kell adni.

Maganak az osszeg véltozénak a nulldzasa most a BEGIN
blokkba kertilt, hiszen ezt a mtiveletet csak egyszer akarjuk el-
végezni. Hasonl6 okok miatt keriilt az eredmény kiiratdsa az END
blokkba. Maga a féprogram csupan egy 6sszegzést tartalmaz.
A kész héjprogram most is a fenti részek egyszert 6sszema-
solasaval 4llithat6 el§, a parancssori kapcsolok kezeléséhez
pedig ugyanazt az egyszert case szerkezetet hasznalhatjuk,
mint a sorozat el6z6 részében.

Szépészet awk-val

Befejezéstil bemutatom az awk hasznélatanak egy masik
lehetGségét is. Biztosan az olvasonak is feltint mar, hogy
milyen ,rendszeret6 médon” vannak sorszamozva a

sorozatban megjelent kodszovegek. Egy igazi Linux-
felhasznalonak természetesen eszébe sem jut, hogy ilyesmit
kézzel tegyen meg — helyette megirja a kovetkez§ nytlfarknyi
programot:

1: #!/bin/sh

2: cat $1 | awk \

3: '{ 1f (NR<10)

4: { print " "NR": " $0 }
5: else

6: {print NR": " $0}

T 3}

Mint kordbban emlitettem, az NR bels¢ valtozo, amelynek a
tartalma az éppen feldolgozott sor sorszama, vagyis éppen az,
amire nekiink szitkségiink van.

Ha azt akarjuk, hogy az egy- és kétjegyt sorszamok utani
kettGspontok szépen egymas alatt sorakozzanak, az egyjegyti-
ek elé egy-egy szokozt is be kell illeszteniink. Eppen ezt teszi a
fenti dontési szerkezet igaz dga. (Figyeljitk meg, hogy awk-ban
a karakterlancok Osszeftizéséhez elegendé egyszertien
megszakitas nélkiil egymas mellé irni Sket.)

Van ebben a megoldasban egy kis tokéletlenség: akkor is
beljebb tolja az egyjegyt sorszamokat, ha nincsenek
kétjegytiek. Ennek megoldésat az olvaséra bizom.
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