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A PHPS5 ujdonsagai

Ujrairt Zend-motor, gyorsabb futas és tovabbfejlesztett
objektumkezelés — mindez év vége tajan varhato.

yar van, mégsincs uborkaszezon a PHP héza tajan.

Janius végén a nagykozonség elé tartak a PHP 5.0.0-s

prébaviltozatat. A fejlesztés tehat eljutott elsé nyil-
vanos megjelenéséig (eddig csak CVS segitségével lehetett
beszerezni), s mdr latni lehet az alagat végét. Szamos jelentSs
véltozas lesz a 4-es vonalhoz képest, de semmi olyan, ami miatt
meglévé PHP-programjainkat tijra kellene irnunk, legalabbis
nem nagyobb mértékben, mint az a 3-asrdl a 4-esre véltas soran
sziikségessé vélt. Nagyszamu olyan Gijdonsag jon viszont az
5-0s valtozattal, amit érdemes megismerni.

Névterek

Hasznos tjdonsag lesz a PHP életében a névterek bevezetése.
Ez az apro kis adalék nagymértékben segitheti a nagyobb
lélegzetti munkdk szerkezetének a kialakitasat, raadasul kiilsé
osztalykonyvtéarak és egyéb kodok anélkiil konnyedén egytitt
hasznalhatdék, hogy barmiféle osztalynév-, allandé- (constans)
vagy valtozonév-iitkozés veszélye allna fenn. Marpedig ilyen
jellegti galiba akar akkor is el6fordulhat, ha csak egyszertien
tobben dolgoznak ugyanannak a projektnek mas-mas részein,
és ugyanazt a valtozénevet eltérd célbol veszik hasznélatba.

A névterekkel némi logikai csoportositasra is lehet§ségiink
nyilik, az 6sszetartozo6 osztalyokat, allandékat egy térbe von-
hatjuk. Névtereket létrehozni a namespace kulcsszo segitségé-
vel tudunk. Lassunk egy egyszerd példat (lasd az 1. listdt)!

A példakdd természetesen csak szemléltetésre alkalmas, de

a lényeg lathat6. A namespace ,kulcsszot” egy név koveti,
amellyel a tovabbiakban hivatkozni tudunk ra. A tertilet ko-
riilhatarolasara hagyomanyosan a kapcsos zaréjelek hivatottak.
A névtér egy osztalyhoz vagy fiiggvényhez hasonléan sajat
hatokorrel rendelkezik. Ez annyit tesz, hogy minden, a név-
térben létrehozott fiiggvény, valtozo, allandé a névtéren beliil

1. lista A namespace.txt

?php

namespace Mail {
const FELADO = 'kosar@hajo.hu';
Slevel_darab = 0;
function jelentes (Scimzett,

Sszoveg) {

mail (Scimzett, 'Jelentes', Sszoveg,
= 'From: '.FELADO) ;
}
}
echo Mail: :FELADO;
echo Mail::$level_darab;
Mail::jelentes ('kapitany@hajo.hu', 'Szdrazfold!');
?>
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hozzaférhetS, mig azon kiviil kozvetleniil nem. Viszont elér-
hetdk, ha egy kis el6taggal fejeljik meg, azaz a névtér nevével
és egy kett6zott kettGsponttal. A névtér elStagot és az utana
kovetkezd valtozo-, allando-, fiiggvény-, illetve osztélynevet
hivjuk az objektumkoézpontt vildgban ,mindgsitett névnek”.
Ilyen formaban nemcsak a névtereken kiviil tudunk hozzaférni
az azokon beliil 1étrehozott elemekhez, de ilyen médon az
egyik névtérbdl at is nézhetiink a masikba.

A PHP-értelmezdének az sem okoz gondot , ha névtertinket
esetlegesen tobb darabban hozzuk létre, azaz ugyanazt a név-
teret akar tobb alloméanyban is megnyithatjuk, hogy elemeket
pakoljunk bele. A névterek egymasba is agyazhatdk, azaz
névtereken beliil is létrehozhatunk kiilon névtereket. A kiviil-
rél val6 hivatkozashoz a mindsitett névben a sziilénévtértél
kezdve a teljes névtércsaladfat le kell irnunk. A névtérhivat-
kozasokat azonban egymastdl csak egyszeres kettGsponttal
szitkséges elvalasztanunk (lasd az 1. listat).

3. lista Az object-overloading.txt
<?php
class Gyenge_pelda_tulterhelesre ({

__call(sfuggveny, Sparameterek) {

if (Sfuggveny = 'tukroz') {
if
(is_numeric (Sparameterek([0])) {
return S$Sthis->
= tukroz_szamot
= (Sparameterek[0]); } else {
return Sthis->
= tukroz_szoveget
= (Sparameterek[0]) ;
}
}

}

private function tukroz_szamot ($Sszam) {
return 0 - Sszam;

}

private function
tukroz_szoveget (Sszoveg) {
return sttrev(Sszoveg) ;

}

?>



Egyelore még semmi sem biztos...

A PHP eljévendd (j véltozatardl még nem sok biztosat lehet elmon-
dani, barmi és barmikor megvaltozhat a végleges kiadasig. Néhol
igen hosszira nylt vitak kévetkezményeképpen a dolgok megeré-
sodnek, eltlinnek vagy megvaltoznak. A cikk irasa kozben példaul
kiderilt, hogy egyre kevéshé valdszind, hogy a névterek bekeriilnek
a végleges 0tos valtozatha. Még ez a jatszma sincs lejatszva, so-
kan kardoskodnak a dolog mellett, de vannak erds érvek az elha-
gyasa mellett is. Jelenleg az utdbbi all nyerésre. A nehézség a nem
teljesen tokéletes megvaldsithatosagban rejlik. Az egyik ellenérv
szerint: ifrdsmadjat tekintve a ,(feltétel) ? ha_igaz : ha_hamis” meg-
oldassal is (itkozik a névtereket egymastdl elvalaszto kettéspont
hasznalata. Ez a kadba torténd kisebb belenylassal a megfeleld
helyeken kikiiszobdlhet6. De természetesen nem csak ez a gond
vele. Csekély sebességcsokkenés is jar a dologgal, és a sok hat-
rany mellett tobbek szemében egyre inkabb eltérpiilnek a névterek
altal nydjtott elényok. Mindenesetre most sem tartjék valoszinit-
lennek, hogy a névtértamogatas bekeriiljon az (j kiadasba, de
ehhez egyeldre hianyzik a vallalkozo szellem: nincs aki valaszt
tudna adni minden egyes felmeriilé nehézségre. Reménykedijiink. ..
Egy masik valtozas a MySQL-tdmogatashan lesz. A PHP és a MySQL
egylttm(ikodésének nagy hagyomanyai vannak. Egyes hiresztelé-
sekkel szemben az igazsag az, hogy ez igy is fog maradni. Minddssze
annyi modosul, hogy a PHP a MySQL-tdémogatast illeten egy régeb-
bi allapotba kertil vissza, azaz mindenképp kiilsé mysql fiiggvény-
kényvtarra lesz sziikség. Erre a MySQL és a PHP felhasznalasi szer-
z6désbeli kiilonbségei miatt kerdilt sor. Nagy nehézséget a dolog nem
jelent. Egyediil annyi pluszmunkaval fog jarni, hogy forditaskor a
-with-mysqgl=<mysql_koényvtdr_elérhet8sége>
kapcsolo bedllitaséra is sziikség lesz.

Valtozasok az objektumkezeléshen

Az PHP 5-6s valtozatanak megjelenésével nagy 1épést tesz
elére az objektumtamogatasban is. Jelenleg elég kevés és
tokéletlen megvaldsitas all csak rendelkezésre, ami azért igy

is sok mindenre elég. A jelenlegi kédoknak az 1ij értelmezével
is lehetdleg ugyanolyan jol kell futniuk, igy az sem mindegy,
hogy milyen médon véltoznak meg a dolgok.

Az egyik sokak altal és régéta vart modositds az objektum
értékként valo atadasdnak megvaldsitdsdban tortént. A korabbi
(jelenlegi) valtozatokban ugyanis a fiiggvényértékként dtadott
objektumbodl egy teljes masolat késziilt, amely 6nall6 életet élt,
majd a fliggvénnyel egytitt megsziint 1étezni. T6bb okbdl sem
jo ez igy: egyrészt a fliggvény altal kezelt objektum véltozasai
nem hatnak vissza az eredetire (marpedig ez lenne az tidvo-
zit6), valamint felesleges processzor- és memoriaterhelést is
jelent ez egyben. Ez a gond eleddig is megoldhaté volt, ha
magunk gondoskodtunk a referenciahivatkozas megfelels
helyekre torténd biggyesztésével, de a nagy tobbségre elmond-
hato, hogy fogalma sem volt a kérdésrdl (csak szép csondben
tobb memoriat evett a PHE mint kellett volna).

A PHP 6t6s valtozata mar mésképp fog banni az objektum tipust
értékekkel, ugyanis onmiikodSen referenciaként adja at Sket.
Hasonléan fontos valtozas torténik az objektumok létrehozo,
illetve megsziintetd (constructor/destructor) fiiggvényeivel kap-
csolatban. Létrehoz6 most is 1étezik a C+ + nyelvben is ismert
forméban. Az osztaly nevével azonos elnevezésd fliggvény
hivatott az Gj objektum sziiletésekor az elGkésziileteket meg-
tenni, a valtozoknak alapértelmezett értéket adni. Viszont nem
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létezik destruktor, pedig az is hasznos eszkoz lehet a tarso-
lyunkban. Miel6tt egy objektum megsemmisiil, esetleg érdemes
lehet még egy-két rutinfeladatot végrehajtatni, ilyen példaul a
naplozas, esetleg a hibakeresésben segit6 adatok kiiratasa. Erre
jelenleg nincs lehetdség. A C++-féle ~Osztalynév ()
figgvény létrehozasa sem segit. A fenti feladatokat ugyan egy
register_shutdown_function() fliggvényhivas segitsé-
gével is elvégezhetjiik, de ekkor a zaré miiveletsor semmiféle
kozvetlen kapcsolatban nem lesz objektumunkkal.

Mit hoz a jov6? Egy 1j 1étrehozo-, illetve megsziintet§-mega-
dasi lehetSséget. Az 5-6s valtozattdl felfelea __construct ()
ésa__destruct () tagfuggvények fognak gondoskodni az
indulaskori és a megsemmisiilés pillanatdban elvégzendd
feladatok biztositasarol. Ertelemszerten a __construct ()
tagfiiggvényben tudjuk megadni az éledéskori alapallapotot,
a__destruct ()-ban pedig az objektum megsztinésekori
feladatokat tudjuk meghatarozni.

Miért jobb ez az elnevezésmodd? Tegytik fel, hogy egyre
novekvé munkankban meg szeretnénk valtoztatni az egyik
osztalyunk nevét. Ekkor hibalehetSséget jelenthet az, ha elfe-
lejtjik a létrehozét is dtnevezni, kdvetve a névvaltozast. Mas-
részt el6fordulhat olyan eset is, hogy leszarmaztatott oszta-
lyunk egyik tagfiiggvényébdl akarjuk meghivni a sziilSobjek-
tum létrehozojat. Ez a jelenlegi felallas szerint csak akkor
oldhat6é meg, ha a sziilobjektum neve ismert. Ez viszont nem
feltétlentil egyértelmd. Az Gj elnevezés hasznélataval viszont
minden esetben meg tudjuk célozni a sziil6 létrehozdjat.
Természetesen nem kell megijedni, a PHP5 telepitése utan
nem kell a 1étrehoz6 fliggvényeket az 6sszes osztalyunk for-
rasaiban azonnal atnevezni. A visszafelé vald csereszabatossag
szem el6tt tartdsaval a ,régi”, osztdlynévvel megegyezs létre-
hozo kertil (1étezése esetén) végrehajtasra, ha a PHP nem lel
a__construct () tagfliggvény nyomara.
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Ujdonsagok az objektumkezeléshen

e A_ clone()
Azzal a 1épéssel, hogy az 5-0s valtozatt6l kezdve — ha
tetszik, ha nem — masolat helyett hivatkozas adédik 4t a
fuggvények szamara értékként, elesiink attél a néha azért
sziikséges lehetGségtdl, hogy mégiscsak egy teljes, az ere-
detivel azonos, de innentdl 6néllé életet €16 objektumot
hozzunk létre. A feladat megoldasara szolgal a minden
objektummal egyiitt jaré tartozék, a ___clone () tagfiigg-
vény. Példanak okdért eztan fliggvényértéknek adott igény
esetén nem a $Dolly objektumvaltozét adjuk meg, hanem
a $Dholly->_ clone () altal 1étrehozott masolatra vald
hivatkozast.
No, azért ne elégedjiink meg ennyivel!l A __clone () fugg-
vény az osztalyban ugyanis egy sajat, hasonnevii fiiggvény-
nyel feliilirhatd, ami 4tveszi a szerepét. Igy teljes vezérlést
nyerhetiink afelett, hogy mi és milyen médon keriiljon
atadasra a klonozas soran. A dolog hogyanja: a fiiggvényen
beliil két objektumhivatkozas is rendelkezésre fog allni
ehhez. Egyrészt a megszokott $this, amely mar a kléno-
zas termékére fog mutatni, mig a masolas forrasat a Sthat
objektumvaltozéban kapjuk meg. Innentdl rank van bizva,
mit és hogy tesziink at $that-bdl $this-be, valamint
miféle egyéb tevékenységeket folytatunk még ekozben.

e A_ call()
Az 4j Zend-motor tovabbi tjdonsagokat is hoz. A __call()
névre hallgat6 tagfiiggvény segitségével minden olyan
eljarashivast elkaphatunk, ami mogott nem all a névnek
megfelelS tagfiiggvény, esetleg csupan nem érhetd el
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4. lista A static.txt

<?php

class Math {

static public $PI = 3.1415926536;
static public abs(Sszam) {
if (Sszam >= 0) {
return $szam;

} else {
return 0 - Sszam;
}
}
}
Spi_erteke = Math::$PI;

Sabszolut_ertek =

Math: :abs ($Svalamennyi) ;

2>

kiviilrél. Amennyiben létrehozunk egy ilyen __call ()
névre hallgaté tagfiiggvényt, az minden olyan esetben
miikodésbe 1ép, ha a meghivott eljaras nem létezik vagy
nem hozzaférhetd. A fliggvénynek két értéket kell befogad-
nia: az els6ben érkezik a probara tett eljaras neve, a maso-
dikban pedig tomb formajaban a fiiggvényértékként mega-
dott adatok futnak be. A dolog tobb mindenre is jo. Egy-
részt igy magunk hatdrozhatjuk meg, hogy mi torténjen
olyankor, ha valaki nem létez¢ fliggvényt probal meghivni.
Ennél viszont sokkal hasznosabb alkalmazasi lehet§sége is
létezik ennek az eszkoznek.

Ha nem is olyan egyszert és énmtikodS formaban, de 1étre-
hozhatjuk sajat talterhelt fliggvényeinket. Mit is jelent ez?
A talterhelt fliggvénynevek olyan nevek, amelyek mogott
tobb megvalosités is all, és annak fiiggvényében hivodik
meg egyik vagy masik fiiggvény, hogy épp milyen tipust

és szamossagu értéksort kapott. C+ +-ban, mivel az forditott
és erdsen tipusos nyelv, a dolog viszonylag egyszerten kivi-
telezhetd. Ott egy adott fliggvényt nemcsak a neve, de a pa-
raméterezhetdségének a mikéntje is azonosit, igy nem gond
két klonbozs fiiggvényt azonos néven létrehozni. A PHP
viszont egy forditds kozben futé parancsnyelv, igy a C+ +-
féle modszer megvalosithatatlan. A __call () fuggvényt
mankoénak hasznélva azonban a dolog mégiscsak megold-
hat6 osztalyokon beliil, hiszen abbdl — az értékek tipusanak
és szamanak megvizsgaldsa utan — tetszéleges fuiggvény
meghivhat6. Szemléltetésiil egy példa, ahol a hosszt nevd
osztidlyunk tukroz () tagfiiggvénye a valésdgban nem
létezik, azt két masik tagfiiggvény helyettesiti: a
tukroz_szamot () ésa tukroz_szoveget () sajat, belsé
(private) fiiggvény (hogy jelen esetben mit jelent a belsd
sz0, arrdl egy kicsit késébb lesz sz0). A két fiiggvény koziil a
megfelel6 meghivasarol — a kapott érték megvizsgélasa utan
—a__call () gondoskodik.

A__get(), _set()

Az objektumoknak a tagfiiggvények mellett 1éteznek egyéb
sajatjai is, példaul a sajat valtozoi. Es léteznek bizony
valtozok, értékek, amelyekkel az adott objektum nem
rendelkezik. Az ilyenekhez val¢ sikertelen hozzaférések
esetére vethetjik bea __get () ésa __set () flggvényt.
Az el6bbi a nem létez$ véltozok olvasasakor, a masik pedig
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5. lista Az abstract.txt
<?php

abstract class Alakzat {
abstract function rajzol();

}

class Haromszog extends Alakzat {
function rajzol () {
// rajzolunk egy haromszoget
}
}

class Kor extends Alakzat {
function rajzol() {
// rajzolunk egy kort
}

?>

ezek irasakor 1ép miikodésbe, csakis akkor, ha létrehozunk
ilyen fiiggvényeket. A dolog tehat kisértetiesen hasonlit a
__call() esetére. A __set () meghivasakor két értéket

is fogadnunk kell. Az els6ben a nem talélt vagy nem nyilva-
nos valtozé nevét kapjuk meg, amibe adatot prébaltak
kiviilrél adagolni. A masodikban pedig a beallitani kivant
értéket. Hogy mit kezdiink ezekkel az adatokkal, az mar
képzelGers kérdése. A ___get () esetén egyetlen fogadni-
val6 értékiink van: az olvasni probalt valtozo6 neve.

Private, Protected, Public

A fenti szavak sem csengenek ismeretleniil a mas nyelvektél
érkezd6k szamara. Ilyen elStagokkal ruhazhatunk fel minden
osztalyon beliili valtozo- és fiiggvénymeghatarozast. A leg-
utébbi, a public ezek koziil a PHP szamara eddig is kovetett
modszert jelenti, azaz jelenleg minden osztalyon beliil létre-
hozott tagfiggvény és valtozo elérhet kiviilrél. A PHP5 hasz-
nalatba vételétsl kezdve az osztalyon beliili elemek hozzafé-
rését is finomszabalyozhatjuk. A private elStag hasznalataval
(ezt mind valtozomegadds, mind fliggvénymeghatarozas elé
odabiggyeszthetjiik) levédhetiink bizonyos elemeket a kiilsé
meghivastol, olvasastol, illetve médositastol. Az osztilyon
beliili tagfiiggvények ettdl fiiggetlentil tovabbra is hozzaférnek
mindenhez. A belsS (private) fiiggvények hasznalatara volt
példa a tobbértelmd, talterhelt tagtiiggvény megvaldsitasat
bemutato listdban, ahol minden, az értékektdl fiiggd megvaldsi-
tasért felelS fliggvény védett a kiils6, kozvetlen meghivastol.

A teljes kiilvilagtol valo elzaras és a teljes nyilvanossag kozott
akad még egy dtmeneti lehetSség. El6fordulhat, hogy bar a koz-
vetlen kiils6 meghivas nem kivanatos, az adott osztalyt kibévité
gyermekosztalyokbol erre mégiscsak sziikség lehet. Az ilyen
hozzaférési forma a védett, azaz protected tipusu elérési mod.
Ha ilyen elStagot biggyesztiink egy érték vagy fiiggvény megha-
tarozésa elé, az az osztalybol szarmaztatott Osszes gyermekosz-
talybdl (de csakis onnan) ugyanolyan jol hozzaférhetd lesz.

Static
Megeshet, hogy egy osztaly olyan elemekkel is rendelkezik
—legyen az fiiggvény vagy éppen egy valtoz6 — amelyhez



6. lista Az exception.txt
<?php

try {
if (!mail ($cim, S$tema, Sszoveg)) {
throw new Exception('A levél
elkiildése sikertelen') ;

}
} catch (Exception Se) {

echo '<b>Sulyos kivétel:</b>" Se-
>getMessage () "\n";

echo 'A hibds sor: ' Se->getFile ()
', ' Se->getLine() . ". sor\n";
}
?>

anélkiil hozzd lehet férni vagy esetlegesen meg lehet hivni,
hogy az adott osztalyt egy objektumban példanyositanank.
Ez olyankor lehetséges, amikor példaul egy adott fiiggvény
kimenetére az adott objektum pillanatnyi allapota egyaltalan
nincs hatassal. Szemléltetésil tekintsiik meg a 4. listdt.

Objektumhivatkozasok onmiikodo feloldasa (dereferencing)
Objektumaink éppen mas objektumokat is tartalmazhatnak,

és fuiggvényértékként adhatjak vissza Sket. Ilyenkor a jelen
lehet&ségek kozott egy objektumtdl visszakapott objektum egy
tagfiggvényét meghivni két 1épésben megy csupan. A PHP5
ebben is hoz némi valtozast. Az eddig csak ilyenformén
miikodd programsorok

Scsap = SLeny->csap_noveszt () ;
Scsap->kapaszkodik () ;

az Otos valtozattol kezdve ezzel a sorral lesznek helyettesithetdk:

SLeny->csap_noveszt () ->kapaszkodik () ;

Absztrakt osztalyok

A legtobb osztaly, amelybdl tovabbi osztalyokat szarmaztatunk,

6nmagdban is hasznos, példanyositasra mélto tipus. Létezik
mas nyelvekben, azonban a bazisosztalynak egy olyan fajtja,
ami énmagaban semmire sem jo, kizarélag mas osztalyok
kozos alapjaként szolgal, egyben megfogalmazva azok kozos
tulajdonsagait. Az ilyen 6néllétlan bazisosztalyokat absztrakt
osztalyoknak is szokds nevezni.

Egy osztalyt meghatdrozasakor az abstract el6tag hasznala-
taval tudjuk megfosztani az 6nalld 1ét lehetSségétsl. Az ilyen
osztalyok példanyositasi kisérletei rendre kudarcot fognak
vallani, csakis az ezekbdl szarmaztatott alosztalyok szamara
lehetséges az 6ndllo 1ét. A teljes osztdlyon beliil lehetnek helyben
kifejtett tagfiiggvények, de ezek kiilon is rendelkezhetnek az
abstract elStaggal, ami annyit jelent, hogy az adott fiiggvény
kifejtése csak a szarmaztatott osztalyban fog megtorténni (de ott
kotelezd jelleggel, hianya pedig hibatizenethez vezet). Lassunk
egy példat egy absztrakt osztalyra és két bévitményére (5. lista)!

Kozos feliilet
A PHP4-nek az a korlatja, hogy egyszeres 6roklédésre nyilik
csak lehetdség, a tovabbiakban is fennmarad. Ez annyit
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jelent, hogy egy bazisosztalyt kiegészit gyermekosztaly
nem szolgalhat tovabbi gyermek bazisaként. Ily médon az
absztrakciénak is megvannak a maga korlatai. A gond enyhi-
tésére szolgal a kozos feliilet (interface) létrehozasanak a
lehetdsége. Egy ilyen feliilet egy olyan absztrakt osztalynak
felel meg, amelynek minden tagfiiggvénye is absztrakt for-
maéban (helyben nem kifejtve) 1étezik. A kulcsszavak, amikre
a feliiletekkel kapcsolatban sziikségiink van, az interface
és az implements. Ezek rendre a hagyomanyos osztalyok
class és extends szavainak felelnek meg. A feltiletek nagy
elénye, hogy a megvaldsitas (implements) még nem szamit
szarmaztatasnak, igy a megvaldsitasra szant osztalybdl még
szarmaztathatok gyermekek.

Tohb sziilé kozos gyermeke

Kellemes 1j lehetSség lesz az is, hogy egy szarmaztatott
osztalyt tobb osztaly kozos gyermekeként is létrehozhatunk,
vagy akar tobb feliiletet valositunk meg egy osztalyban.

A dolog triikkje minddssze annyi, hogy az extends és
implements kulcsszavak utdn nem egy, hanem vesszgvel
elvalasztva tobb bazisosztaly/feliilet nevét adjuk meg.

Kivételkezelés

Altalanos nehézség az osztalyokkal kapcsolatban, hogy a
kuilonféle osztalykonyvtarakat 1étrehozé programozoék ugyan
pontosan be tudnak hatarolni hibakat, de nem feltétlentil
tudjak, hogy mit kezdjenek vele. Ugyanigy az ilyen osztaly-
konyvtéarakat felhasznalé programozok mar tudjik, hogy
melyik hibaval mit kezdjenek, de nem tudjak kozvetlentil fel-
deriteni Gket. Sokszor sziikség van ra tehat, hogy a hiba felde-
ritésének és kezelésének helye (és szintje) ne okvetleniil legyen
ugyanaz. Az ilyen hibdk egységes kezelésére nagyszert eszkoz
a kivételkezelés. Es bizony, a kivételkezelés harmasa —a try,
throw, catch csapat —is feliiti a fejét a PHP kovetkez6 nem-
zedékének kiaddsaban. Innentél pontosan meghatarozhatjuk,
hogy mit tartunk hibanak, és hol és milyen médon 6hajtjuk
kezelni azt. Rdadésul azt az elényét is élvezhetjiik, hogy ilyen
moédon teljes mértékben elkiilonithets a ,hasznos” kod és a
hibédk kezeléséért felelds kod.

A cikkhez tartozo listdk megtalilhatéak az 51. CD Magazin/PHP
konyvtdrdban.

Heiglig (Cece) Szabolcs (cece@phphost.hu)
Veszprémben él. Hobbija, kedvenc idétoltése
,j" és munkaja is a programozas. Szabadidejében
”‘k ‘ hajlamos kerékpérra pattanni, vagy baréati

._ i tarsasagban szerepjatékokkal foglalkozni.
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A legfrissebb fejlesztéi PHP5 a

< http://snaps.php.net cimrdl gyUjthetd be.

A Zend-motorrél és valtozasairdl tobb cikk és GYIK is szol
2 http://zend.com

A PHP5 U] fejlesztéseinek folyamatos és teljes leirasat
megkisérlé cikk a @ http://phpvolcano.com/articles/
phpb cimrél toltheto le.
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