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Jatekmustra

A fejleszték mostandban sem tétlenkedtek,
orvendeztették meg a Linux-felhasznalodkat.

FlightGear egy kortilbeliil négy éve indult projekt,

amelynek a célja nem kevesebb, mint egy nyilt for-

rast polgari reptil6gép-szimulator létrehozasa, ami
kiilonbozé feliileteken képes futni. Noha az elsé tizembiztos
valtozat még mindig nem jelent meg (jelenleg a 0.9.2-es valto-
zatnal tart), nem kell mar sok hozza, hogy felvehesse a ver-
senyt kereskedelmi forgalomban kaphato tarsaival.
Ebben a jatékban minden megtalalhat6, amit egy ilyen szimu-
latornak tudnia kell. Tobb vélaszthat6 géptipussal szaguldoz-
hatunk - a Cesnétdl kezdve a Boeing 747-esen keresztiil egé-
szen az UrrepiilGig. Tobbjatékos mddra is lehetdség nyilik, am
ez a része még nem tal kiforrott. A grafikdra egy rossz szavunk
sem lehet, olyan aprésagokra is odafigyeltek, hogy az ég szine
a napszakoknak megfelelGen valésaght legyen. A repiilésnél
az egyik legfontosabb meghatarozé tényezd az idGjaras, amit
a felhasznal6 a kordbbi valtozatban szerepelthez képest sokkal
pontosabban is beallithat. Véletlenszerti idGjarast is valaszt-
hatunk, ekkor meglepetés lesz, hogy milyen viszonyok kozott
kell repkedniink.

A FlightGear azonban még korant sincs készen. Tovabbra is
zajlik a hibajavitas (bugokbdl sajnos még mindig szép szammal
akad), illetve az aprésagok csiszolasa. Ha egyszer teljesen
elkésziil (ez remélhetSleg a kozeljovében varhatd), akkor talan
az egyik legrészletdiisabb repiil§szimulatort tisztelhetjiik e
jatékban. SGt ez mar nem is csupan jaték, hiszen akar pilotak
kiképzésére és mas ,komoly” feladatokra is hasznalhato.

A nyilt forras pedig csak hasznal a FlightGear efféle felhasz-
nalasanak, hiszen barki szabadon kiegészitheti, b6vitheti

a program tudasat.

LBreakout2
A ,break-out” talan a legGsibb szamitégépes jatékok egyike,
biztos mindenki jatszott mar ilyennel. A feladat az, hogy az
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és Ujabb jatékokkal
Ezek koziul szemezgettiink.

Osszes téglat gy bombazzuk szét egy pingponglabdaval, hogy
a labda ne essen le, hanem visszapattanjon a képernyd aljan
altalunk iranyitott laprol.

A break-out jatékok népszertisége nem csokkent, maig is kedvelt
id6toltés unalmas géptermi 6rakon, illetve a f6nok tavollétében
a munkahelyeken. Sokféle képviselGje van ennek a stilusnak,
mind koziil azonban talan az LBreakout2 a legprofibb.

Nemcsak az 6tven végigjatszhaté palya, a konnyen kezelhetd
palyaszerkesztd, illetve az Internetrdl letolthetd témak (amelyek
egyéni kiils6t s hanghatasokat kolcsonoznek) miatt érdemelte
ki ezt a cimet, hanem azért is, mert rengeteg olyan 6tlettel pum-
paltak tele, ami szinesiti, ugyanakkor neheziti a jatékmenetet.
Ilyenek példaul a fentrél hullé rendkiviil sokféle csomagocskak
— ezeket felszedve hol pozitiv, hol negativ hatdsok érnek min-
ket: példaul pluszpontot kaphatunk, megnéhet az it6 hossza,
egy tovabbi életet nyeriink, esetleg még egy labdét (ez j6, mert
ha az egyik le is esik, még mindig ott van a masik). A legjobb
dolog, ami torténhet veltink, hogy alul egy fal képzd&dik, amirdl
a labda visszapattan (a mélybe esés helyett). Igy a jatékosnak
semmi dolga nem akad, csak meg kell varnia, amig a folyama-
tos pattogasban 1évé labda az 6sszes téglat szét nem veri.
Természetesen kevésbé elényos hatasok is érhetnek minket,
ezek koziil a legotletesebb az elsotétedés, amikor a téglakat
nem latjuk, csak a labdat és az it6t. Ennek egy kicsit nehezebb
valtozata, amikor az 1it6 is elttinik, igy csak sejtéseink lehetnek
a pontos helyérél.

Téglabol is rengetegféle van. Létezik olyan, amit eltalalva az
egyszerten szétesik, de akad olyan is, amelyik hatalmas rob-
banas kiséretében semmisiil meg, a kornyezé téglakat is maga-
val rantva. Olyan tégla is akad, amit nem elég egyszer eltalalni,
hanem kétszer vagy akar haromszor le kell bombaznunk.

Az LBreakout2 utolsé szét érdemld szolgéltatasa a tobbjatékos
moéd, ami lehet§séget ad arra, hogy a megszéllottak Interneten
keresztiil is 6sszemérhessék az erejiiket.

Emilia Pinball

Ha flipperezni timad kedviink, am lustdk vagyunk lemenni
az els6 kocsmdba, akkor az Emilia Pinball a mi jatékunk! Igaz,
a valédi élményt ez sem poétolja, s6t valdszintileg nem ez a
jaték a legszorakoztatobb ebben a miifajban, de legalabb fut
Linux alatt. Fél éjszakat ezzel is el lehet szérakozni, f6ként
ilyen forrésagban kitting kikapcsol6das.

TuxType2

Nagyszert segédprogram, segitéségével csemeténk jatszva
Osszebaratkozhat a billentytizettel. A TuxType2 tobbféle jaték-
modot tartalmaz, amelyekkel gyakorolhatjuk, hogy melyik
gomb hol helyezkedik el a billentytizeten. Az egyik koziiltik
a ,pingvinetetds”: a képernydn fentrdl lefelé halak tszkalnak,
mindegyikiikon egy-egy betti szerepel. Ha lenyomjuk a betd-
hoz tartozo billentyfit, pingviniink odasétal a hal al4, és amikor



az leér, menthetetleniil megeszi. A cél, hogy ilyen médon az
Osszes halat megetessiik Tuxszal.

Létezik egy masik jatékmad is, ebben a halak mar szavakkal
»erkeznek”, amiket annyi id§ alatt kell begépelniink, amig le
nem érnek a képernyd aljara. Mivel a nehézségi fokozat allit-
hatd, még azoknak is kihivast jelenthet, akiknek a keze alatt
fiistoIni szokott a billentytizet.

Xrick

Még a Lara Croft el6tti id6kben, a nyolcvanas és a kilencvenes
évek elején volt egy név, amire minden ,maszkalés” jatékok
iranti rajongo felkapta a fejét. Ez a név pedig a Rick Dangerous

volt. Rick kozeli rokonsagban allt Indiana Jonesszal, csak mig
az utébbi a mozivasznakon menekiilt lezadulé kovek és gyil-
kosabbndl gyilkosabb csapdak eldl, addig Rick a szamitégépes
jatékokban tette ugyanezt.

Az Xrick is azoknak az id6knek a hangulatat idézi mind a
grafika, mind a hanghatasok terén. Ez tgy értendd, hogy

a grafika kortilbelul az alap-Nintendo csticsteljesitményével
vetekszik, a hanghatasok pedig némi buta pittyegésben kime-
riilnek. Mindenesetre azok szdmara, akik nosztalgiazni szeret-
nének vagy mar unjak a 3D-s csoddkat, kihagyhatatlan darab.

Majesty

Végre elkésziilt a Majesty Linux alatt futé valtozata is.

A jaték sajnos nem ingyenes, viszont a jatszhaté bemutato-
példany szabadon letolthets a

2 http:/demos.linuxgamepublishing.com/majesty/ oldalrol.

A Majesty nem pusztan egy valds idejd stratégiai jaték. A fej-
lesztSk fantasybirodalom-szimulatornak nevezik. Készit6i
valdjéban a stratégiai elemeket 6tvozték a szerep- és kaland-
jatékokban megtalalhaté elemekkel.

Feladatunk az Ardiana nevti kirdlysag iranyitasa. Ez nem
meriil ki az épitgetésekben, példaul rendeleteket is kell
hoznunk, amelyek erdsen befolyasoljak birodalmunk lakéinak
a viselkedéséi. A lakossdgot nemcsak rendeletekkel, hanem
éptiletek felhuzasaval is befolyasolhatjuk. Ha példaul sok
kocsmat vagy jatéktermet épitiink, javul a kézhangulat, és igy
kevésbé lesznek érzékenyek az addemelésre.

De ez még mind semmi! Segitségiinkre vannak az agynevezett
hdsok is, akiknek feladatokat adhatunk. Minden hds mas-mas
személyiségjegyekkel bir, és gyakran onalléan is cselekszik.
Ha hésiink személyisége olyan, akkor konnyen elkalandozhat,
és semmibe veheti a kittizott feladatot.

A hésok viselkedését azonban rendeletekkel vagy épiiletek
felhtazasaval szabélyozhatjuk. Ha példaul iskolakat, konyv-
tarakat telepitiink, akkor a hdsok megfontoltabbak lesznek,
igy kiildetéseiket jobban végre tudjak hajtani.

A Majesty tehat egy Osszetett, ugyanakkor szérakoztaté és
érdekes jaték. Minderre ratesz a gyonyort szép grafika és a
hanghatasok, amelyek sajatos hangulatot adnak a jatéknak.

Garzé Andras (garzoand@interware.hu)

Kérulbeltl harom éve foglalkozik Linux- és mas Unix-rendszerekkel.
Legjobban az operacios rendszerek lelkivilaga érdekli, de nyitott
egyéniség. Kedvenc étele a palacsinta, és van egy Richard nevl(
macskéaja. Minden észrevételt, megjegyzést, levelet szivesen fogad.
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