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A fényképek kontrasztjanak javitasa Gimppel

Hogyan korrigaljuk fényképeink tul sotét tartomanyait anélkiil,

hogy a vilagos részek kifakulnanak?

legutdbbi cikkemben (Linuxvilag, 2003. marcius) azt
A mutattam be, hogyan tavolithatjuk el villanéval ké-

sziilt pillanatfelvételeinkrél a Gimp (The GNU Image
Manipulation Program, azaz GNU képszerkeszt§ program)
segitségével a bosszantd vorosszem-hatast. Mostani irasomban
a Gimp tjabb hasznos fogasat ismertetem fényképeink javita-
sara: a digitalis atmeneti sz(ir6t (ND-filter) azoknak a képeknek
a rendbehozataldra hasznélhatjuk, amelyek hibéjat a tal nagy
kontrasztt jelenetek fényképezése okozza.
Az emberi szem igen figyelemre mélt6 képességekkel bird
Kképérzékeld” berendezés. Képes olyan képek érzékelésére,
amelyek igen széles dinamikatartomannyal (fényerésség-kii-
l6nbséggel) rendelkeznek, és alkalmas a részletek megkiilon-
boztetésére mind a vilagos, mind pedig a halvanyabb, arnyé-
kos részeken beliil. A fényképezésben a fényességet gyakran
a rekesznyilassal mérik, ahol minden egyes érték a fény felét,
illetve kétszeresét jelenti a szomszédos értéknek. Az emberi
szem képes megkiilonboztetni egy olyan latvany képrészleteit,
amelyben a fényesség a legsotétebb és legvilagosabb rész
kozott 14 ilyen egység. A filmek és a digitalis fényérzékelk
messze nem ilyen tigyesek. A diapozitiv jellemz&en 5-6 egysé-
get kezel. Az als6 hatarnal sotétebb részek teljesen sotétek
lesznek, mig a felsé hatarértéknél vilagosabb részletek fehér
szind résszé olvadnak Ossze. A negativ filmek a 9-10 egységiik-
kel egy Kkicsit jobban teljesitenek, és néhany csticskategérids
digitélis fényképezbgép (DSLR) egy leheletnyivel még ennél
is tobbre képes. A digitalis fényképezbgépek 6-9 egység kezelé-
sével ebbdl a szempontbdl a képfelfogod eszkozok versenyének
hatsé mezdnyében foglalnak helyet; a pillanatnyi érték fiigg a
digitélis rogzitési eljaras szinmélységétdl, az érzékel6 méretétsl
és néhany mas tényezGtol.
Képzettebb fotdsok, ismervén
a gépiik korlatozott felbonto-
képességét, killonbozs eszko-
zokkel probaljak meg csokken-
teni a fényképezendd jelenet
dinamikatartomanyat. Tehetik
ezt az arnyékos részek vilago-
sitasaval (vaku, vilagitas, ref-
lektor hasznalataval) vagy
a tal fényes részek sotétitésé-
vel, példaul olyan kiilénleges
sztir6kkel, mint amilyenek az
atmeneti sztr6k. Az 1. képen
egy ilyen sztiré lathat6. Ez egy olyan tartozék, amit az objektiv
elejére rogzithetiink, s egy teljesen atlatszé és egy sotétsziirke
tartomannyal rendelkezik, ezeket folyamatos dtmenet valasztja
el egymastol. A sziird sotét része a sziird erdsségétdl fliggben 1,
2 vagy még tobb egységgel csokkenti az atengedett fény
erdsségét. Amikor a fényképezdgépet egy nagykontraszta kép
fotézédsara készitjiik el§ (példaul egy naplementére), akkor a
szlr6t ugy kell beallitani, hogy a sotét része fedje le a kép
vilagos tartomanyat (példaul az eget), az atlatszé rész pedig

1. kép Egy atmeneti sz(ir6
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a kép tobbi részét (példaul a latohatar alatti részt). Ezutan a
fotds a sotétebb rész alapjan megmeérheti a megvilagitast.
Amennyiben a sz(ir§ elhelyezése megfelelS volt, a fénymérd is
helyes értéket mért — és a fényképész nem mulasztotta el
lekopogni a vart eredményt, valamint egy kis imat is
elmondott, mikézben egy csipetnyi sét a bal valla fol6tt maga
mogé szort — a teljes kép megfelel6 megvilagitasa lesz.
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2. kép Egy utahi naplemente fényképe a Gimp ablakéba téltve
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3. kép A LAB-felbontés bévitménye hasznalat kézben

A legtobb hétkoznapi fotos nem foglalkozik azzal, hogy atme-
neti sztrét cipeljen magaval, és ilyen esetekben azt hasznélja.
Ilyenkor az egyetlen miikdd6é megoldas az, ha engedményt




teszink. A legtébb 6nmtikodd rendszer az arany kozéputat
valasztja, és hagyja elveszni a fényességtartomany két szélén
1évé részleteket. Ha tigy dontiink, hogy kézzel allitjuk be az
expoziciét, kovethetjiik a diat hasznal6 fotésok gyakorta emle-
getett 6kolszabalyat: a kép szempontjabdl fontos vilagos részre
allitsuk be az értékeket. Sokszor utélag még helyre lehet allitani
a sotét tartomanyok részleteit, de ha a vilagos rész kiégett,
onnan mar nem tudunk megmenteni semmit. Azt se feledjiik,
hogy a szabaly a fontos részt emliti. Ha naplementét fényké-
peziink, bizonyara meg szeretnénk Grizni a napfény altal bera-
gyogott felh6k mintazatat és részleteit, de ha a képiink egy
mezdén all6 javorszarvast dbrazolna napnyugtakor, akkor eset-
leg a szarvas prémjének a részletei a fontosabbak, a felh6k
pedig legyenek olyanok, ahogy éppen sikertil.

Bar az ilyen megvilagitast képek 6sszes részlete nem allithat6
vissza, mégis gyakori, hogy egy kis tritkkel a fényes és sotét
tartomanyokban megbtivé képrészletek jelentSs része meg-
menthetS. A hagyomanyos folyadékos képelShivo eljaras ezt

a folyamatot fényvisszatartasnak és kiégetésnek (dodging and
burning) nevezi. Amikor a negativrdl papirképet készitiink,

a papir egy része jobban vagy kevésbé keriil megvildgitasra a
tobbinél, megtartva a fényes részleteket vagy el6hozva a sotét
tartomanyok kiilonbségeit. Ezek a fortélyok azonban eddig
csak a sotétkamra szerelmesei szamara voltak hozzaférhetdk.
Most a Gimp segitségével barki megteheti ugyanezt, mégpedig
sokkal egyszertibben. Ezt az alabbi példan keresztiil szeretném
bemutatni: a 2. képen a utahi naplemente lathaté a Gimp egyik
ablakaba toltve. Kovetve a bolcsek szavat, a képet a felhSkre

és a fényes sziklakra allitottam be, és hagytam, hogy az el6tér
sotét maradjon. A LAB-felbont6 bévitmény segitségével ezt az
RGB-képet felbonthatom a LAB alkotéelemeire. Ezek koziil az
L-csatorna a képen el6fordul6 Osszes fényességértéket (lumi-
nance) hordozza. Ahogy az a 3. képen is lathato, a kép elGteré-
ben 1évé fak jelentSsen részletgazdagsagok, amit a kép eredeti
nézete szinte teljesen elrejt a szemiink elél. De hogyan tudnam
agy el6csalogatni ezeket a részleteket, hogy kozben a sziklak és
felh6k gyonyord szinei és részletgazdagsaga ne valtozzék?
Ennek a sotét tartomdnynak a megmentése kicsit olyan, mintha
az atmeneti sz(ir§ hasznalatanak a digitélis megfelel6jérdl lenne
sz6. Ugyanannak a képnek két valtozatat egyesitem, ahol az
egyes valtozatok a sotét, illetve vilagos részre lettek egyszertisit-
ve. Mivel ez a médszer a Gimp réteg- és rétegmaszkkezel$ képes-
ségét aknazza ki, el§szor ezek miikodését kell megértentink.

Rétegek és rétegmaszkok

A Gimpben kezelt 6sszes kép egy vagy tobb réteget alkothat.
Egy kép elsé betoltédésekor az alapértelmezett hattérréteget
foglalja el, ahogy a 4. képen is lathat6. Tovabbi rétegeket hozha-
tunk létre a hattérréteg folé. Ezek a fels6bb rétegek is tetszd-
leges képet tartalmazhatnak. Gyakori eset, hogy itt ugyanan-
nak a képnek kiilonbozé valtozatait akarjuk tarolni. Ezt a
legkénnyebben tgy érhetjiik el, hogy masolatot készitiink az
eredeti képrdl, mint az 5. képen is latszik, ahol épp a hattérré-
teget kett6zom meg. Minden rétegen a tobbitdl fuggetleniil
hajthatunk végre mtiveleteket. A 6. képen az lathatd, amint
éppen a fels rétegen hajtok végre szintbeallitast a kép vilago-
sitasa érdekében.

Az egyes rétegek kiilonb6z6 modokon egyesithetdk az eredd
kép létrehozdsahoz, hasonl6an ahhoz, mintha a felsé rétegen
keresztiil néznénk az alsot. Az egyik lehetGség, hogy a felsé
rétegek vagy egy résziik atlatszosagat valtoztatjuk. Egy réteg
atlatszosdga a teljesen atlatszotol (0%) az atlathatatlanig terjed
(100%), és a kettd kozott tetszdleges értéket allithatunk be. Arra
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4. kép Az alapértelmezett hattérréteg

5. kép Egy réteg megkettdzése

6. kép A kép vilagositasa a szintbeéllitas segitségével

is lehetdségiink nyilik, hogy a réteg egyes tartomdnyai kiilén-
boz6 atlatszosagértékkel rendelkezzenek. Ezt ismét tobbféle
modon érhetjiik el, de a legrugalmasabb moédszer a rétegmaszk
hasznélata. Rétegmaszkot barmikor hozzaadhatunk a réteghez,
ami a réteg tulajdonsaga lesz. Ez a réteggel azonos méreti
sziirkearnyalatos kép. A rétegmaszk a réteg atlatszosagat olyan
moédon valtoztatja meg, hogy annak értéke minden képpont
esetén a maszk adott pixelének az értékével egyezik meg.

A maszk fekete pontja a réteg teljes atlatszosagat eredményezi
a megfelel6 ponton, mig a fehér teljes fedést eredményez. E két
sz€IsG érték kozotti értékek a megfeleld atlatszosagi szazalék-
értéket rendelik a réteg adott pixeléhez.

Es ezzel még csak a lehetGségek kezdeténél tartunk. A 7. képen
egy olyan rétegmaszk lathat6, ami j6l hasznalhaté képiink
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A Gimp legtobb mentipontjat a kép ablakdn végrehajtott jobb
egérkattintassal érhetjiik el. A kdvetkezdkben ezt a miiveletet
JK-val roviditem. Ha egy alkalmazandé Gimp-tevékenységet
szeretnék leirni, zaréjelek kozé tett mentipontsorozatot vagy
billentytikombinacidkat olvashatunk majd. Példaul egy kép
megnyitasakor a (JK>File>Open) format hasznalom, ami any-
nyit jelent, hogy a jobb egérgombbal kattintunk a kép ablakan,
kivélasztjuk a File meniipontot,

7. kép Egy rétegmaszk
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billentytkrél, amiket meg kell
nyomnunk. Péld4ul a kép maso-
lasara szolgal6 (CtrL-C) jelen-
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nyomva a CONTROL billentyfit,
majd nyomjuk meg a C-t.
Nyissuk meg a Layers (rétegek)

10. kép A rétegek
parbeszédablaka

8. kép Szinatmenet hasznélata

parbeszédablakot az eredeti
képen (CTRL-L). A pérbeszéd-
ablakban kattintsunk a jobb
gombbal a hattérréteg nevén
(Background), és valasszuk a
Duplicate (megkettéz) paran-
csot, vagy nyomjuk meg a

10. képen bekarikazott gombot.
Kattintsunk kétszer a létreho-
zott rétegen, majd adjuk neki
az ND Filter (ND-sztir$) nevet.
Ez a 1épés nem feltétlentil sziik-
séges, de felesleges kavarodas-
tol kimélhetjitk meg magunkat
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9. kép A kép rétegeinek dsszeolvasztasa a kimenet szémara

felsé rétegéhez. A maszk létrehozasakor egy olyan atmenettel
toltottem fel, aminek a hatdsara a felsé réteg atlatszosaga a két
sz€1s6 érték kozott fokozatosan valtozik, ahogy a 8. képen lat-
haté. Végiil a kép a 9. képen mutatott médon egyesithetd a ki-
menet szdmara.

A rétegmaszk csak egy, a rétegek szamos lehetséges tulajdon-
saga kozil. Mas tulajdonsagok — mint példaul a keverési
mod (blend mode) — azt hatarozzdk meg, hogy az egyes réte-
gek milyen médon legyenek egyesitve az alattuk fekvé réte-
gekkel. A rétegek miikodésének tovabbi vizsgalatdba fektetett
energia b6ven megtériil a Gimp képszerkeszt6 lehetdségeinek
béviilésében.

A részletek
Most, hogy felvérteztitk magunkat a rétegek és maszkok ke-
zelésének képességével, vizsgaljuk meg kozelebbrdl az eljarast.
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megnyitjuk a lépet, tudni fog-
juk, hogy melyik réteg mit
tartalmaz, és mit hogyan csinal-
tunk. Pillanatnyilag a Layers
parbeszédablaknak a 10. képen lathaté képet kell mutatnia.
Még mindig ugyanebben a parbeszédablakban valasszuk ki

az ND Filter réteget. Valtsunk at a kép ablakaba, és végezziik
el azokat a miveleteket, amelyekkel a fényes vagy arnyékos
tartoményok részletgazdagsagat novelhetjiik. Erre jol hasznal-
hatdk a szintekkel (RC>Image>Colors>Levels), illetve a gor-
békkel (RC>Image>Colors>Curves) kapcsolatos mtveletek,

de a fényerdsség/kontraszt allitasat (RC>Image>Colors>
Brightness and Contrast), a megyvilagitottsag javitéeszkozeit
(dodge/burn) vagy barmi mast is hasznalhatunk — amit
alkalmasnak tartunk ra.

Mivel a mésolat rétegén dolgozunk, nem kell azzal tér6dniink,
hogy mi torténik a kép jé felével, hagyjuk nyugodtan, hogy til
s6tét vagy vilagos legyen. Osszpontositsunk arra, hogy a javi-
tando tartomany megfeleld legyen. Ebben az esetben én a szin-
teket (Levels) médositottam (a kozépsé cstiszkat a 11. képen lat-
hat6 médon egy kicsit balra mozgattam), ezzel vildgositottam az
egész képet, mig az el6tér képe a kivant médon meg nem jelent.
Ezen a ponton a 6. képen lathat6 helyzetben kell lenniink:
lathato a kivildgositott kép, ami elfedi az alatta 1év$ eredetit.

A kovetkezd feladatunk egy rétegmaszk 1étrehozésa, ami fel-
fedi az alul 1évG6 kép felsG részét. A Layers parbeszédablakban
a jobb gombbal kattintsunk az ND Filter rétegen, és valasszuk
ki az Add Layer Mask (rétegmaszk hozzaaddsa) mentipontot.
Az Add Mask Options (maszk beéllitasa) parbeszédablakon

11. kép Szintdllitas hasznélata
a kép vilagositaséra
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valasszuk a White (fehér) szint
(ez a teljes atlatszatlansag),

és kattintsunk az OK gombra.
Végiil a Layers ablakon
kattintsunk a Background

réteg mogott 1évs szemre,
amivel a hattérkép lathatdsagat
kapcsoljuk ki. Layers parbeszéd
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12. kép A hattérréteg
lathatosaganak kikapcsolasa

ablakunknak ezen a ponton

a 12. képen lathato allapotban
kell lennie, egy kis fehér réteg-
maszkikonnal az ND Filter
rétegikonja mogott.

Valtsunk at a Gimp {6 eszkoz-
dobozanak ablakara, és valasz-
szuk a 13. képen bekarikazott
szinatmenetes kit6ltés eszkozt
(gradient fill tool). Menjiink
vissza a kép ablakara, és az egér- |
rel htizzunk egy vonalat olyan
szogben és iranyban, ahogyan a
felsG és also réteget el szeretnénk
valasztani (a lenti réteg a vonal
kezdete, a fenti pedig a vége).

A hazott vonal hossza azt fogja
megadni, hogy milyen fokozatos,
illetve hirtelen lesz az atmenet az
eléallé képosszetételen. Egy kis
gyakorlast igényel, hogy raérez-
ziink, de altalaban egy révid vo-
nasra van sziikség az atmeneti sdvon keresztiil (ami példaul a
latohatar lehet). Mivel a hattér lathat6sagat kikapcsoltuk, az
eredmény azonnal lathatéva valik, ahogy azt a 14. kép is mu-
tatja; a kép atmeneti savon tuli része el fog tinni. Ha nem sike-
rilt j6 helyre rakni az osztévonalat, az egérrel egyszertien
htizzunk egy Gj vonast: az Gj dtmenet azonnal megjelenik a
régi helyén. Ha nem vilagos a mozzanat, nézziink a 7. képen
1év6 atmenetre. A Layers parbeszédablakon 1évé
rétegmaszkikonon meg kell jelennie a most létrehozott atmenet
kicsinyitett masanak. Emlékezziink ra, hogy a szinatmenetes
kitoltés a fels6 réteg atlatszésagat fogja befolydsolni. A fehér
nem atlatszo, a fekete teljesen az, a kettd kozott 16vé szinek
pedig valamilyen mértékd attetszGséget jelentenek.

Ideje szemrevételezniink munkank eredményét: kattintsunk

a hattérréteg Background neve utan 1év6 szemre a Layers abla-
kon, visszakapcsolva ezzel a réteg lathatosagat. Es ime — az egye-
sitett képiink, aminek mindkét tartomanya megfelel6en expo-
nalt. Most kattintsunk az ND Filter réteg mogott 1évS szemre, és
kapcsolgassuk ki-be a digitalis ND-sztir6 hatasanak lathatosagat.
Nem rossz, ugye? A 15. kép a végsS eredményt mutatja.

Ennek a megkozelitési médnak az az igazi szépsége, hogy
eredeti képiink érintetleniil fekszik a hattérrétegen. A masodik
réteg vilagositott képe sem igényel valami hajszalpontos tarto-
manykijelolést, hogy csak a megfeleld részt érje a hatas, és
(ebben az esetben legalabbis) a rétegmaszk létrehozasa is
konnyen végrehajthaténak bizonyult. A teljes rugalmassag
kedvéért a képet a Gimp sajat xcf formatumdaban menthetjiik,
ezaltal a teljes rétegszerkezet is megmarad. Lesz még ra lehetd-
ségiink, hogy késébb tovabbi médositasokat végezziink a
képen, méghozza abban a biztos tudatban, hogy az eredeti

kép sértetlen és konnyen hozzéaférhets a hattérrétegen arra

az esetre, ha barmikor torélni szeretnénk a végrehajtott modo-
sitasokat. Amikor készen vagyunk, a képet valamelyik nép-
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13. kép Kitoltés
szinatmenettel
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14. kép Szinatmenetes kitéltés alkalmazasa
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15. kép A végeredmény

szert képformatumba (TIFF vagy JPEG) exportalhatjuk, és
ezzel a 9. képen lathaté médon fog megjelenni az eredmény.
A rétegmaszk miikodésének ismeretében elgondolkodhatunk
olyan eljarasokon, amelyekkel sokkal 6sszetettebb atmenetek
is megvaldsithatok a fényes és arnyékos képrészek kozott
(példaul egy égnek meredd sotét szikla esetén). A rétegmasz-
kon ugyanazokat a mdveleteket hajthatjuk végre, mint barmi-
lyen mas sziirkearnyalatos képen, ezzel tetsz6leges médon
keverhetjiik a fels6 és also rétegek tartalmat.

Remélem, hasznosnak bizonyul a bemutatott eljaras, és sok
nyari napfényes felvételt sikeriil megmenteni vele. Az egyik
taldn éppen egy gorogorszagi utazas emléke lesz...
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