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A vorosszemhatas eltavolitasa GINMP-pel

Belefaradtunk azokba a fényképekbe, amelyekrdl a csaladtagjaink és barataink

,satani” szemekkel néznek vissza rank?

hogy napjainkban egyre inkdbb elarasztjdk a piacot az
A oleso digitalis fényképezsgépek és lapolvasok, tgy

vélasztja egyre tobb Linux-felhasznélé a népszerd
nyilt forrdskéda GNU Image Manipulation Programot (GNU
képszerkesztS program, rovidebb nevén: The Gimp), amikor
digitalis képeiket kivanjék szerkeszteni. risunkban egy egy-
szerd eljarast ismertetiink arra vonatkozéan, hogy pillanat-
felvételeinkrél miként tavolithatjuk el a Gimp segitségével a
rettegett ,voros szemeket”.
Az altalam ismertetésre kerl§ eljarassal megmenthetd a
pupilla l1étfontossagt tonalitasa, vagyis a killonbozé részein
megjelend sotét és vilagos drnyalatok valtozatossdga. Ugyanigy
valtozatlanul hagyja a pupillat fed§ szaruhartyarol visszatiikro-
zG6d6 fényeket, amelyek a fényképezett személy életteliségének
érzetét keltik.
A Gimp legtobb mentipontja a kép ablakan torténd jobb
egérkattintassal hivhat6 el6. Lefrasomban a jobb egérkattintast
JK-val fogom roviditeni. Ha egy alkalmazandé Gimp-tevékeny-
séget szeretnék leirni, zaréjelek kozé tett mentipontsorozatot
vagy billentytikombinécidkat olvashatunk majd. Példaul egy
kép megnyitasakor a (JK>File>Open) format hasznalom. Ha
célszertibbnek tiinik a billentytikombinaciés megoldas, listat
kozlok azokrél a gombokrél, amiket meg kell nyomnunk
— példaul ilyen a kép masolasara szolgalé CTrRL-C.
Kovetkezzen az eljaras. Inditsuk el a Gimpet, majd nyissuk
meg a vorosszem-hatasban szenvedd képet (JK>FILE>OPEN),
ahogy az 1. képen lathaté. Ha betoltottiik a képet, nagyitsuk ki a
szem részletét (néhanyszor megnyomva a + billentytt
és szlikség esetén gorgetve a képet), igy a voros pupillak egy
szép nagy nézetéhez juthatunk.
Kovetkezs 1épésként a fotéalany pupillajat alkotd képpontokat
szeretnénk kijel6lni. Szamos megoldds létezik erre, tapasztala-
tom alapjan a legjobban ezek koziil a fuzzy select (képlékeny
kivélasztds, masik elterjedt nevén ,magic wand” — varazspdlca)
eszkoz hasznélhato. Az eszkoz a hasonld szinarnyalatt pontok
tartomdnyanak elvén miikodik. Ezen olyan teriiletet értiink,
amelynek pontjai a pillanatnyi ponthoz viszonyitva csak meg-
hatérozott szineltérést mutathatnak (itt jelentkezik a ,fuzzy”
— képlékeny korvonala — tulajdonség: beéllithatjuk ennek az
eltérésnek a kiiszobértékét). Minden RGB rendszerben tarolt
kép (ez a legtobb képformatum normal tarolasi rendszere)
héarom szincsatornabdl all: voros, zold és kék (red, green, blue),
amelyek minden képpont esetén meghatarozott értéket vesz-
nek fel. Ha ezeket a csatorndkat egyenként megvizsgaljuk,
rendszerint azt vessziik észre, hogy a pupillak fuzzy selecttel
val6 kivalasztasahoz a z6ld csatorna rendelkezik a legnagyobb
kontraszttal.
Hivjuk el6 a rétegek (Layers) parbeszédablakat (CTRrL-L), és
kattintsunk a Channels (csatorndk) fiilre. Toroljitk a kék (Blue)
és vOros (Red) csatorndk kivalasztasat. A Layers parbeszédab-
laknak a 2. képén 1athat6 képet kell mutatnia, csak a Green
(z6ld) csatorna legyen kiemelve. A két csatorna lathatésagat
nem kapcsoltuk ki, igy a kép ablakdban nem észlelheté semmi
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véltozas, de azzal, hogy csak a z6ld csatornat valasztottuk ki, a
fuzzy select eljaras a szomszédos képpontok kivélasztisakor
csak a zold csatorna értékét veszi figyelembe.

Most az eszkoz bedllitasi lehetdségeinek megjelenitése céljabol
kattintsunk kétszer a fuzzy select (magic wand) eszkozre a
Gimp eszkoztardban. A megfelelS kiiszobérték (Threshold)
bedllitasahoz egy kis gyakorlatra van sztikség, de altalaban az
alapértelmezett beallitis novelésére van sziikség. Erdemes
azzal az értékkel prébalkozni elGszor, ami a 3. képen lathato.

A hatarvonal lagysaganak (Feather) beallitdsat szintén érdemes
megvaltoztatni, valamilyen kis értéket adva neki, ahogy az
abran lathato.

Most kattintsunk a képen a pupilla vords tartomanyara.
Latnunk kell a ,menetel§ hangyakat” a tertilet koriil, ahogy

a pupilla nagy részének kijelolése megtorténik. Ha nem megfe-
leld, toroljik a kijelolést (SHIFT-CTRL-A), finoman noveljiik a
kiiszobértéket (Threshold), és prébalkozzunk tGjra. Ugyanigy
ha a pupillan kivili részek is kijelolésre kertiltek, a kiiszobérték
csokkentésével probalkozhatunk. Tovabbi lehetdség a Grow
selection (n6vekvd kivalasztas, JK>Select>Grow) és a Shrink
selection (csokkend kivalasztés, JK>Select>Shrink) parbeszéd-
ablak — ha nagyjabdl j6 az eredmény, csak néhdny pont nem
talalta meg a helyét a kijelolés soran. Ha megtortént a pupilla
megfelel6 pontjainak kivalasztasa, tartsuk lenyomva a SHIFT
billentytt és kattintsunk a masik pupilla voros részére (a SHIFT
nyomva tartasa mellett torténd kivalasztas a tartomanyt hoz-
zaadja a mar kijelolt részhez). Most méar mind a két pupilldnak
az 4. képen lathaté modon kijelolt allapotban kell lennie.

Egy tipp a Gimp gyakorlottabb felhasznéldi szamara: ha ismer-
juk a quick mask (gyorsmaszk) eszkozt, ezzel is javithatjuk a
hibas kivalasztast. Kattintsunk a quick mask feliratd gombra,




egy kisméretd lagy ecsettel
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:' -T-_ szinezést, ezutan térjiink vissza a
kijelolésre.

r— Most térjiink vissza a rétegek
(Layers) parbeszédablakra, jelol-

| jukbe a voros (Red) csatornat és
Ca b b oa Lu )| vegyiik le ajelolést a zoldrél
2o (Green). Miutan ellendriztiik,

hogy csak a voros van kiva-
lasztva, szintelenitjiik
(desaturate) a kijelolt teriiletet
(JK>Image>Colors>
Desaturate).

Itt az id6, hogy szemiigyre
vegylik az eredményt. Kapcsol-
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B i ﬂ:—l juk ki a kijelolés lathatosagat
£ Anbskasing (CTRL-T), ezzel a pupilla koril

elttinnek a ,masirozé hangyak”
— jobban latszik, mit mtveltink.
Azt nem art tudatositani, hogy
a kijelolés még él, csak nincs
lathato jele.

Ha elégedettek vagyunk az
eredménnyel, kapcsoljuk vissza
a kijelolés lathatosagat (CTRL-T),
toroljitk az 6sszes kijelolést
(CTRL-SHIFT-A), csokkentsiik a
nagyitast (-), hogy jobban szemiigyre vehessitk munkank
eredményét, és tovabbi valtoztatasokat hajtsunk végre. Ha
nem tetszik az eredmény, kapcsoljuk vissza a kijel6lés lathato-
sagat (CTRL-T) és a CTRL-Z billentytikombinaciéval 1épkedjiink
vissza addig a pontig, ahonnan mdédosithatjuk a kijel6lést,
vagy valasszunk mds megkozelitést a hiba kijavitasara.

Meg kell emlitenem ennek az eljarasnak egy olyan véltozatat,
ami szerintem egy arnyalattal jobb eredményhez vezet. Ennek
feltétele az, hogy Gimp példanyunkra telepitve legyen a
Channel Mixer (csatornakeverd) bévitmény. A Channel Mixer
nagyszerd eszkoz arra, hogy a kép részleteit vagy az egész
képet fekete-fehérre valtoztassuk; joval tobb beavatkozést
enged a folyamatba, mintha csak egyszertien a Desaturate
szolgaltatast vagy az RGB>Grayscale atalakitast hasznaljuk.

A Channel Mixer nem része a Red Hat rendszerrel kapott
GIMP 1.2.3 csomagomnak, de a Gimp-bévitmények nyilvan-
tartasdban (The Gimp Plugin Registry, registry.gimp.org)
megtalalhatd. Egyszertien forditsuk le és masoljuk a sajat
konyvtarunkban 1év6 .gimp-1.2/plug-ins konyvtarba.

Az eljarasnak ebben a valtozatdban minden a fent emlitett
modon zajlik, de ahelyett, hogy a voros csatornat szintelenitjiik,
minden csatornanak toroljiik a kivalasztasat, és inditsuk el a
Channel Mixert (JK>Filters>Colors>Channel Mixer). Az eszkéz
lehet6vé teszi, hogy az RGB értékeket tetszéleges szazalékban
keverjiik. Jeloljiik ki a Monochrome négyzetet, csokkentsiik
jelentés mértékben a voros szint, és noveljitk a zoldet. En a

6. képen lathat6 aranyokat hasznaltam: 10%-nyi vords, 60%-nyi
z6ld és 30%-nyi kék szint. Kell egy kis gyakorlat ahhoz, hogy
kivalaszthassuk, melyik arany adja a pupillak leginkabb valds-
nak ting képét, de kiindulasként ez biztosan megfelel.

Amikor az ardnyokat megfelelének talaljuk, kattintsunk az OK-ra.
Ha nem vagyunk biztosak benne, hogy az eredmény megfe-
lel6, és mas ardnyokkal szeretnénk prébalkozni, lépjiink vissza
(CTRL-Z), kapcsoljuk vissza a kijelolés lathatésagat (CTRL-T), és
futtassuk Gjra ugyanazt a sztr6t (SHIFT-ALT-F). A Channel Mixer
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5. kép Az elkésziilt kép

hasznélataval elért eredmény a 7. képen lathaté: a pupilldk szép
sotétek, enyhe tonusbeli valtozas figyelhet6 meg a hatdrvonal
mentén, kellemes megjelenést fényvisszaver6dés lathaté a
szemben. Ha az eredménnyel elégedettek vagyunk, akkor
ahogy korabban is tettiik, kapcsoljuk vissza a kijelolés lathato-
sagat (CTrL-T), toroljiik az osszes kijelolést (CTRL-SHIFT-A), és
csokkentstik a nagyitést (-), hogy eredeti méretben vizsgalhas-
suk meg munkank eredményét. A 5. kép a Channel Mixer
hasznélataval elért végeredményt mutatja.

Talan most egy kicsit bonyolultnak téinik a mddszer, de ha
raérziink az izére, néhany percnél nem vesz tobb idét igénybe.
A legjobb az egészben, hogy az eredmény kitind mindségt,
amit kiillonosen nagyfelbontast tintasugaras nyomtatoval
készitett papirkép esetén tapasztalhatunk.
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