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Felhasznaloi feliilet fénysebességgel (2. 1¢sz)

Sorozatunk el6z6 részében megalkottunk egy egyszerd, de mikodod képnézd
programot az FLTK (Fast Light Toll Kit) segitségével. Most ezt bovitjik tovabb...

egyen az elsé feladatunk a tobbképkijelolés lehetd-
ségének a megteremtése. Azt, hogy a fjlvalasztéban
ezt meg tudjuk tenni, nagyon kénnyen elérhetjiik:
a kep_open_cb fuggvényben (nezoclass.cxx) a New
F1_File Chooser értékei kozott irjuk at
F1 File Chooser: :SINGLE bejegyzést
F1 _File Choosr: :MULTI-ra. Igy a kivalaszté mar megen-
gedi, hogy tobb fajlt jeloljiink ki. Hatravan azonban még ezek
kezelése a programunkban.
El6szor is el kell dontentink, hogy hol és hogyan taroljuk
ezeket a fajlokat (eddig nem volt ra sziikség, mivel azonnal
megnyitottuk Sket, és csak a képet taroltuk). Szdmomra a
egylitt — egy karaktermutatokbol allo tombon keresztiil érjiik
el. Legyen ez egy globalis valtoz6, hogy mindenhonnan el
lehessen érni. Ezenkiviil pedig két valtozét hasznédlunk a tomb
méretének, valamint az aktualis tombindexnek a tarolasara.
A nezo.cxx fajlban definialjuk, a nezoclass.cxx-ben pedig
utalunk ra:

char **fajlok;

int siz=20;

int anum;

illetve

extern char **fajlok;
extern int siz;
extern int anum;

Anezo.cxx init () fuggvényében tarhelyet foglalunk az indu-
16 tombnek, és a tomb elsS elemének (NULL) kezdGértéket adunk:

::fajlok= (char**)malloc (sizeof (char*) *
::fajlok[0]=(char *)O0;

::8iz);

Ha mar a keptar.cxx fajlt szerkesztjitk, médositsuk még egy
helyen - igy tobbet mar nem is kell hozzanytlnunk ezen
részen beliil. Ha gy allitjuk be a programot, hogy inditaskor
a parancssorban meg lehessen adni egy képfajl nevét, amit a
logd helyett megnyit, lehet6ségiink lesz ra, hogy programun-
kat alapértelmezett képnézdként allitsuk be mas programok
vagy akar a teljes grafikus feliiletiink szdimara. Ez konnyen
megoldhato (szebb lenne, ha részletesebben elemezné a pa-
rancssort; de mivel a legrosszabb, ami ebbdl ad6dhat, az, hogy
ha a f4jl nem létezik, nem nyitja meg; vagy nem kép, esetleg
nem jél adtuk meg a parancssorban, nincs ra igazan sziikség).
Ha van parancssori érték, azt megprobalja megnyitni, ha nincs,
marad a logé. A main fiiggvényt kell médositanunk a

Kep Nez Wnd () utdniés a show () eltti részben:

if (arge>1) {
: :kep nez wnd->loadkep (argv[l]);

}

else {
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: :kep nez wnd->loadkep ("logo.jpg") ;

}

Térjiink vissza a tobb féjl betoltése témara! A kep open cb
visszahivand¢ fuggvényt fogjuk tovabb médositani. Az elsé
tudnival6: az F1_File Chooser elembdl a count () tag-
fuggvénnyel lehet lekérdezni, hogy a felhasznalé hany fajlt
valasztott ki. Ha ez nulla, akkor a Mégsem gombbal, vagy az
ablakkezel6n keresztiil csukta be az ablakot, egyébként a fajlok
szamat mutatja. Az értékeket a value (int) tagfiiggvény
adja vissza, egytdl sorszamozva — tehat erre kell szervezniink
egy ciklust. fme a kod (az F1: :wait () utani részt kell
eszerint médositani):

if ((j=kep_opener->count ())) {
for (i=0;i<j;i++){
fajlok [anum] =strdup (kep opener->value (i+1)) ;
anum++ ;
if (anum>=siz) {
= fajlok=(char**)realloc (fajlok,
=gizeof (char *) * 2 * giz;
gsiz= 2 * giz;
}
}
: :kep nez wnd->actu=anum-j;
: :kep nez wnd->loadkep (kep opener->
=value (1)) ;
: :kep nez wnd->redraw() ;

}

Mint észrevehetd, a tomb méretét — ha betelne — a kétszeresére
nagyitjuk. A fajlelérési utak és -nevek karakterei szdimara a
strdup foglal memoriat. Ezt fel kell szabaditani, ha a listat
toroljiik; a felszabaditas a kep_close_cb fiiggvénnyel torténik.
Miel6tt elfelejteném: a Kep Nez Wnd meghatarozasanal hozza
kell adni az int actu; adattagot, mivel ezt fentebb
hasznaljuk. A legegyszertibb, ha a megadott cimrdl letoltjiik

a fajlokat, és az itt leirtakat csak magyarazatként hasznaljuk.
Ezzel a programnak mar tobb f4jlt meg tudtunk adni.

A kovetkezd 1épés az, hogy meg is tudjuk Sket nézni.

Akep open cb 4j valtozata az Gjonnan kivalasztott képek
koziil az els6t jeleniti meg (kep opener->value (1)), és

ezt is teszi pillanatnyilag lathatéva. Mivel azt szeretnénk, ha
lépkedni tudnank a képek kozott, valamilyen eseménykezelést
kell megvaldsitanunk. Eddig is cél volt, hogy kiilon kezels-
elemek nélkiil, gyorsbillentytk segitségével tudjuk hasznalni

a programot, most eszerint folytatjuk. Ennek megfelelGen a
Kep Box leir¢ tagfiiggvényét kell béviteni, mivel ez kezeli az
eseményeinket. Adjunk hozza a PG_DN, PG_Upr, HOME és END
billentytkhoz is a kédot a kapcsolén beliil. A forrasszoveg
alapjan egyértelmd, hogy a hatasukra mit csinal.

Szintén itt lathato egy olyan kédrészlet, ami kovetkezs célunk
megvaldsitasahoz tartozik. A fenti léptetégombok ugyanis



kikapcsoljdk az 6nmiikods lejatszast. Tekintsiik at ennek a
megvalositasat! Az FLTK-ban az id6zitett feladatok elvégzésére
az Fl osztaly add_timeout (double time,

F1 Timeout Handler callback) fliggvényét; eltavolitisra
a remove timeout (callback); Gjrainditasara pedig a
repeat timeout (double time, callback); fliggvényeit
hasznalhatjuk. Sejthetd, hogy az els6 a programhoz egy
idézitett eseménykezelSt ad hozza. Ez agy miikodik, hogy

a megadott masodperc utan (mivel ez egy double érték,
tetszéleges tort is megadhat6) meghivja a megadott fiiggvényt.
Elvileg egy mutatét is dtadhat értékként, ezt itt nem hasz-
naljuk, alapértelmezett értéke NULL, igy nem kell megadnunk.
A remove_timeout (callback) a megadott fliggvényt
tavolitja el az idézitett feladatok koziil. A repeat timeout
célja az, hogy magan az idézitett fliggvényen beliil meg
lehessen hivni, azért, hogy a megadott id6 mdlva a rendszer
tjra meghivija. Erdekes megoldasa az FLTK-nak, hogy ilyen
esetben az id6 mérése akkor indul el, amikor a fiiggvény
visszatér, azaz (elvileg) fiiggetlen attél, hogy a fuggvény
mennyi munkat végez, vagy hogy az adott esetben milyen
bonyolult a végzendd feladat. Az el6z6 részbdl mar ismert
menu_popup [] tdémbhoz két pontot adunk Lejdtszds indul és
Megill szoveggel. Ezek visszahivand6 fiiggvényeiben inditjuk,
illetve toroljuk az iddzitett fliggvényt (hajto_ tocb),
amelyben elvégezziik a képcserét, a pillanatnyi tombindex
allitasat, valamint az id6zit6 Gjrainditasat (repeat_timeout).
[gy méar midkodik az snmtikods képvaltés!

Van még néhany 4j képessége képnézdnknek az el6z6 valto-
zathoz képest (ezért a véltozatszam fel is ugrik 0.4-re, mert
annyival jobb). Ezek koziil még egyet ismertetnék részletesen,
a tobbi sorsét a forrdsszovegre utalva az olvaséra bizom.

Ha a kép nagyobb, mint amit az ablakunkban meg tudunk jele-
niteni, kicsinyitiink rajta — igy azonban a részletek nem latsza-
nak. Mdrmost megvan a lehetdségiink arra, hogy a képet nagyit-
suk, de akkor jelenleg a kép kivant részét csak a gorgetdsavokkal
tudjuk behozni az ablak lathat6 részébe. Ez nem kényelmes,
ezért médositunk rajta. Egyfeldl a kurzormozgaté billentytik
(nyilak) segitségével gorgetni tudjuk a képet, ehhez a Kep Box
leir6 tagfiiggvényéhez kell a megfelelS bejegyzéseket hozzaadni,
masrészrdl pedig azt szeretnénk, ha a képet az egérrel megra-
gadva htizni lehetne az ablakon beliil (mint példaul az Acrobat
Readerben vagy a Gimpben a kijelolések esetében).

A dolgok egyszertibbé tétele érdekében készitettem néhany tag-
fiiggvényt a Kep_Nez_Wnd osztalyhoz, ezek: a bal scroll, a jobb
scroll, a fel scroll és a le scroll. Mindegyik egy egész értéket
fogad, és annyival gorgeti a képet a megfeleld irdnyba, ameny-
nyivel az lehetséges. Ha nullat adunk at, akkor nagyjabdl a kép
1/3 részével gorget tovabb (ezt hasznaljuk a gombokkal valé
gorgetésnél). Szintén kezeli, ha tobbet akarunk gorgetni, mint
amennyit lehetne. Igy mar egyszeriibb megirni az esemény-
kezeld részt. A gombokkal val6 mozgatas ezutan egyértelmd.
Az egérrel valé mozgatashoz a leir6 fuggvényt ki kell bGvite-
niink. A kiils6 kapcsol6hoz hozzé kell adnunk az egérgomb-
lenyomas, -vonszolas (lenyomva mozgatas) és -felengedés
eseményeit. Ezek a kovetkezSk: FL._PUSH, FL._DRAG,
FL_RELEASE. Az elsé és utolsénal azt is megnézziik, hogy a
bal gombrdl (event buttonl ()) van-e sz6. A vonszolasnal
erre nincs sziikség, ugyanis az FLTK-ban egy elem csak akkor
kapja meg a vonszolas eseményt, ha el6tte a gomblenyomas
eseményt ,elvette”. Azaz, ha azt adnank vissza az esemény-
kezel6bdl, hogy az egérgomb esemény nem érdekel benniinket
(mint Kep_Box-ot), akkor a vonszolast meg se kapnank. Ha

az egyes egérgomb okozta az eseményt, akkor lenyomasnal
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bedllitjuk a fog nevd, jelen esetben jelzéként (flag) miikods
valtozot, hogy benne vagyunk a mozgatasi folyamatban, és
taroljuk az esemény helyét. A vonszolas eseménynél ezutin az
4j esemény koordinatak alapjan eldontjiik, hogy merre kell
mozdulni, és meghivjuk a megfeleld scroll tagfiiggvény(eke)t.
Még néhény sz6 arrdl, mivel béviilt a program az el6z6 rész-
hez képest:
o Teljes képernyds mod — az FLTK beépitett
F1 Window::fullscreen () mddja segitségével.
e A pillanatnyi fajinév kiirasa az ablak cimsoraba az
F1 Window: :label () tagfiiggvény segitségével.
e Egyszerd segitségablak biztositdsa az F1_Help View elem
segitségével, html formatum allomany beolvasasaval.
e Nagyitasnal az el6z6 méret képkodzepének az ablak
kozepén tartasa, ha a kép mar nagyobb az ablaknal.

A képnézs program tovabbi fejlédését nyomon kévethetik a

2 http://demo.hmvhely.hu/ cimen, ahova igyekszem feltenni

az 4j véltozatot, valamint a 45. CD-mellékleten, a

Magazin/FLTK kénytarban.

Végezetiil tovabbi kedvcsindlénak még néhany projekt, amiket

az FLTK segitségével irnak: cimeiket az FLTK honlapjarél

(@ http://www.fltk.org) kiindulva taldlhatjuk meg.

Elemek:

e Fl Menu Bar -a hagyomanyos, feliil elhelyezett
legordiilé meniik megvalositasahoz.

e F1 Button - és alfajai a legkiilénb6zébb
nyomégombokhoz.

e F1 Preferences -a Windows registryhez hasonlo,
szovegszerkesztével is kezelhet§ adatbazis jellegt, beallitasi
adatok tarolasara tervezett elem. Ezt hasznalja példaul az
F1 File Chooser a kedvencek eltarolasara.

e Fl Roller - arégi hangkartyakhoz vagy a legtébb CD-
olvasé elején lathat6 forgatégombhoz hasonlé jellegt elem,
ami az egér segitségével vonszolassal forgathat6.

e F1 Tooltip —alebegd segitségekhez.

Programok, projektek:

e F1 Photo - kép- és digitdlis kamerakezel6 program. Elég sok
kiils6 konyvtar is szitkséges hozza, viszont jelenleg is hevesen
fejlesztik, a 0.4 valtozattol rovid id§ alatt eljutott a 0.9-ig.
Lehet, hogy a cikk megjelenése idején mar kész lesz az 1.0 is.

o Teljes ablakkezel6 FLTK-ban irva: a Bill Spitzak altal irt

f£1lwm, valamint a jelenleg is fejlesztett Equinox. Ehhez az

utébbihoz sok segédprogram is készen van mar, viszont az

FLIK fejlesztési véltozatat, a 2-est hasznaljak.

Imview képnézs és -analizal6 program (csak nézéshez nem

igazan kényelmes, viszont sok mast tud).

e 3D-planetarium, valamint sok-sok kisebb segédprogram
és az FLTK-ba még be nem vett elem.

Véleményem szerint érdemes megnézni az FLTK-t, mert egy-
részt rendkiviil logikusan megirt eszkdzkészlet, kicsi, gyors,
rugalmas; emellett Linux/Unix, valamint Windows és Mac alatt
egyarant hasznalhatd, masrészt felhasznalasi szerzédése telje-
sen nyitott, még tizleti célt programot is fejleszteni lehet vele.

Havrének Ferenc

Automatikamérnokként dolgozik. Kedvtelései kozé
tartozik mindenféle kétkerekl jarmuivon (kerékpar és
motor) valé kozlekedés. Ezenkivil szivesen tolti idejét
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programozassal, nemcsak PC-s, hanem egyéb kérnye-

zetben is, példaul mikrovezérlé programokat ir.
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