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Felhasznaloi feliilet fénysebesseéggel

O+

Nem is olyan régen még a programozok rémalma volt a felhasznaléi felllet
elkészitése. A program sokszor mar régéta mikodott, amikorra a programozoé

rdszanta magat a kezeléfelllet elkészitésére.

z mara némiképp megvaltozott, ugyanis a fenti feladat

egyszertsitése érdekében gomba mddra szaporodtak és

ma is szaporodnak a kiilonboz6 eszkozkészletek (tool
kits). Ebben a cikkben egy olyan eszkozkészletet mutatok be
réviden, ami méltanytalanul kevéssé ismert, holott sok elényds
tulajdonsaga van, sok mindenben talan jobb, de biztosan mas,
mint a tobbiek.
A ttirelmetlenek szaméra el6rebocsatva: az FLTK-r6l (Fast Light
Tool Kit) lesz sz6. El6bb azonban ejtsiink néhdny sz6t altaldban
az eszkozkészletekrdl. Ami kozos benniik: mindegyik biztosit
a programoz6 szamara olyan elemeket, amelyek a felhasznaléi
feltiletek 6sszedllitasara altalanosan hasznalatosak. A teljesség
igénye nélkiil a legelterjedtebbek: gombok, meniik, ablakok,
beviteli mezdk, gorditdsavok, eszkdzsavok. Ezeket hasznéalhat-
juk a készlet altal megadott formaban, vagy ha az illesztéfelii-
lete objektumalapti, akkor sajat tipust képezhetiink beldliik,
és ezt alkalmazhatjuk a késébbiekben.
Nézziik tehat, milyen lehet§sége van a programozénak, ha a
Jényegi” munkat végzs programjahoz egy kellemes, konnyen
kezelhetd feliiletet akar biztositani. Mi az, amiben a fent emli-
tett elemek jelentds része benne van, mindentitt hozzaférhetd,
konnyen hasznélhat6? Igen, a HTML alapt, bongészében futd
feltiletre gondolok! Alkalmazzak is a programozok elég széles
korden, mivel nagyon kevés munkaval lehet mikodd feliiletet
biztositani. El6nyei: egyszertiség, rendszerfiiggetlenség, hiszen
barmely naprakész bongészében miikodik, ily médon hordoz-
hato, végiil: halozati megoldasra is alkalmas. Szép szammal
akadnak hatranyai is: a hatékony hasznalathoz sziikség van
egy webkiszolgdléra, lasst, a programozo keze erésen meg van
kotve a bongészik behatarolt és egymastol eltérd képességei
miatt, pont akkor valik egyre kevésbé hordozhatéva, ha olyan
eszkozoket hasznalunk, amelyek bévitenék a feliilet képes-
ségeit, elsGsorban a JavaScript-és a Java-betétekre gondolok.
Aki ennél hatékonyabb eszkozkészletet szeretne, de mégis tart
a ,komoly” programozasi nyelvektdl, az feltehetéleg valamely
parancsnyelvet és a hozza illesztett eszkozkészletet valasztja.
A leggyakoribb a Perl/Tk kapcsolat. Itt, mivel ez a Perl nyelven
keresztiil egy teljes eszkozkészletet tesz elérhet6vé, szinte min-
den olyan lehetéségiink megvan, ami mas készletek esetén
létezik. F6 hatrany ebben az esetben a lasstisag, valamint hogy
a Perlnek és mellette a Tk-nak, valamint a hozza kapcsol6do
moduloknak mind a fejleszt6i, mind a futtaté gépen fenn kell
lennitik, valamint hogy a forras a parancs sajatsagaként kény-
szertien ,nyilt”. Ugyanez a Tk kiilonben a Tcl nyelvhez illeszt-
ve is megtalalhatd, szamomra kissé érthetetlenebbiil, de biz-
tosan akad, aki tud Tcl-ben dolgozni...
Mas parancsnyelveket (PHP stb.) nagyvonaltian atugorva, raté-
rek az ,igazi” programozasi nyelvekre. Ez a legtébb Linuxban
dolgoz6 programozo szdmara a C, Gjabban a C++. Természete-
sen ezekhez a nyelvekhez is vannak eszkozkészletek. Sok eset-
ben az eszkozkészletek valamely feladat megalkotésara, vala-
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mely program megirasanak a céljaval, azt segitendd jonnek létre.
Ilyen példaul a Gimp-Gtk. Ehhez kozeli a KDE-Qt péros, ahol
az ablakkezel§ a Qt konyvtdraira épiil, és ezt az eszkozkészletet
hasznalva fejlesztik. Mas iranybdl indulva ugyan, de windowsos
felitleten ilyen az MFC C+ + készlet is. Azért mas egy kicsit,
mert itt el6bb volt meg a rendszer alapja Pascal, késébb C nyel-
ven, az eszkozkészletet csak utébb irtdk meg, immér elméleti
szempontokat is figyelembe véve. Ez latszik is rajta. Helyben is
vagyunk, ugyanis a két utobbi példat tekintve két C+ +-esz-
kozkészletet lathatunk, és ezek legfébb hibajat a talzott bonyo-
lultsagban, a tal magas szint(i (elvonatkoztatasi szintrél van sz,
nem mingségirdl) elemkezelésben latom. Ezeket az eszkozkész-
leteket haszndlva egy-egy parbeszédablak elkészitéséhez valo-
ban grafikus fejleszteszkozre van szitkség. Emellett eseményke-
zelésiik is elég bonyolult és eréforras-igényes.

A fentieket Bill Spitzak, az FLTK eredeti fejlesztGje mar régen
felismerte. Célul egy egyszert, gyors, konnyen kezelhetd, logi-
kus felépitésd, szerény eréforras-igényti eszkozkészlet kifejlesz-
tését tlizte ki. Ebben munkaaddja, a Digital Domain egy ideig
tdmogatta, igy sziiletett meg az FLTK els¢ valtozata. Azéta a
hivatalos timogatas megsziint, a programcsomag LGPL felhasz-
nalasi szerzédés alatt kertilt kibocsatasra. Jelenleg egy onkéntes
csapat fejleszti, akik Interneten keresztiil tartjak egymassal

a kapcsolatot. Nézziitk meg a legfontosabb tulajdonséagait:

o Az LGPL felhasznalasi szerz6dés hatélya ald tartozik, azzal
a zaradékkal, hogy a program statikusan is 6sszeépithetd,
anélkiil, hogy a forrasszéveget nyilvanossagra kellene
hozni. fgy tizleti céla programokban is hasznalhato.

o C++-osztalyok, konnyd memoriakezelés.

o Ajelenleg megszokotthoz képest rendkiviil kis méret,
egy minden elemet tartalmazé program mérete is mind-
Ossze 600 kilobajt kortl van, statikusan szerkesztve is!

e Modularis felépités, a konyvtarbdl csak azok a részek
kertilnek a programba, amelyek sziikségesek; nincsenek
elemkozti kapesolatok.

e Linux- (Unix, X11), Windows-, Mac-véltozatban is elérhetd,
azaz ugyanaz a forrdsallomany barmelyik operaci6s
rendszerre lefordithato.

e GNU, Borland, Microsoft stb. forditéprogramokkal is
lefordithato.

e Egyszerd és hatékony eseménykezelés: az egyes elemek
eseménykezel( fliggvényiikben ,nyilatkozhatnak”, hogy
sziikséges-e szamukra az esemény, és amennyiben nem,
a rendszer tovabbkiildi azt a kovetkezének.

e Beépitett OpenGL-tdamogatast tartalmaz.

e Interaktiv, grafikus felhasznaldi feliiletszerkesztd,
C++-kodot allit el§, ami utdlag szerkeszthetd.

e Gyors és hordozhat6 2D-s grafikus fiiggvények.

o Kivalo, pdf formatuma lefrassal bir (sajnos csak angol
nyelven).



include ../makeinclude
clean:

-@ rm -f $(ALL) *.o core *~

# a lgnyeg...
nezoclass.o: nezoclass.H
nezo$ (EXEEXT) : nezo.o nezoclass.o
../1ib/$ (IMGLIBNAME)
echo Linking S$e...
S(CXX) -I.. $S(CPPFLAGS) S (CXXFLAGS)
= nezo.o nezoclass.o -o S@
=S (LINKFLTKIMG) $ (LDLIBS)

<stdlib.h>
<stdio.h>
<FL/F1l.H>
<FL/Fl1 File Chooser.H>

#include
#include
#include
#include
#include "nezoclass.H"

Kep Nez Wnd *kep nez wnd=(Kep Nez Wnd*)O;
Fl File Chooser

*kep_opener=(F1_File Chooser*)0;

void init ()

{
fl register images() ;
Fl File Chooser::add favorites label=
= "HozzZad a kedvencekhez";

int main(int argc, char ** argv) {
init () ;

: :kep nez wnd=new Kep Nez Wnd() ;

: :kep nez wnd->loadkep ("logo.png") ;
: :kep nez wnd->show () ;

Fl::run() ;

}

Hogyan szerezhetjiik be és birhatjuk munkara? Ha a csomag
nincs Linux-terjesztésiink lemezein, akkor megtaldlhatjuk

a 44. CD magazin/fltk konyvtaraban, vagy toltsiik le

a 9 http://www fltk.org cimrdl. Célszerd a legfrissebb tizembiz-
tos véltozatot beszerezni. Ez a valtozat a cikk irdsakor az
1.1.2-es volt. CVS-en keresztiil a fejlesztSi valtozat is elérhetd,
ez jelenleg a 2.0-s. Szamos igéretes jdonsagot mutat fel, de
egyel6re még befejezetlen. Az egész forrds masfél megabdjtot
tesz ki, tehat modemes kapcsolattal is kényelmesen letolthetd.
Ha megvan a csomag, bontsuk ki a

# tar xvzf fltk-1.1.2-source.tar.gz
paranccsal. Ekkor az fItk-1.1.2 konyvtarba keriilnek az

alloméanyok. Ha fejlesztSeszkozeinket megfelelGen telepitettiik,
ebben a konyvtarban a

www.linuxvilag.hu

# ./configure
# make

parancsok kiadasa utan maris indul a forditas. Ha a munka
hibajelzés nélkiil elkésziilt, a test konyvtarban talalhatok

a préba- és bemutatéoprogramok, amelyeket ki is lehet probalni.
Ezeket az xterm ablakbdl inditsuk, ugyanis X alatt futnak,
karakteres konzolrél nem indulnak el.

Ha agy gondoljuk, hogy késébb is hasznalni akarjuk az FLTK-t, a

# make install

parancs segitségével telepithetjiik. Ez a 1épés egyébként
egyeldre sziikségtelen.

Példaként egy olyan programot készitiink el, amely mar ebben
az egyszerd formajaban is hasznélhat6 valamire. Nem szoveg-
szerkesztére gondolok, tobb okbdl sem. El6szor is: szovegszer-
keszt6kkel Dunat lehet rekeszteni, tehat nem hidnyzik egy
Gjabb; masodszor pedig az FLTK tartalmaz egy kész, egyszert
szovegszerkeszt§ elemet, amihez csak a kivant meniiket, gyors-
billentytiket, ikonokat kell hozzaadni, és mar munkara is fog-
hat6. Ehelyett az alabbiakban egy egyszer( képnézét irunk
meg. Tapasztalatom szerint Linuxon futé jé képnézegets nem
igazan van, talan az xv-t kivéve, igy sziikség is van ra.
Célkittizéstink els6 megkozelitésben a kdvetkezd lesz:

e egyszerliség;

e koénnyd kezelhetSség;

e bdvithetSség a tovabbi fejlesztések iranyaban (ki tudja,
taldn ez lesz ,a” képnézegets Linuxon...);

e alegfontosabb: a megnyitott kép méretét igazitsa a program-
ablakhoz. Roppant bosszantd, amikor dllandéan tologatni
kell, vagy meniikben sziikséges keresgélni a kicsinyitést;

e alegfontosabb szolgéltatasok (nagyitas, kicsinyités,
ablakhoz illesztés) legyenek elérhetdek billentytizetrdl is,
mivel igy sokkal konnyebb hasznalni Sket.

Az egyszertiség kedvéért, és mert igy nem kell rendszertinkon
véglegesen telepiteni az FLTK-t, akar egyszerd felhasznaloként
is megtehetiink minden Iépést (ajanlott is). Az FLTK forras-
faban hozzunk létre egy konyvtarat, parhuzamosan az src és
test konyvtarakkal (azaz kozvetlentil az fItk-1.1.2 konyvtarban).
Legyen a neve mondjuk nezo. Mivel most ,hagyomanyos” mo-
don fogunk dolgozni, nem pedig grafikus, 6sszevont fejleszt6i
kornyezetben, a kivant fajlokat nekiink kell létrehoznunk.
El6bb készitsiik el Sket tiresen (touch vagy > ££j1nov):

Makefile
nezo.cxx
nezoclass.cxx
nezoclass.H

A fajlok elnevezésénél az FLTK megszokott elnevezési mintajat
alkalmaztam, azaz a C+ +-fajlok .cxx, a C++-fejallomanyok
(include).H kiterjesztést kapnak.

(Az Osszes féjl, beleértve a kész binaris programot is, letdlthetd
a cikk végén megadott cimrdl, illetve megtalalhaté a 44. CD
Magazin/fltk konyvtaraban).

A Makefile fogja a GNU make programnak megmondani, mit
is szeretnénk. Kedvenc szovegszerkeszténkbe irjuk be az 1. listin
lathatokat (figyelem, ahol beljebb kezdédik a sor, ott TAB karak-
ter van! Ha a Midnight Commander beépitett szerkesztdjét
hasznaljuk, az ezt piros szinnel jelzi is; a make érzékeny erre...).
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Az utolsé rész egy sorba irandé. Az FLTK beallité parancsféjlja
altal faradsagosan elkészitett makeinclude fajlt hasznaljuk,
mivel ez tartalmazza a rendszeriinkre vonatkozé6 adatokat.
Most pedig térjiik ra a lényegre! Mivel ravasz mddon a sajat
osztalyokat kiilon fajlba helyezziik, a f6program rendkiviil
egyszerd lesz (lasd 2. listdn).
Tekintsiik at roviden a 2. listan latottakat! Minden FLTK prog-
ramba be kell illeszteni a FL.H fejallomanyt. Ezenkiviil pedig
még azokat is, amelyek a haszndlni kivant elemeket tartal-
mazzak. Ebben az esetben ezaz F1_File Chooser, azaz
a fajlvalaszté elem. Ez, mint miikodése soran latni fogjuk, a
szokasos (Windows és KDE alatt is) fajlkivalasztéhoz hasonlit,
csak annyiban jobb azoknal, hogy lehetdséget biztosit ked-
vencek rogzitésére és sztir6k megadasara, amelyek a program
kovetkezd inditasakor is megtalalhatok lesznek.
Ezutan beillesztjiik a sajat fejallomanyunkat (#include
"nezoclass.H"). Ebben vannak az dltalunk hasznalt osz-
talyok, valamint az egyel6re egyetlen menti meghatarozasai.
Ekkor két teljes hatokord valtozo, ez esetben két mutaté meg-
adasa kovetkezik. Erre azért van sziikség, hogy ezek a program
minden részébdl elérhetSek legyenek. Az egyik maga a fGablak,
a masik a fajlvalaszté ablaka. Figyeljitk meg a mutatok kezdeti
NULL értékkel valo feltoltésének modjat: tipuskényszeritéssel
azt is megadjuk, hogy ezek milyen mutatok. Ez jé szokas,
ugyanis olvashatébba teszi a programot. Soha ne hagyjunk
mutat6t érték nélkiil! — ez ugyanis a legbiztosabb médja a
SIGSEGV hiba (Windows alatt Segmentation fault) elérésének.
Egy fliggvény, az init koévetkezik. Ezt a main fiiggvénybe is ir-
hattuk volna, de igy attekinthetSbb. Az f1_register images
meghivasa azért sziikséges, mert az FLTK a kiilonb6z6 képfor-
matumok kezelésekor tgynevezett kezel§ (handler) médszert
alkalmaz. Ez a fiiggvény tolti be az 6sszes, a programkonyv-
tarban fellelhet$ formatum kezelGjét. (Ehhez a géptinkon
jpeglib-nek és pnglib-nek kell lennie a megfelel6 formatumok
kezeléséhez, amelyeket minden Linux-terjesztés tartalmazza).
Az init tovabbi részében a fajlvalasztét ,vessziik ra” a magyar
beszédre. Ha ezt kihagyjuk, akkor az alapértelmezett angol
szoveggel mikodik.
Végiil a féprogram a maga egyszertiségében: meghivja az
init-et, 1étrehoz egy képnézé ablakot (Kep_Nez_ Wnd), meg-
hivja ennek képbetolts tagfiiggvényét, majd megjeleniti azt.
Az utols6 sor jellegzetes FLTK: F1: :run();. Ezzel 1ép be a
program az eseménykezel ciklusba.
Miként tapasztaljuk, ett6l még nem lettiink tal okosak. A 1é-
nyegi rész nyilvan a nezoclass fajlokban rejlik. Valéban igy van.
Nézziik meg a 3. listit, és ott a nezoclass.H fajlt. A sorokat meg-
szamoztam, hogy hivatkozni tudjak rjuk. A sorszam forditas-
kor ne legyen benne!
Az 1-5. sorban ismét a fejlécbeillesztések vannak. Itt mar tobb
elemet hasznalunk. A Window maga az ablak, a Box egy olyan
elem, amelyhez képet és széveget is lehet rendelni, most ezt
alkalmazzuk a kép megjelenitésére. A Scroll tetszSleges, mas
elemek gorgetését teszi lehetévé, a Menu_Button alkalmazhat6
lenyil6, és mint ebben az esetben tessziik, felbukkané mentik
aktivalasara; végil a legfontosabb a Shared_Image. Ez teszi
lehet6vé, hogy tetszbleges, az FLTK altal tamogatott képet
betoltstink. Kivalasztja az adott tipushoz tartozé kezeldt, és
egy minden esetben azonos Image tipust ad vissza, amit az
FLTK programban mar barhol, ahol képet lehet beilleszteni,
hasznaélni tudunk.
Ezutan a 7-11. sorban taldlhat6 a Kep Box, a képet majdan
megjelenit§ elemiink megadasa. Két ok miatt hozzuk létre:
egyrészt sajat 1étrehozé fuggvényt (konstruktor) készitiink
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1. #include <FL/Fl1 Window.H>

2. #include <FL/Fl Box.H>

3. #include <FL/Fl_Scroll.H>

4. #include <FL/Fl1 Menu Button.H>
5. #include <FL/Fl Shared Image.H>
6.

7. «class Kep Box : public F1 Box{
8. int handle (int event) ;

9. public:

10. Kep Box(int,int, int,int) ;
11. };

12.

13. class Kep Nez Wnd : public F1 Window{
14. Fl Window *wnd;

15. int origw;

16. int origh;

17 float fact;

18. float afact;

19. Fl Shared Image* imag;

20 F1 Menu Button* mb;

21. public:

22. Kep Nez Wnd () ;

23. void loadkep (const char *fname) ;
24 . void reloadkep() ;

25 void zoomin () ;

26. void zoomout () ;

27 void zoomfit () ;

28. Kep Box *kephely;

29. Fl1 Scroll *oll;

30. };

neki, igy a Box esetében a létrehozaskor nem kell nem alapér-
telmezett tulajdonsagokat médositani, masrészt sajat esemény-
kezel§ fliggvénye lesz (a handle), mivel azt szeretnénk, ha
bizonyos billentytieseményekre valaszolna. Azért nem maga
az ablak fog eseménykezelSt kapni, mert akkor a Scroll-nak
sz6l6 eseményeket is nekiink kellene kezelniink, ezt pedig
nem akarjuk, mert azt jol tudja nélkiiltink is.

A 12. sortdl a fajl végéig a féablak megadasa talalhaté. Mint
lathat6, az FLTK Window elemébdl szarmaztatjuk, igy csak az
eltérd adat- és fiiggvénytagokat kell meghataroznunk. El6szor
néhany adattag: ezek fogjak tarolni az eredeti képmeéreteket,

a nagyitasi tényezdt, magét a pillanatnyi képet, valamint

a meniigombelemet, illetve a végén nyilvanosként (public)
aKep Box ésa Scroll elem mutatoi.

Végiil az eljarasok szerepelnek: a 1étrehozdkon kiviil a kép
betoltését, nagyitds utdni Gjratoltését, és a nagyitast, illetve
kicsinyitést lehet6vé tevé fliggvények.

Nincs mas hatra, mint hogy a 4. listdn megnézziik, hogyan

is mikodnek ezek a fiiggvények (ismét sorszamozva).

Az 1-8. sorban tjra a mar megszokott fejlécfajl-beillesztéseket
lathatjuk, az £1_ask az egyszer( tizenet és dontés ablakok
meghatarozasat tartalmazza. A 10-11. sorban adjuk meg, hogy

a f6programban meghatarozott két mutaté kiils6, azaz masik
fajlban keresendd (extern). Majd egészen a 65. sorig az tigyneve-
zett visszahivando (callback) fiiggvények kovetkeznek. Az FLTK-
ban a kiilénb6zd elemekhez hozzarendelhetdk ilyen fliggvé-
nyek, amiket akkor hiv meg a rendszer, ha az adott elemet akti-
valtuk, példdul meniipontnal kattintunk rajta. A kiillonb6z6
elemek esetében ez a fliggvény kiilonboz6 események soran
kertil meghivasra. Egyeldre elég tudni, hogy a mentipontoknal
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kattintaskor, illetve, ha gyorsbillentyt van hozzarendelve, akkor
annak megnyomasakor torténik ez. A mi meghivandé faggvé-
nyeink mind a kiilonb6z6 meniipontokhoz tartoznak.

A kovetkez éppen ez: a menu_popup tomb, amely

F1 Menu Item (azaz meniipont) elemekbdl 4ll. Egy ilyen
elem felépitése a kdvetkezd:

(sz veg,
= felhasznZl adat,

gyorsbillenty3, megh vand
beEll t zEszl k

£ ggvony,
(flag))

valamint a végén még hozza lehetne fiizni a megjelenités
bettitipusara vonatkozé adatokat. Mar a beallité jelzket sem
kotelez6 megadni, ennek alapértelmezett értéke 0. Néhany
meniipontnal nincs is, ahol van, ott most az
FL_MENU_DIVIDER jelz6t hasznaljuk, ennek hatasara az FLTK
az adott meniipont utan egy elvélaszté vonalat jelenit meg.

A masik gyakran hasznalt jelz6 az FL. MENU INACTIVE,
amelynek esetén a mentipont nem lesz kivalaszthato, ezért
halvanyabban keriil megjelenitésre.

Kovetkezik a Kep_Box létrehozdja, amelynél csak annyiban
irjuk feliil az F1_Box-ot, hogy mindenféle keret nélkiili
megjelenitést irunk el6 (FL._NO_BOX).

Erdekesebb viszont a Kep Box eseménykezeld tagfiiggvénye,
amiben jelenleg a billentydparancsokat kezeljiik le. A szam-
billentydk melletti + (6sszeadasjel) nagyit, a — (kivonasjel)
kicsinyit, a * (csillag) pedig az ablakmérethez illeszti a képet.
Csak az FL_KEYUP tipusti esemény érdekel benniinket ebben
az esetben. Azért nem az FL._ KEYDOWN (lenyomas), mert azt

— el6ttem még ismeretlen ok miatt — nem olyan megbizhatéan
kapjuk meg. Figyeljiik meg, hogy ha az adott elem felhasznalja
az eseményt, akkor igaz értéket (1-et) ad vissza, ha viszont
nem, példaul ebben az esetben az 6sszes tobbi gomb lenyo-
masakor, akkor hamisat (0), igy a tobbi elem még felhasznal-
hatja azokat. Ezzel a mddszerrel oldja meg az FLTK az esemé-
nyek lancoldsét, igy nincs sziikség a KDE esetén alkalmazott
Lerdekeltségi” tablakra, amelyek er§sen novelik a program
méretét, lasstisagat és olvashatatlansagat.

Ha olyan eseményt kaptunk, ami egyaltalan nem érdekel ben-
niinket, ebben az esetben a billentytifelengedésen kiviil min-
dent, akkor meghivjuk az alapértelmezett eseménykezel6t
(F1_Widget::handle), dtadva neki az eseményt, hogy csi-
naljon vele, amit akar (tobbnyire eldobja, de lehetnek bizonyos
programszintii gyorsbillentytik vagy nem ki és bevitellel kap-
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csolatos események, amiket kezel). Mint lathato, itt ugyanazo-
kat csindlja, mint a megfelel6 meniipont 4ltal meghivott vissza-
hivé fiiggvények. Igen, valoban meg lehetett volna tenni, hogy
ezeket a billentytiket az adott mentipontokhoz gyorsbillenty-
ként rendeljitk hozza, de akkor nem lenne eseménykezelénk,
és a tovabbi bévitéshez ez még hasznos lesz.

A figyelmes szemlélének feltdinhet, hogy nincs egérgombkat-
tintashoz rendelt eseménykezelés, holott a helyi mentinek a
jobb egérgombra kellene megjelennie. Ez azért van, mert ezt

a kérdést elintézi az F1_Menu_Button sajat eseménykezelGje.
Mint késébb latni fogjuk, az F1_Menu_Button elemet az
ablak teljes méretére nagyitjuk, igy a jobb gombbal barhol
kattintva a menii mikodik.

Itt van végre a féablak 1étrehozéja! Kicsit egyedi, mivel most
csak egy példany lesz belGle, igy el6bb ellendrzi, hogy ez
megvan-e (a teljes hatokorti mutatén keresztiil, ha még nincs,
akkor ez NULL — az elGrelatasunknak hala. Ha nincs, 1étre-
hozza. Késébb, ha tobb ablakot akarunk, ezt kell kivenniink,
hogy masikat készithessen.)

Mivel ez az F1_Window elembdl szarmaztatott, igy oda kell
gondolnunk a kévetkezd sort:

this=new F1 Window (600,450, "K@pndz1i") ;

A szul6 létrehozojat a megadott értékekkel hivja meg. Az FLTK
elemelrendezésének jellegzetessége, hogy a new utan addig,
amig az adott elem end () fliggvényét meg nem hivjuk, az
Osszes Gj elem ennek a gyermeke lesz. (Természetesen csak
akkor, ha ez lehetséges.) Csak a Group (csoport, tarold) tipus-
bdl szarmaztatott elemeknek van end () tagfiiggvénye, igy
csak ezek tartalmazhatnak mas elemeket. A pdf-leirdsban meg-
nézhetjiik, hogy mely elemek szdrmaznak az F1_Group-bdl
Tehat nalunk az ablak tartalmaz egy F1_Scroll elemet
(gorgetd), és ez tartalmazza a képdobozt. Az ablakhoz rendelt
még a Menu_Buttonis. Az F1_Scroll természetesen szintén
Group tipusd, igy az end () zarja le.

Meég egy FLTK-érdekesség. Az elemek helyzetét és méretét
pontértékben irjuk be. Nincs kiilon elrendezés- (layout
handler) kezel§, dm mivel megadhatjuk, mely elemek mére-
tezhetGek at, az ablak atméretezésekor torténd valtozast
rugalmasan iranyithatjuk. A mi esetiinkben példaul ez oldja
meg, hogy a Menu_Button mérete mindig megegyezzen az
ablakéval, azaz mindenhol mtikodjon.

A tovéabbiakban a tobbi tagfiiggvényt hatdrozzuk meg.

Ez elég egyértelmd. Ami érdekes, az talan a képbetdltés:

a képfajlt az F1_Shared Image get () tagfiiggvénye
segitségével toltjiik be. Ez a fajl tartalma alapjan (nem csak

a kiterjesztést nézi, tehat egy JPG fajlnak példaul .dat kiter-
jesztése is lehet, és ilyenkor is helyesen tolti be) kivalasztja a
megfelel§ kezel6t, majd egy képmutatot ad vissza. Figyelemre
tarthat szamot ez is: az Gj betoltés el6tt a régi képet toroljiik,
hogy ne foglalja a memoriat. Mivel alapként mindig az
F1_Shared_ Image szolgal, és ennek copy () tagfiiggvényét
hasznédlva masoljuk at sziikség szerinti méretben a Kep Box-
ba, Gjabb kép betoltésekor ezt is tordlni kell. Ezt nem tehetjiik
meg Ggy, mint az F1_Image-dzsel, azaz a delete paranccsal.
Ezeket a képeket ugyanis az FLTK egy tombben tarolja, mert
ennek az elemtipusnak az is célja, hogy bizonyos képeket
tobb helyen, tjra lehessen hasznalni, Gjabb betoltés nélkiil
(ezt mutatja a neve is). A get () csak akkor olvassa be Gjra

a fajlbol, ha még nincs a memoridban képként, igy a
release () tagfiiggvényével kell torolni. Utdna a megfelel§
NULL értéket adjuk a mutatonak. Igaz, hogy par sorral
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#include <FL/Fl.H>

#include <FL/F1 Box.H>

#include <FL/F1_Window.H>
#include <FL/F1l1_Shared Image.H>
#include <FL/F1 Menu Button.H>
#include <FL/Fl1 File Chooser.H>

#include
#include

<FL/fl ask.H>
"nezoclass.H"

extern Kep Nez Wnd* kep nez wnd;
extern Fl1 File Chooser* kep opener;

void exit cb(Fl1 Widget *, void *)
exit (0) ;

}

void nevjegy cb(Fl Widget*w,void *d)
{
fl message ("FLTK K@pn@zi ver.
= Kgpn@zi dem FLTK-hoz\n
= (C)2002 HavrZnek Ferenc\n
Ez a program alkalmaz az Independent
= JPEG Group Zltal k@sz tett
= r@szeket.") ;

}

void fit cb(F1 Widget *w,void *d)
{

Kep Nez Wnd *p;

p=::kep nez wnd;

p->zoomfit () ;

p->reloadkep () ;

p->redraw () ;

}

void nagyit cb(Fl Widget *w,void *d)
{

Kep Nez Wnd *p;

p=::kep nez wnd;

p->zoomin () ;

p->reloadkep () ;

p->redraw () ;

}

void kicsit cb(F1 Widget *w,void *d)
{

Kep Nez Wnd *p;

p=::kep nez wnd;

p->zoomout () ;

p->reloadkep () ;

p->redraw () ;

}

void kep open cb(Fl Widget *w, void *d)
{
if (!::kep opener) {
Fl File Chooser *fc=new Fl File Chooser
= (".", "Kgp fEjlok (*.{bmp,gif,jpg,png,
“pnm, pbm, BMP, GIF,JPG, PNG}) ",
=Fl File Chooser: :SINGLE,
="k@p bet 1t@s");

0.1\n

Linuxvilag

54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62 o

63.
64.
65.
66.
67.
68.

69.
70.
71.

T2 o

73
75.
76.
77.
78.

79
80.
81.
82.
83.
84.
€5 .
86.
87.
88.
SO
90.
oL,
92 .
93.
94.
95,
96.
97 .
98.
99,

100.
101.
102.
103.
104.
105.
106.

fe->preview (1) ;
kep opener=fc;
kep opener->newButton->hide () ;
}
kep opener->rescan() ;
kep opener->show () ;
while (kep opener->visible ())
if (kep opener->count () ) {
: :kep nez wnd->loadkep
= (kep_opener->value()) ;
: :kep nez wnd->redraw () ;
}
}

Fl::wait () ;

F1 Menu Item menu popupl] = {
{"Kop kivElasztZsa", 0,
“kep open cb,0,FL MENU DIVIDER},
{"Passz t",0,fit _cb, 0},
{"Nagy t", 0, nagyit cb, 0},
{"Kicsiny t",0,kicsit cb,
=0, FL_MENU DIVIDER},
{"Ngviegy", 0,neviegy cb,0,
“FL_MENU DIVIDER},
{"Kilgp",0,exit cb,0},

{0}
ir

Kep Box::Kep Box(int x,int y,int w,int h)
=: Fl Box(x,y,w,h)

{

this->box (FI, NO_BOX) ;

}

int Kep Box::handle(int event)
{
Kep Nez Wnd *p;
p=::kep nez wnd;
switch (event) {
case FL_KEYUP:
switch (F1l::event key()) {
case FL KP+'+’': p->zoomin() ;
p->reloadkep () ;
redraw () ;
return 1;
case FL KP+’'-': p->zoomout () ;
p->reloadkep () ;
p->redraw() ;
redraw () ;
return 1;
case FL_KP+'*':
=p->zoomfit () ;
p->reloadkep () ;
p->redraw() ;

redraw () ;

return 1;
default: return 0;
default: return

=Fl Widget::handle (event) ;

}

folytatds a kévetkezé oldalon



folytatas az el6z6 oldalrél

108. }
109.
110.
111. Kep Nez Wnd::Kep Nez Wnd ()
=Fl Window (600,450, "Kgp n@zi")

112.

113. 1f(!::kep nez wnd) {

114. mb=new Fl Menu Button(0,0,600,450,
="Kgp men ") ;

115. mb->type (F1 Menu Button::POPUP3) ;

116. mb->menu (menu_popup) ;

117.

118. oll=new F1 Scroll(0,0,600,450) ;

119. oll->type (Fl Scroll::BOTH ALWAYS) ;

120. kephely=new Kep Box(0,0,584,434) ;

121. oll->end() ;

122. this->end() ;

123. afact=1.0;

124. fact=1.2;

125 imag=(F1 Shared Image*)O0;

126. : :kep nez wnd=this;

127. this->resizable (mb) ;

128. this->resizable (this) ;

129. wnd=this;

130. }

131. }

132.

134.

135. void Kep Nez Wnd::zoomin ()

136. {

137. afact=afact * fact;

138. }

139.

140. void Kep Nez Wnd::zoomout ()

141.

142. afact=afact / fact;

143. }

144 .

145. void Kep Nez Wnd::zoomfit ()

146. |

147. float wd, hd;
148. if (origw< w() && origh< h())
= { afact=1.0; return; }
149. wd=(float) (w()-16) / (float)origw;
150. hd=(float) (h()-16) / (float)origh;

lejjebb mar be is toltiink egy fajlt, és Gj értéke lesz, széval

értelmetlennek tiinik. De mi torténik akkor, ha sikertelen a
betoltés? Akkor a késGbbiek folyaman egy érvénytelen mutato

lenne a valtozéban, ami sok bajt okozhatna.

A reload () tagfiiggvény a megfelel6 méretszdmitasok utdn
masolatot készit a tarolt F1_Shared Image-rdl, és ezt hoz-

zarendelia Kep_ Box-hoz, ami azutan megjeleniti.

Roviden ennyit az FLTK-r6l. Igyekeztem ramutatni, hogy érde-
mes megnézni. Akit mélyebben érdekel, javaslom, olvassa el

a 44. CD Magazin/fltk/ konyvtaraban 1évé példaprogramok
forrasat, valamint az FLTK forrasat. Rendkiviil logikus és étte-
kinthet? a felépitése. Aki félt a C+ +-t6l, érdemes ezzel kez-

denie, mert itt hamar sikerélményhez juthat!
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152. afact=(wd <= hd) ? wd : hd;
153. if(afact>1.0)afact=1.0;
154. this->o0ll->position(0,0) ;
155. }
156.
157.
158. void Kep Nez Wnd::loadkep
= (const char *fname)
159. {
160. Fl1 Image *img;
161. Fl Image *oldimg;
162. int nw,nh;
163. afact=1.0;
164. fact=1.2;
165. if(imag) { imag->release();
“imag=(F1 Shared Image*)0; }
166. oldimg=this->kephely->image() ;
167. if(oldimg){ delete oldimg;
“this->kephely->image ( (F1_Image*)0); }
168. 1imag=Fl Shared Image::get (fname) ;
169. origw=imag->w() ;
170. origh=imag->h() ;
171. zoomfit () ;
172. nw=(int) (afact*origw) ;
173.
174. nh=(int) (afact*origh) ;
175. img=imag->copy (nw-1,nh-1) ;
176. this->kephely->size (img->w(),img->h()) ;
177. this->kephely->image (img) ;
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178. }

179.

180. void Kep Nez Wnd::reloadkep ()
181. {

182. int nw,nh;

183. Fl Image *img;

184. Fl Image *oldimg;

185. oldimg=this->kephely->image() ;

186. if(oldimg){ delete oldimg;
this->kephely->image ( (F1_Image*)0) ; }

187. nw=(int) (afact*origw) ;

188. nh=(int) (afact*origh) ;

189. 1if (nw>=origw || nh>=origh){ nw=origw-1;
“nh=origh-1; afact=1.0; }

190. img=imag->copy (nw,nh) ;

191. this->kephely->size (img->w(),img->h()) ;

192. this->kephely->image (img) ;

193. }

Sorozatunk kovetkezd részben elkezdjiik béviteni a programot.
Az els6 szamu cél, hogy tobb féjlt lehessen betdlteni egyszerre,
akar tobb konyvtarbdl is, és a billentytizet segitségével mozog-
ni lehessen kozottiik. Esetleg menteni lehessen az adott listat
hogy a betéltés utan énmitikodden le tudjuk jatszani Gket.

Havrének Ferenc

Automatikamérndkként dolgozik. Kedvtelései kozé
tartozik mindenféle kétkerek( jarmuvon (kerékpar és
motor) valé kozlekedés. Ezenkivil szivesen tolti idejét
programozéassal, nemcsak PC-s, hanem egyéb kérnye-
zetben is, példaul mikrovezérlé programokat ir.
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