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Linux és jaték

Ma mar senki szamara sem kétséges, hogy a Linux igenis teljes értékl operaciés
rendszer, ami hatékonyan munkara foghaté, de az élet nem csupan ebbdl all.

lég csak végiglapozni magazi-

nunk barmelyik szamat, hogy

lassuk, hany kilonbo6z6 terii-
leten alkalmazzék sikerrel. Néhdnyan
ezt a tényt ugy értékelik, hogy a Linux
csak munkara vald, és példaul jaték-
programok futtatasara alkalmatlan.
Ez azonban téves elképzelés. S6t ami azt
illeti, Linux ala mar régoéta elérhetSk
azok az eszkozok (példaul OpenGL),
amelyek a jatékprogramok fejlesztéséhez
elengedhetetlenek. Az sem mondhat6
tehat, hogy Linux ala nehezebb a jaték-
készités, mint mas rendszerek esetében.
A gond inkdbb abbdl fakadt, hogy a
Linux sokaig kiesett a jatékfejlesztSk
érdekldési korébdl. Igy a mindenre el-
szant ,gamerek” valoban arra kénysze-
riiltek, hogy még valamilyen ablakos
operacids rendszernek is helyet szorit-
sanak gépiikon (vagy valamelyik Win-
dows-emulatort tizemeltessék). Szeren-
csére ma mar nem egészen ez a helyzet.
Egyre tobb cég ismeri fel a Linuxban
rejlé lehetségeket, igy a ,jatékgyarosok-
nak” is meggéri erre a feltiletre fejleszteni.
Mostanra rengeteg népszerd jatéknak
késziilt el a linuxos valtozata (lasd ké-
sébb), és talan arra sem kell olyan sokat
varnunk, hogy minden jatékot agy
dobjanak piacra, hogy az Windowson
és Linuxon egyarant futtathato legyen.

Az OpenGL

Mivel nagyon sok jaték (illetve mas 3D-s
alakzatokkal dolgozé alkalmazasok) az
OpenGL-re tamaszkodnak, nem art, ha
kicsit korbejarjuk, mi is ez valdjaban.

Az OpenGL-t a Silicon Graphics (SGI)
cég kezdte el fejleszteni valamikor a 90-
es évek legelején, igaz, akkor még IrisGL
néven. A cél az volt, hogy az altaluk
gyartott grafikus munkaallomasokra
(amelyek mar akkor hiresek voltak arrdl,
hogy rendkiviil gyorsan tudtak grafikai
szamitdsokat végezni, példaul matrixata-
lakitasokat) megkonnyitse az alkalma-
zasok fejlesztését. Késcbb felmeriilt az
igény, hogy az IrisGL segitségével készi-
tett programokat mas rendszerekre is

at lehessen vinni. Ennek készonhet&en
elindult az OpenGL nevd projekt, ami
az IrisGL-re épiilt, de teljesen rendszer-
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fiiggetlen volt. Ma mar az operacios
rendszerek széles kore ala elérhetd,
beleértve a Linuxot, a Windowst és

a MacOS-t is.

Az OpenGL tulajdonképpen egy fiigg-
vénygytjtemény, mely segitséget nyajt
a két-, illetve haromdimenzids alakzatok
létrehozasaban, és az azokkal torténd
miveletek elvégzésében. Aki példaul
egy 3D-s 16voldozss jaték irdsara adja
fejét, jelentés munkatol kimélheti meg
magat, ha az OpenGL eljarasait és tag-
fiiggvényeit hasznalja, és nem sajat
maga késziti el Sket.

A legfontosabb dolog, amit az OpenGL
fejlesztdi szem el6tt tartanak, az a felii-
letfiiggetlenség. Ez abbdl a szempontbdl
nagyon jo, hogy ha valaki megir mond-
juk egy jatékprogramot Windowsra, az
viszonylag kevés munkaval atirhaté egy
teljesen mas operacids rendszerre,
esetleg Linuxra. A feliiletfiiggetlenség-
nek viszont ara van! Az OpenGL pél-
daul nem foglalkozhat a beviteli eszko-
z0k kezelésével, ez tehat teljes egészé-
ben a programozora hérul. Tovdbba az
ablakozéds megval6sitasa sem tartozik

a feladatkorébe, mivel ez is operacis-
rendszer-fiiggd. (A Linuxban az ablakok
kezelése az X Window feladata, mig a
Windowsban ezért maga az operacids
rendszer felel).

Az OpenGL az X Windowhoz hasonlé
kiszolgaldalapt felépitést koveti, amely
szintén a rendszerfiiggetlenséget segiti
el6. Ennek koszonhetden az is megvalo-
sithat6, hogy a végeredményt egy masik
gép szamolja ki, nem pedig az, amelyik
a grafikus alkalmazast futtatja.

Az OpenGL-t minden Linux-terjesztés
tartalmazza, és altalaban egyiitt telepiil
az X-szel.

Ha azt szeretnénk, hogy a jatékok iga-
zan gyorsak legyenek, egy ,OpenGL
gyorsitasra” is sziikség lesz. Ez tulajdon-
képpen nem jelent mast, minthogy lehe-
tévé tessziik az OpenGL eljarasai sza-
mara a grafikus eszkoz kozvetlen eléré-
sét. Ennek egyik mddja a kozvetlen
leképezg rendszer (Direct Rendering
Infrastructure — DRI) hasznalata, ame-
lyet a 4-es X mér alapbdl tartalmaz. Ha
nVidia, 3DFX, Matrox vagy ATI kartya-

val rendelkeziink, érdemes a sajat meg-
hajtdikat (ezek a gyart6é honlapjarol le-
tolthetdk) erre a célra hasznalnunk. Ez
altalaban két részbdl all: egy rendszer-
magmodulbdl (ami a rendszermag szint-
jén torténd tamogatast biztositja) és egy
X-kiegészitésbdl. A telepités modjardl
természetesen részletes leirast kapunk.
Ezek utan nézziink meg néhany
népszerd linuxos jatékot!

Tamad a Bill:

minden ellenéllas hasztalan

A terjesztések rengeteg kisebb jatékot
tartalmaznak az X-hez, a KDE-hez, illet-
ve a Gnome-hoz. Ezek 4ltalaban kartya-,
logikai vagy tigyességi jatékok. Koziilitk
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egyet emelnénk ki: az xbillt. Ezzel a ja-
tékkal vigyazni kell, mert ha nem va-
gyunk elég koriiltekintSek, komoly lelki
és fizikai fiiggséget valthat kil
Feladatunk az, hogy megvédjiik a rank
bizott szamitogépeket egy csapat Billtdl,
akiket nem kisebb cél hajt, minthogy az
Osszes masinank operaciés rendszerét
Windowsra valtsak at. Ezért ne kiméljitk
Sket, egeriink segitségével tissiik is szét
Sket mind egy szalig! Ha valamelyik
gépre mégis felkertilne a Windows, még
nincs veszve semmi, visszatehetjiik ra a
régi rendszert, de figyeljiink arra, hogy
mely gépek vannak hélézatba kotve,
ugyanis a Windows a halézaton keresz-
tiil is képes terjedni, és a tobbi masinara
is atkertilhet!

A nehézségi fokozat emelkedésével né a
gépek és a tdmado Billek szama is. A 30-as
fokozattdl kezdve mar egy egész Bill-
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hadsereggel kell felvenntink a versenyt,
ami jocskan megterheli ,kattintéujjunk”
izmait és egeriink alloképességét.

Chromium

Aki egy kis ész nélkiili 16voldozésre
vagyik, annak mindenképp ajanljuk,
hogy vessen egy pillantdst a Chromium
nevi alkotasra. Ez is egy ingyenes jaték,
szamos terjesztésnél (példaul a Red
Hatben) ,alapfelszerelésnek” szamit.

Se a grafikdra, se a hangra nem lehet
panaszunk, az irdnyitas elsajatitasa sem
okozhat gondot. Amire azonban nem art
figyelni, hogy egy ellenséges repiilé
micsodét se engedjiink a hatunk mogé,
mert akkor rogvest elvesztiink egy
életet. Az idénként felbukkané pingvin-
emblémakat és halalfejeket érdemes
felszedniink, mivel az elébbi életerdt (il-
letve pajzsot), az utobbi pedig fegyvert
rejt szamunkra. Osszesen kilenc pélyan
kell atverekedniink magunkat, és mind-
egyik végén ott var minket egy fGellen-
ség, aki nem éppen baratsagos ficko,
mivel orrdn-szdjan at halalos sugarak
6mlenek ki.

A jaték még az egyszertibb fokozatokon
is kihivast jelent (e cikk iréjanak példaul
maig nem sikertilt a harmadik palyanal
tovabbjutnia), mindazonaltal a feszult-
ségek levezetésére tokéletes.

TuxRacer

Nem is lehet kétséges: a jaték fejlesztdi
igazi Linux-,6riiltek”, ugyanis f6hésétil
nem mdst, mint magat Tuxot, a Linux hi-
vatalos pingvinjét valasztottak. A feladat
annyi, hogy a hegyoldalrol lefelé hason
cstiszva minél el6bb célba érjiink, minde-

kozben minél tobbet begyjtsiink az at-
kozben fellelhetd heringekbdl. (Az Gjabb
valtozatban Tuxon kiviil tovabbi harom
karakter is rendelkezésiinkre all: egy
jegesmedve, egy foka és egy rézsaszinben
pompazo pingvinlany).

A jaték egyébként Windowson is elér-
hetd. A teljes valtozat sajnos nem ingye-
nes, de egy jatszhat6 bemutato letolt-
hetd, ami nem is igazan csak bemutato,
mivel rengeteg palya vélaszthato,
amelyek teljesitése beletelik néhany téli
éjszakaba. A jaték hivatalos honlapja a
< http://www.tuxracer.com cimen
érhetd el.

Loki-jatékok

A Loki Games egy olyan vallalat volt,
amelyik felvéllalta, hogy a legnépsze-
riibb, eredetileg Windowsra késziilt
jatékokat Linuxra tlteti at, bizonyitva,
hogy kedvenc operaciés rendszeriink
nem csak kiszolgdlonak, illetve kemény
munkara alkalmas. Ez a cég azonban
anyagi nehézségek miatt sajnos kimalt.
A régebben fejlesztett jatékok koziil igen
b6 vélaszték all a jatékmegszallottak
rendelkezésére, mint példaul a Heroes
of Might and Magic 3, Civilization: Call
to power, Alpha Centauri, Tribes 2,
Rune, Solider of Fortune, Unreal Tour-
nament, SimCity 3000, Heretic 2, Myth
2, RailRoad Tycoon 2 és a sort még
folytathatnank.

Természetesen az itt felsorolt jatékok
linuxos valtozatait sem adjdk ingyen,
mindenesetre jatszhaté bemutatdjuk

a Loki honlapjarél

(2 http://www.lokigames.com/)
letolthetd.

A jatékok eszkozigénye tobbé-kevésbé
megegyezik a windowsos valtozatok
igényeivel. Futtatasukhoz sziikség lesz
még legaldbb egy 2.2.x-es rendszer-
magra, XFree86-3.3-ra és a glibc-2.1
vagy frissebb valtozatara. Az Gjabb
(vagy a legfrissebbtdl szamitva egy par-
ral régebbi) terjesztések ezeket minden
bizonnyal biztosan tartalmazzak.

A hangkértya megszolaltatasat az
OSS-re bizzéak, tehat nem art, ha zenéls-
eszkoziinket a Linux-rendszermag is
tdmogatja.

Garzé Andras (garzoand@interware.hu)
Korulbelul harom éve foglalkozik Linux-

és mas Unix-rendszerekkel. Legjobban

az operéacids rendszerek lelkivilaga érdekli,
de nyitott egyéniség. Kedvenc étele a pa-
lacsinta, és van egy Richard nev(i macskaja.
Minden észrevételt, megjegyzést, levelet
szivesen fogad.
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