Python-ablakok szoveges modban

Felhasznaléi fellletek készitése szoveges mddban

a curses programkonyvtar segitségével.

ythonos sorozatunk e részében a szévegalapu felhasz-
naldi feluletek készitésének fortélyaival ismerkediink
meg. Latni fogjuk, hogy ezuttal talin még egyszertibb
dolgunk lesz, mint grafikus megfelelGik esetében, kdszénhe-
téen nagyrészt a curses bévitmény egyszertien hasznalhaté
fiiggvényeinek.
Linux és Unixok alatt altaldban sokféle terminaltipus létezik,
és mindegyiknek megvannak a sajat vezérlGkarakterei. fgy ha
a curses nélkil kezdenénk neki szoveges modu alkalmazésok
készitésének, bizony jokora terhet vennénk a nyakunkba.
Ezt a zdrzavart elkeriilend? jott 1étre a curses konyvtar, mellyel
nincs szitkségiink a megjelenitd részletekbe mend ismeretére,
elég, ha azzal tisztdban vagyunk, hogy a curses-t hogyan kell
megszeliditeni.
Ohatatlanul felmeriilhet az emberben a kérdés, hogy mi sziik-
ség van szoveges modu alkalmazasokra most, a grafikus opera-
cids rendszerek koraban? A valasz egyszerd: egy szoveges
moda alkalmazas esetében nem kell segédprogramok garma-
dajat feltelepiteni, nincs szitkség X-kiszolgaléra, rdadasul tar-
helyet és a kisebb gépek esetén eréforrdsokat spérolhatunk
ezzel a megoldéssal! Nem is beszélve arrdl, hogy sokan még
a gondolattdl is 6dzkodnak, hogy valamilyen élesben mtikods
kiszolgaldra grafikus programot telepitsenek.
A DOS-on felnétt nemzedék még biztosan emlékezik a Borland
egyszerten hasznalhato, tetszetSs TurboVision programjara.
TurboVisionben készithetiink mentiket, ablakokat, gombokat,
jatszhatunk a szinekkel, 1étrehozhatunk gorditSsavval ellatott
szovegmezdlket, vagy amit csak akarunk. A curses ugyan nem
nydjt ennyi szolgaltatast, de 1étezik hozza egy sor kiegészités,
melyek pont ezt hivatottak pétolni.
A curses a Python terjesztésnek 1ényeges részét képezi, igy
a feltelepitésével nem kell kiilon foglalkoznunk. A modulban
talalhato fiiggvények pedig teljes egészében a rokon C kényv-
tarban taldlhato fiiggvényeknek felelnek meg, egy-két egy-
szer(sitéstdl eltekintve. Ilyen kiilénbség példaul, hogy Python-
ban csupan egyetlen addstr () fiiggvény létezik, amia C
konyvtar addstr (), mvaddstr () és mvwaddstr () fliggvé-
nyeit helyettesiti.
Most pedig vagjunk bele!

A kezdo lépések

A curses bévitmény programunkba illesztését (import) kévetSen
még el kell végezniink néhany dolgot, mielétt a teljes képer-
ny6t a birtokunkba vehetnénk. Elséként meg kell hivni az
initscr() fuggvényt, ami — miutan felismerte az adott termi-
naltipust — belsé adatszerkezeteit felkésziti a hasznalatra és 1étre-
hozza éket. A fiiggvény egy képernySobjektummal tér vissza.

import curses
stdscr = curses.initscr()

Az initscr () éltal visszaadott objektumot stdscr-nek szokas
hivni, ami lefedi a programunk altal hasznalhato teljes feliiletet.
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Kovetkezs 1épésként bedllitjuk, hogy a lenyomott billentytik-
hoz a képernydn ne jelenjen meg karakter, vagyis csak abban
az esetben, ha erre a curses valamilyen kiir¢ fliggvényen
keresztiil kiilon utasitast kap:

curses.noecho ()

Megszokhattuk, hogy konzolon éltaldban akkor torténik
valami, ha a begépelt parancssor végén ENTER-t nyomunk.
Ebben az esetben azonban minden egyes lenyomott karaktert
programunk csak az ENTER billenytd lenyomasa utan észlel.
Ha sziikségiink van arra, hogy az egyes billentytikre azonnal
vélaszolni tudjunk, a kovetkezd utasitast kell begépelniink:

curses.cbreak ()

Ennek kovetkeztében kiilon-kiilon felelhetiink minden ese-
ményre, viszont ha a kiilénleges billentytiket — tgymint fel,
le, home, end stb. — is megfelel6en szeretnénk kezelni, ezt az
utasitast is adjuk ki :

curses.keypad (1)

Ezutan ha benyomjuk mondjuk a balra mutaté nyilat, a curses

1. lista Egyszer( curses program

1. def finalization() :

2. stdscr.keypad (0)

3. curses.echo()

4. curses.nocbreak ()

5. curses.endwin ()

6.

7. from time import sleep
8. import curses

9. import traceback

10.

11. try:

12. stdscr = curses.initscr()
13. curses.noecho ()

14. screen = stdscr.subwin (20, 30, 3 ,3)
15. screen.box ()

16. screen.refresh ()

17.

18. sleep(3)

19

20 finalization ()

21, except:

22. finalization ()

23.

24 . traceback.print exc()
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2. lista Jaték a szinekkel
import curses.wrapper

def tesztl (stdscr) :
stdscr.box ()

o Ul W N

curses.init pair(1,

“curses.COLOR WHITE,

= curses.COLOR _RED)

7. stdscr.addstr (2, 2, "Hell vilEg!",
“curses.color pair(1l) |

= curses.A BOLD)

8.

9. stdscr.refresh ()

10.

11. ch = stdscr.getch()
12.

13. curses.wrapper (tesztl)

a sajat abrazolasanak megfeleléen curses.KEY_LEFT-ként
tovabbitja az alkalmazasnak.

Ha a fentieket szeretnénk semmissé tenni, az egyes soroknak
megfeleld ellentétes tartalmt utasitdsokat kell végrehajtanunk:

curses.echo ()
curses.nocbreak ()
curses.keypad (0)

Végiil pedig az endwin () fiiggvénnyel a terminalt az eredeti
allapotaba allithatjuk vissza:

curses.endwin ()

Ha ezeket a fiiggvényeket programunk befejezésekor nem hivjuk
meg, kilépés utdn a termindl ebben a helyzetben marad. Ilyenkor
a parancsértelmezdbe kilépve zavar6, ha nem latjuk, amit frunk,
és csak egy elegansan kiadott reset oldja meg a gondot:

# reset

Nem is beszélve arrdl, hogyha a programunk példaul egy
megszakitas kovetkeztében 1ép ki, a Python altal megjelenitett
hibaiizenet is teljesen 0sszekuszalédik. Erre a késGbbiekben
fogunk megoldast latni.

Itt emliteném meg a Python curses.wrapper nevi bévitmé-
nyét, ami a termindl beallitasaival és visszaallitasaval kapcso-
latos gondokat hivatott megoldani. Ha a curses.wrapper-rel
hozunk létre egy programot, az 6nmagatdl gondoskodik a
terminal megfelel§ felkészitésérdl, és arra is tigyel, hogy prog-
ramunk befejezésekor a megfelel§ allapotban adja vissza az
irdnyitast a parancsértelmezének.

A curses-re éptil6 programjainkban érdemes a traceback
bévitményt is alkalmazni, mellyel a Python altal keltett hiba-
uzeneteket lehet nyomon kovetni. Hasznalatara késébb

mutatunk példat.

Ablakok kezelése

A curses megjelenitése ablakok kezelésére épiil. Ha a képer-
nydre szeretnénk irni valamit, el6szor egy ablakot kell 1étre-
hoznunk. A curses ablakai csak afféle latszélagos ablakok,
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3. lista Bemenet kezelése

1. def finalization() :

2. stdscr.keypad (0)

3. curses.echo ()

4. curses.nocbreak ()

5 curses.endwin ()

6.

7. import curses

8. import traceback

9.

10. try:

11. stdscr = curses.initscr()

12. curses .noecho ()

13. curses.halfdelay (10)

14.

15. stdscr.box ()

16. stdscr.addstr (1, 1, "Kil@p@shez
“nyomj ‘Q’-t!")

17.

18. ch = stdscr.getch()

19.

20. while ch != ord('q’):

21. stdscr.addstr (5, 2, " )

22.

23. if ch >= 0 and ch <= 255:

24 . stdscr.addch (5, 2, ch)

25. else:

26. stdscr.addch (5, 2, ch)

27.

28. stdscr.addstr (6, 2, "K d:

=%d " % ch)

29.

30. ch = stdscr.getch()

31.

32. finalization ()

33.

34. except:

35. finalization ()

36.

37. traceback.print exc ()

amelyekkel a programunk feliiletét tagolhatjuk részekre.
Emellett a grafikus feliilletekhez szokott felhasznalonak talan
elsére szokatlan, de a curses ablakainak nincs mélysége.

A curses csupan két dimenziéban gondolkodik, igy elképzel-
het6, hogy két — elvileg egymast fed6 — ablaknak a tartalma
egyszerre latszik.

Az stdscr a teljes képerny6t lefedd ablakot jeloli, amiben

a curses newwin () tagfiiggvényével tetsz6legesen tovabbi
ablakokat hozhatunk létre. Tébb ablakra lehet sziikségiink
akkor, ha a képernyét valamilyen okbdl fel szeretnénk osztani,
igy kiilonitve el az egyes részek kezelését egymastol.

kezdo _x 2

kezdo y 5

magassag = 10

szelesseg = 20

ablak = curses.newwin (magassag,
=kezdo y, kezdo x)

ablak.box ()

szelesseqg,




Ha teljesen el szeretnénk tiintetni, a set_cur (0)
utasitast kell kiadnunk.

A szoveg szinét, illetve megjelenitésének modjat az

utols6 kapcsolé hatdrozza meg. A kapcsold lehetséges
értékeit tablazatunk tartalmazza. A tablazatban talal-

hat6 elemek esetén nem mindegyik esetében biztos,

hogy a megfelel§ megjelenitési mdédot a hasznalt
termindl is tdimogatja. Az egyes kiemelési tipusokbdl

A _BLINK Villogas

A_BOLD Vastag betlk vagy novelt fényeré

A _DIM Halvanyabb betlik

A_REVERSE A hattérszin felcserélése az el6tér szinével
A_STANDOUT A legmagasabb fényerd

A_UNDERLINE Alahtzas

Mint lathato, a curses a szokasoktol eltéréen az Y koordinatat ve-
szi el6re. A koordinatak szamozasa 0-val kezdddik, vagyis a kép-
ernyd bal fels6 sarkaban taldlhaté pontot a (0, 0) koordinata jeldli.
Az ablak.box () utasitassal azt érjiik el, hogy megjelend 4j
ablakunk koré (de még annak belsejében) egy keret rajzolodik.
Ha azonban igy futtatjuk le a programot , a képernyén lat-
szblag nem torténik semmi. Valéban nem torténik semmi,
mivel a curses csak akkor rajzol a valédi képernydre, ha az egy
ablakokhoz tartozé refresh () tagfiiggvényt meghivjuk.

A refresh () val6jaban annyit tesz, hogy a noutrefresh ()
tagfiiggvény segitségével a képernyé egy részét frissitésre jeloli
ki, majd meghivja a doupdate () fiiggvényt, ami a frissitést
ténylegesen elvégzi. Ennek ismerete olyankor hasznos, amikor
a képernydn tobb ablak tartalmét meg akarjuk jeleniteni, és el
szeretnénk elkeriilni a villédzast. Ilyenkor az ablakoknak csak
anoutrefresh () tagfiiggvényét hivjuk meg, és miutan
mindent frissitettiink, csak egyetlen egyszer hivjuk meg a
doupdate () tagfiiggvényt, igy latszélag minden egyetlen
szemvillands alatt fog el6ttinni a képernydn (1. lista).

A megjelenités és a hemenet kezelése

A curses-ben a megjelenitésért elsGsorban az addch () és
addstr () fiiggvények, valamint az addnstr () fiiggvény
felel¢sek. Ha kordbban mar programoztunk curses-t C-ben, ez
talan szokatlan. Mint mar emlitettem, a Python az ezekhez a
fuggvényekhez tartoz6 rokon fiiggvényeket elrejti, gy, hogy
a mikodésiiket ezeken az egyszerd utasitdsokon keresztiil
valdsitja meg. Nincs kiilon mvaddstr () vagy mvwaddstr (),
amelyekkel azt szabalyozhatnank, hogy melyik ablakban és
milyen koordinatakon jelenjen meg az adott szoveg, hanem
mindent egyszertien az addstr () tagfiiggvénnyel megold-
hatunk. Az addnstr () figgvény annyiban kiillonbozik az
addstr () -t6l, hogy amennyiben ezt a fliggvényt hasznaljuk,
a karaktersorozatbdl legfeljebb csak n szamu karakter irédik ki.
A fuggvények els6ként a megjelenitendd koordinatakat
varjak, amelyeket természetesen el is hagyhatunk, ezt koveti
a karakter vagy karaktersorozat megadasa, végil pedig

a szoveg tulajdonsagainak megaddasa, amelyet tigyszintén

el lehet hagyni:

addch([y, x,] ch [, attr])
addstr([ly, x,] str [, attr])
addnstr([y, x,] str, n [, attr])

Ha nem adjuk meg a kifrand¢ szoveg koordinatéit, akkor a
karaktersorozat a kurzor jelenlegi helyén fog kiir6dni. Minden
kiirasi mtiveletet kovetSen a kurzor az utolso kiirt karakter
utani helyre vandorol. Az addnstr () esetében azonban hidba
adjuk meg az n kapcsoldt, ha a szoveg nem megfeleléen hosz-
sz, a kurzor akkor is csak a szoveg utani helyre kertl.

Amove (y, x) fuggvénnyel a kurzort tetszéleges helyre allit-
hatjuk, olyan helyre, ahol nem zavar az alland¢ villédzasaval.
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tobbet is megadhatunk, ha az elemeket bitenkénti

vagy ("|") muveleti jellel kapcsoljuk Gssze.

A szin megadésa az init_pair() és color pair()
fiiggvényekkel lehetséges. Ha a curses . wrapper bévitmény
felhasznalasaval készitjiik a programunkat, akkor a szinek
kezelése — ha a terminal is tdimogatja — teljesen 6nmdkodé.

Ha azonban a curses tulajdonsagait sajat kezdleg allitottuk

be, akkor kdzvetlentil az initscr () meghivasa utan a
start color () fuggvényt is meg kell hivni.

A fuggvények hasznalatdra a 2. lista mutat példat.

Az adatok beolvasasara a getch () fliggvény all rendelkezésre:
ch = stdscr.getch()

Alapértelmezés szerint a getch () az elsé lenyomott billen-
tydig var. Ha nem szeretnénk tétleniil varakozni, hasznélhatjuk
anodelay () éshalfdelay () fliggvényeket. Ha a
nodelay () -t igaz értékkel hivjuk meg, akkor amennyiben
nincs kiolvasando karakter, a getch () azonnal visszatér -1
(ERR) értékkel. A halfdelay () miikodése hasonld, azzal

a kiilonbséggel, hogy a fliggvény elsé értékeként megadhato,
hogy hany tizedmasodpercig vérjon billentydletitésre.

A getch () visszatérési tipusa egész szam tipus (integer).
Ha az értéke 0 és 255 kozotti, akkor a szam valamilyen karak-
tert jelol. Ha az érték kisebb nullanal, akkor valamilyen hiba
tortént, ha nagyobb 255-nél, akkor a keypad (1) fiiggvény
kovetkeztében a szam valamilyen vezérlSkaraktert jelol, ami
lehet példaul curses.KEY LEFT vagy curses.KEY HOME
stb. (3. lista).

Osszegzés

A curses gyorsan tanulhat6 és egyszert eszkéz hatékony szo-
veges modul alkalmazasok frasara. Ismertségének koszonhetSen
az is biztositott, hogy a felhasznalasaval irt programok bonyo-
dalom nélkiil képesek szinte barhol, bArmilyen Unixon futni.

Gludovatz Gabor

(ggabor@sopron.hu) egy soproni cég Linux-
rendszerekkel foglalkozd rendszergazdaja.
Kedvenc idétoltése a programozés, és a

" Linux lelkivilagédban valé kutakodés. Ha ideje
] engedi, szivesen hédol szenvedélyének és
bringajan a kérnyezé erddket jarja. Honlapja a

2 http://www.sopron.hu/~ggabor/ cimen érheté el.
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A Python-honlap 2 http://www.python.org
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2 http://py-howto.sourceforge.net/curses/curses.html
Curses-leiras

2 http://python.org/doc/current/lib/module-curses.html
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